2/99 - Amiga Fever Nr.2 



DM 7.80 ■ SFR 7.80 ■ OS 62 




3d-beschleuniger 
fur picasso iv 
Amiga mit Coldfire 
Prozessor? 

WlE STEHT 
ES WIRKLICH 



***** 



UM OS 3.5? 



' 



Der lrmt*Jkiv v2 - 

bis ins letlte gepriift! 








SPIELETEIL wieder komplett: 
News, Cheats, einige Tests 
und Longplay zu Big Red Adv. 
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Editorial 








Schiuerpunhr Amiga 



Die Amiga Fever schlug ein wie 
eine Bombe, unsere kuhnsten 
Erwartungen wurden ubertroffen. Ja, 
daB wlr ein gutes Heft hingelegt hatten, wuft- 
ten wir, denn das war unsere Absicht. Doch was wir 
nicKt wuBten: Wurden die Leute da drauften es auch mer- 
ken? Doch die Resonanz beweist: Ja! Unsere Leser sind 
begeistert Nur eine Frage blieb offen: Nach der Premiere der 
Amiga Fever wurden wir oft angesprochen: r ,Wo liegt denn 
nun Euer Schwerpunkt - Anwender oder Spiele?". Dies kann 
ganz klar beantwortet werden: Unser Schwerpunkt liegt auf 
dem Amiga, und der ist ein Universalgenie, rnit dem man 
toll arbeiten, aber auch wunderbar spielen kann. 
Und was sich auch gezeigt hat: Der Amiga wird von den Freaks 
am Leben gehalten, von all denen, die ihm, trotz aller PCs 
und Macs, die Treue halten. Von jung bis alt ist alles dabei 
- unter Amiga- Fans gibt es keine Generationsgrenzen. 
Natiirlich gibt es auch Leute, die einfach nur Compu- 
terbenutzer sind, und deren Computer mehr oder weni- 
ger zufallig „Amiga" heiBt. Auch diese h'nden in der 
Amiga Fever natiirlich alles Wissenswerte rund urn ihr 
System, Fur afle, die nur eins von beiden - seriose 
Anwendung oder super Spiele - mogen, trennen wir ab 
jetzt den Spieleteil deutlicher vom Rest des Magazins. 
Doch wie man es so oft hort: Der Amiga wurde 
urspriinglich nur fur Anwendungen - oder nur fur Spie- 
le - gekauft, die „andere Seite" hat man erst langsam 
zu schatzen gelernt. Wir empfehlen auf jeden Fall 
einen Blick uber den Tellerrand, denn Ihr Amiga ist zu 
mehr niitze und macht mehr SpaB, als Sie vielleichr. 
wissen! 

Die AAesse in Koln brachte fiir uns naturlich neben dem 
Erfolg der Amiga Fever-Premiere auch viel Arbeit, StreB 



und Hektik mit sich. Vieles, was vor der Messe hatte geklart 
werden mussen, konnte erst danach in Angriff genommen 
werden, weshalb es auch keine 01/99 gegeben hat, sondern 
Sie jetzt die 02/99 in den Han den halten. Doch ab jetzt 
bekommen Sie Ihre Amiga Fever monatftch! Unser Einsatz 
fiir ein immer gutes Heft ist Ihnen slcher - in Kbln muGte 
sogar die ortliche Polizei davon Nottz nehmen. Dieser ent- 
ging es namlich nicht, daB das Amiga Fever-Team morgens 
vor der AAesse eilig Richtung Veranstaltungsgelande fuhr, 
urn die Besucher rechtzeitig in Empfang nehmen zu konnen. 
Etwas zu eilig - aber was tut man nicht alles fiir den Amiga! 

Viel SpaB mit der neuen Amiga Fever wiinscht 
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Was tut man nicht alles fur den Amiga! 
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U riser Computer '98 Messe- 
Report beginnt auf Seite 17 










DOpus heizt der Workbench em! 
Magellan 2-Test ab Seite 8 




Der Infinitiv 2 - Tower von 
Mikronik - ab Seite 34 im Test 




Mach dich stark fiir Doug und 

Dino! 

Wie ist ab Seite 54 nachzulesen 




Das hier ist ein SideCar - aber 

was ist ein SideCar? 

mehr dazu ab Seite 2d 




- Specials - 



- Hardware - 



[+■ Computer 'SB 

War die Computer '98 ein Erfolg? Mehr dazu in der Handferumfrage Seite 1 7-19 

|+ QNX 

Wer steckt hinter OS 5.0? Was zeichnet sie aus? * „ Seite 20-22 

|+ ANNEX 

Warurn ein Lied fur den Amiga? Bericht und Interview von NX ...... .Seite 24-27 

|+ Fleecy Moss Interview, KOSH 

In den letzten Monaten hat sich vief geandert Seite 45 

|+ Netzvuerkgrundlagen 

Teil 2 des Grundlagenartikels von Ethernet karten-Entwickler Peter WeiB... Seite 38-41 

|+ DOpus 5.8 Magellan 2 und DOpus-t- CD im Test 

Dateimanager oder Workbenchersatz? „QS5.8"? .......Seite 8-9 

|+ Fantastic Dreams - Test 

Realtime und 100% PPC-Assembler, so muB morphen sein.,. ...Seite 10-11 

| + Candy Factory - Test 

Effektvoile Logos in Windes Eile selbstgemachtl . .....Seite 12-13 

|+ Amiga-Times CD - Test 

Lange gab's die Amiga Times nur rm Internet, jetzt auch aut CD ....Seite 14 

|+ moovid 

moovid spielt AVIs UND QuickTime-Dateien ab Seite 15 

|+ Infinitiv 2 

Auf Herz und Nferen gepruft.... ..Seite 34-37 

|+ CyberVision von Phase 5 

Vorteile und Tucken der neuen Grafikkarte Seite 32 

|+ Intern-Ecke 

Wie Sie die Fehler der AmigaNET-Karte beseitlgen Seite 33 

|+ Spiele-Fever 

News! Wipeout 2097 kommt wohl wirkJich! ..Seite 46 

|+ Olofight, Mad Locks. Max Rally und Games Attack 

4eue Spiele sind da! Aber taugen sie auch was? .....Seite 47-52 

|+ Hints und Cheats 

Tricks fur Transarctica, UFO und SLAMTILT! , Seite 53 

|+ Big Red Adventure ■ Longplay Teil 1 

Wie Dino und Doug ge ho If en werden kann .Seite 54-57 

1+ PhaseOne 

Diese Demo hat die Abduction '98 gewonnen - warum steht auf .........Seite 58-59 

|+ ANgemeine News 

Wie steht es nun wirklich urn OS 3.5? Erste A1 2 00- Grafikkarte ist da! u.v.m. Seite 4-6 
1 4 Kult- Corner 

Commodores Einfall mlt dem SideCar Seite 28-29 

|+ WebFever 

Amiga-spezifische-Homepages unter der Lupe , Seite 30-31 

| + Beginner's Corner 

Was tun bei Festplatten-Probfemen? Seite 43 

| + Mike Rohsoft N-Kater 

und seine Leserbrief-Ecke „ , Seite 60-63 

|+ ...und dann war da noch... - Kolumne Seite 42 

+ Iconsystem-Erklarung. Seite 7 

+ Amiga-Stiitzpunkte - Ladenlokale auf einen Blick Seite 64-65 

| + Vorschau, Impre ss urn und Inserentenverzekhnis Seite 66 
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- Spiele und Demos - 



- Rubriken - 






News Fever 



Amiga Fever News 

Neuigkeiten gibt es naturlich viele, gerade in den letzten Wochen und Monaten hat sich so 

manches getan. Neben der neuen Netzwerkkarte Ariadne 2 (Test siehe Seite 56-58) und etli- 

chen Spiele-Ankiindigungen (siehe Seite 30-33), gibt es immer noch einiges zu berichten... 

WARP3D 1.1 UND NEUES BEI 

STORMMESA 3.0 STEFAN OSSOWSKI S 
ERSCHIENEN SCHATZTRUHE 




BVISIONPPC 
ERHALTLICH 

Mit der BVisionPPC von Phase 5 ist 
endlich die erste Grafikkarte spezielf 
fur den A1200 erschienen, Ebenso wie 
die CybervisionPPC verfiigt die 
BVisionPPC iiber 8 MB Videospeicher 
und den Permedia2-Grafikprozessor 
mit integriertem 3D-Beschleuniger. 
Durch einen schnellen RAMDAC mit 
einer Bandbreite von 230 AAHz stellt 
sie Auflosungen von 1152 x 900 Bild- 
punkten bei 24 Bit Farbtiefe und 75 Hz 
Bildwiederholrate oder 1600 x 1200 
Bildpunkten bei l6Bit Farbtiefe und 72 
Hz Bildwiederholrate dar. 
Der 3D-Beschfeuniger soil 
bis zu 80 Millionen 3D-Pixel 
pro Sekunde oder bis zu 
1 Million Polygane pro 
Sekunde darstellen konnen. 
Als weitere Neuheit beflndet 
sich auf der Karte ein 
AnschfuS fur eine (noch zu 
entwickelnde) 3D-LCD- 
Shutterbrille, die ein realistl- 
sches Virtual-Reality-Erleb- 
nis ermoglichen soil. Die 
BVisionPPC findet AnschluB 
an die BfizzardPPC-Turbo- 
karten von Phase 5, A1200- 
Besitzer ohne PPC-Karte 
gehen lei der leer aus. 
Der vom Hersteller empfoh- 
lene Pnets liegt bei 369,- DM, 
wegen der grofSen Nachfra- 
ge kann es aber zur Zeit 
noch zu lieferengpassen 
kommen. 




Die erste Versi- 
on von Haage& 
Partners hard- 
wareunabhangi- 
ger 3D-API kann 
kostenlos von der Homepage der Firma 
(http://www.haage-partner.com) sowie 
aus dem Ami net heruntergefaden wer- 
den. Ein Treiber fur den Virge-Chip der 
CyberVision 64/3D ist bereits beige- 
legt, Treiber fiir den Permed ia2-Prozes- 
sor (CybervJsionPPC und BVisionPPC) 
und den Voodoo von 3 DFX (Picasso 
IV- Addon) sind in Vorbereitung. 
Warp3D erfordert zum Betrieb neben 
einer 3D-Karte einen 68040, einen 68060 
(beide mit FPU) oder einen PowerPC- 
Prozessor, wobei fur einen PowerPC 
Haage&Partners WarpOS bendtigt wird. 
StormMESA, die bislang einzige vollstan- 
dige OpenGL-lmplementierung fur den 
Amiga, liegt in 
einer neuen Versi- 
on vor. die 
Warp3D unter- 
stutzt und mit 
dessen Hilfe die 
meisten OpenGL- 
Features auf ver- 
fugbare 3D-Hard- 
ware abbildei 
Dadurch wird 
eine ungeahnte 
Geschwindig- 
keitssteigerung 
rnoglich. Storm- 
MESA 3,0 ist 
ebenfalls kosten- 
los aus dem Inter- 
net iiber „http:// 
www.haage-part- 
ner.com" zu 

beziehen. 





Grafikkarte fiir den A1200: die BVisionPPC 



Aus dem Hause 
Ossowski kommen 
diesen Monat gleich 
mehrere Neuheiten: 
Mit „PFS 2 V4.2 JJ 
steht ein Update zu dem Professional 
File System zur Verfiigung, das Parti- 
tionen bis zu 104 GB und 
Festplatten bis zu 2 TB 
verwaltet und zusatzlidi 
auch den TD64-5tandard 
unterstutzen soil. Neu 
auch die „5uperView 
Productivity Suite", 
die die bekannte Software „Super- 
View" und Datatypes mit PPC-Unter- 
stutzung in den jeweiligen Vollversio- 
nen enthilt. AAtt der „ Linux 5.1 CD' 
steht dem Amiga-User nun eine weite- 
re Linux- Distribution zur Verfiigung. 
Auf der CD befindet die ,, unofficial 
RedHat 5.1 version", die von Jes 
Sorensen portiert wurde. Positiv an 
dieser CD-ROM ist, daft Schatztruhe 
auch hier telefonische Hiifestellung 
anbietet. Das CyberGraphX Karten- 
treibersystem hat einen Versions- 
sprung auf Version 4 gemacht und 
befindet sich nun im Vertrieb von 
Schatztruhe. Auf der „ CyberGraphX 
V4-CD-ROAA " befindet sich die aktu* 
ellste Vollversion, die unter anderem 
eine verbesserte Speicherverwaltung, 
eine direkte Anbindung von CGX an 
das v43 picture. datatype sowie ein 
erweitertes CGXMode-Programm bie- 
tet. Zudem soil das Video -RAM der 
Grafikkarten besser genutzt werden 
und die Geschwindigkeit somit erhbht 
werden. Auch urn DirectoryOpus gibt 
es wieder news. Kaum ist der Magel- 
lan 2 f ertig, spricht man bei Schatztru- 
he schon von der nachsten Version, die 
vorraussichtlich vollig unabhangig von 
der Workbench laufen wird. 



• 
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PLEITEN, PECH 

UND PANNEN BEI 

»0S 3-5" 

Auf der uberarbeiteten Amiga, Inc- 
Homepage (http://www.amjga.com) 
ist die Fortschrittsanzeige bei der Ent- 
wicklung des OS 3.5 
iris Nirwana ver- 
schwunden, Olaf 
Barthel (EntwickJer) 
meinte dazu, er 
wisse weder, warum 
der Balken beim 
erstmaligen Erschei- 
nen 9% anzeigte, 
noch warum er im 
La life der Zeit urn 
weitere 2% zulegte. 
Desweiteren erklarte 
er auf der Compu- 
ter'98 gegeniiber 
einem Redakteur der 
Amiga Fever, daft es 
aus Kostengriinden 
kein separates Kick- 
start geben werde, 
das alte werde vor 
dem Hochfaufen gepatcht Die Work- 
bench wiirde auch in OS3.5 keine Art 
Startleiste oder Toolmanager-artige 
Erweiterung beinhalten, sondern ledlg- 
lich eine erweiterte API for Entwickler 
bieten und sonst noch einige nutzliche 
Erganzungen aufweisen. Zudem werde 
die PPC-Unterstutzung vermutlich nur 
darin bestehen, daft Warp UP im Liefer- 
umfang enthalten sein wird. 
Allgemein sind urn das OS 3.5 eine 
Reihe weiterer GerLichte aufgetaucht 
von einer kompletten Ubertragung der 
Entwicklung zu Haage&Partner bis hin 
zu einer Einstellung des Projekts liefien 
sich einige Stellungnabmen dure ha us 
bekannter Amigagroften vemehmen - 
nur Amiga, Inc. schweigt. Offenbar 
sind die OS 3.5-Wiirfei also weder 
gef alien noch ist alles fest vereinbart 
und vertraglich fixfert NIcht nur der 
Macher der „Glowlcons", sondern 
auch ACT mit dem Projekt „ARTAS" 
(also RTA fur den Amiga) hat sich von 
Amiga, Inc. bis auf weiteres dfstan- 
ziert. RTA (Soundausgabe und Sound- 
kartentreiber-API) und RTG (Grafikaus- 
gabe und Grafikkartentreiber-API) 



wurden laut Amiga, Inc. -Homepage 
ersatzlos gestrichen. Der User wird 
daher weiterhin auf AH I und Cyber- 
GraphX bzw, Picasso96 zuruckgreifen 
mussen. 

Das Einhalten des Zeitplans und der 
gesteckten Ziele wird somit immer 
unwahrscheinltcher. Da an verschiede- 
nen Stellen das OS 3.5 als so gut wie 
fertig hfngestellt und 
als grofte Sensation 
angepriesen wurde, 
obwohl offensichtlich 
noch gar nichts fest- 
stand, sind die Amiga- 
User einmal mehr ver- 
unsfchert und mi6- 
trauisch. Darum haben 
wir von An fang an klar 
festgeiegt: In der 
Amiga Fever lesen Sie 
nur, was wirklich Fakt 
ist. 



CDROM- 
WECHSLER 
AM AMIGA 



Die Firma „ALL Systems" arbeitet 
an einer Software, die den TEAC 
CDROM-Wechsler voll vom 
Amiga aus nutzbar machen soil. 
Der CDROM-Wechsler besitzt 6 
CD-Facher und 8-fache Geschwin- 
digkeitp die sich als ^optimum" 
fur normale Einsatzgebiete erwie- 
sen, da schnellere CD-Laufwerke 
unter anderem eine langere 
Anlaufzeit brauchen und zudem 
urn einiges lauter sind. Vorbestel- 
len kann man das ganze {CD-ROM 
IDE, Slot-in inkt. Zubehor (2fach 
AT & Audio-Kabel, Schrauben 
etc..) und Software) fiir 189, -DM, 
spater 198, -DM bei: 

Alt Systems 

Specken 3 

27308 Kirchlinteln 

TeL und FAX: 04236/1557 

www.ptanei-intercom. 

de/ aiisystems 

aff-systems@datatype.capetla.de 



G3-PROZESSOR- 

BOARD VON ESCENA 

Die Firrna Escena (DCE) gab voreiniger 
Zeit die Entwicklung eines G3-Prozes- 
sorboards fur den Amiga bekannt Es 
wird eine Steckkarte fiir einen Zorro-lll- 
Slot sein und soil einen oder zwei Pro- 
zessoren der PowerPC-G3-Familie auf- 
nehmen konnen. Urn die hohe Perfor- 
mance auch wirklich zu nutzen, wird 
auf SD-Rambausteine gesetzt (norma- 
lerweise 10ns Zugriffszeit, zum Ver- 
gleich: PS/2 60 oder 70 Nanosekun- 
den). Auf einen 680xO-Prozessor wird 
verzichtet, man bedient sich des 68k- 
Emulators von Haage St Partner. Ein 
genaues Erscheinungsdatum der Karte 
stand bei Druckfegung dieser Ausgabe 
leider noch nicht fest. 



3D-BESCHLEUNIGER 
FUR PICASSO IV 



VillageTronic hat die Entwicklung eines 
auf dem Voodoo-Chip basierenden 3D- 
Beschleunigers bekanntgegeben. Die- 
ser ist ein AddOn fiir die Picasso IV- 
Grafikkarte und ist mit 8 MB up pig 
bestuckt, die Picasso IV mutt fiir diesen 
GenuB allerdings im 
Zorro-lll-Modus 
laufen. Nachdem 
innerhalb von ein- 
einhalb Monaten 
iiber 500 Vorbestel- 
lungen fur die Karte 
eingingen, wurde nun mit der Entwick- 
lung begonnen. Die Karte soil in naher 
Zukunft erhSltlich sein. 



AMINET 28 
ERSCHIENEN 

Und wieder ist eine neue CD aus der 
Aminet-Serie erschienen. Dies ma I ist 
CygnusED 3.5C als VolJversion enthal- 
ten. Der Editor entpuppt sich bei nahe- 
rem Priifen jedoch als nicht zeitgemaB. 
Ansonsten ist die ubliche Mischung 
aus neuen und alten Programmen zu 
finden. 
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„LAZARU5" WURDE 
GESCHLOSSEN 

Die unter PC-Usern sehr beliebte 
Raubkopien-Site .Lazarus", auf 
der alte Kickstart-ROMs und 
gecrackte Amiga-Software (groft- 
tenteils Amiga 500-Spiele) sowie 
das AmigaOS runterladbar waren, 
wurde auf Bemiihen 
seitens Amiga, Inc. 
geschlossen, Es ware 
schon, wenn Amiga 
Inc. tn Zukunft auch 
gegenubcr anderen 
Sites dieser Art eine 
hartere Gangart zeigen 
wurde, denn diese 
schadigen nicht nur den Ruf des 
Amiga, sondern auch die Amiga- 
User und -Handler. 

NEUE MAUS VON 

AMIGA 
INTERNATIONAL 

Vor kurzem wurde bekannt gegeben, 
dafi jetzt uberall im Amiga-Handel eine 
neue „Designer-AAaus'* zti haben ist. 
Dabei handelt es 
skh urn eine 
Standard-PC- 
Maus, die hard- 
waretechnisch 
fiir den Amiga 
m o d i f iz i e rt 
wurde. Wahrend 
die Verarbei- 
tungsqualltat 
nicht unbedingt 
diebeste 1st, bie- 
tet die Maus immerhin eln besonders 
langes Kabel, welches Tower-Usern 
zum Vorteil gereichl Dariiber hinaus 
wird sie (P autokonfigurierend" 
genannt, eine irrefuhrende Bezeich- 
nung, die eigentlich das Amiga- spezrfi- 
sche Verhalten von Zorro-Erweite- 
rungskarten bezeichnet, die sich in den 
Adreftbereich der CPU einblenden. Die 
fur den Amiga-User selbstverstandliche 
Tatsache, dad seine Maus keinen Trei- 
ber branch! und nicht erst vom Compu- 
ter „gesucht" werden mufi, gilt natur- 
lich auch fiir dieses Gerit. Im Praxistest 



News Fever 



stellte sich heraus, da8 die Maus ztem- 
lich schnell verschleiftt und nach eini- 
ger Zeit anfangt, zu quietschen. Des- 
weiteren wurde die Modification der 
PC-Maus (die im Original ubrigens 3 
Tasten hat) scheinbar nicht korrekt vor- 
genommen, denn bei unserern Exem- 
plar fangt der Mauszeiger ohne 
Erklarung an zu zittern. 



REBOL FUR AMIGA! 



weitaus billiger als ahnlkhe Prozesso- 
ren und benutzt weitgehend den glei- 
chen Befehlssatz wie die 680xO-Reihe. 
Wie weit diese Entwicklung wirklii 
etwas mit denn Amiga zu tun hat, war 
leider bislang nicht herauszuflnden, 
die Flrma halt sich mit Aufterungen 
zum Thema merklich zuruck. 



UPGRADE FUR DAS 
CDTV 
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Der Vater des AmigaOS, Carl Sassen- 
rath, hat eine neue Firma namens 
„ REBOL Technologies" gegrundet und 
als erstes Produkt nun REBOL herraus- 
gebracht. REBOL gibt es nun bereits 
fur den AMIGA, Macintosh, Unix 
sowie Windows 95/9B/NT. REBOL 
stent fiir „ Relative Expression -Based 
Object Language" und soli die Pro- 
grammierung von Applikationen 
ermoglichen, die regen Gebrauch von 
sog. Messages (engl. Nachrichten) 
machen, wie etwa viele Internetan- 
wendungen. So ist es moglich, durch 
ein paarZeilen REBOL-Code EMails zu 
verschicken. Dabei ahnelt REBOL in 
vielen Bereichen der auf dem AMIGA 
weit verbreiteten Skrlpt-Sprache ARexx 
und hat selbst von dem Autor der z.Zt. 
fiihrenden Skriptsprache fiir Internet- 
Anwendungen, Perl, eine Menge Lob 
bekommen. Das REBOL eine speziell 
fur Netzanwendungen ausgelegte 
Sprache ist, unterstreicht das Vorhan- 
densein eines Datentyps fiir EMail- 
Adressen oder Telefonnummern. Mehr 
Informationen hierzu, und die Mog- 
lichkeit eines kostenlosen Downloads 
von REBOL und Dokumentation 
gibt es unter http://www.rebol.com/. 



COLDFIRE-AMIGA? 

Die Firma I AT plant den Bau eines auf 
der Coldfire-Prozessorfamilie (Moto- 
rola) basierenden Rechners. Der Cold- 
fire ist ein sehr elnfach parallel zu 
schaltender Prozessor, zudem ist er 



Wer sein CDTV man 
Unterstutzung schon ver- 
schrotten lassen wollte 
kann aufatmen: Die 
„ Amiga of Minnesota Inte- 
rest Groups Alliance 
(A.M.I.G.A.)" bringt ein OS 

3.1 -Upgrade fiir Commodores CD 

Amiga heraus. Zwei neue PROMs ver 

wandeln ihn in Verbindung rnit den OS 

3.1 -ROMs in einen A500 mit integrier 

tern CD- 
ROM und 

der bislang 

neusten 

Betriebssy- 

sternversion. 

Das kom- 

plette Paket 

kann zum 

Preis von 53 

US-$ unter der folgenden Adre 

angefordert werden: 

AMJ.OA 

c/o Ben Deemer 
14501 Sunfish Lake Blvd 
Ramsey, MN. 
U.S.A. 55303-4578 







HYPERCOM 3+ 






Die Multi-I/O-Karte von Individual 
Computers und VMC wird laut Jens 
Schonfeld von Individual Computers 
ab dem LFebruar lieferbar sein. Uber* 
tragungsgeschwindigkeiten von seriel 
bis zu ca. 44Kb pro Sekunde und paral- 
lel bis zu SOOKb/Sekunde sol I en hier- 
rnit moglich sein. Besonders das Inter- 
net soil durch optimierte, wenig pro- 
zessorlastige Treiber deutlich ver- 
schnellert werden. 
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IconS ystem-Erklarun 



JD" 



flas Rmiga Fever Honfig-lconsijsiem 

Die Hardware-Anforderungen auf einen Blick! 

Unser Iconsystem an den rechten bzw. finken Seitenrandern hifft, gleich auf den ersten Blick zu erkennen, welche Hardware- 
anforderungen gestellt werden. Vor allem bei Software-Tests ist das enorm wichtig, denn je nach Prozessor, RAM-Bedarf etc. kann 
man von Programme* auch stark unterschiedliche Leistungen erwarten. Wir haben lange iiberlegt und gefeilt, um das Konfig-Wirr- 
warr der Amiga- Welt einigermaften in ein Symbol-Schema zu bekommen. Herausgekommen ist ein sehr schlankes System, mit dem 
man sofort die entsprechenden Anforderungen ablesen kann. Die angegebenen Werte smd Jewells Mindest-Konfigurationen. 
Damit ist nicht die Am iga-Konfigu ration gemeint, auf der mar das Programm vielleicht gerade mal starten kann, sondern die mini- 
malen Voraussetzungen, um die Soft- Oder Hardware einigermaften laufenzulassen. Daft mehr meist nicht schadet, ist ja klar. Im 
einzelnen bedeutet die Icon-Leiste von oben nach unten: 




PPC-Un terstuUun g 

Unterstutzt das Programm den 

PowerPC? Wenn Ja f ist das 

„PPC"-5ymbol zu sehen. Ob 

PowerUp Oder WarpUp genutzt 

wird, entnehmert Sie dann dem Text. 1st 

kein 68k~Prozessor angegeben, so wird 

ein PPC vorrausgesetzt. 

Proaessorty p 

Welche CPU benotigt das Pro- 
gramm mindestens? Ein „68k" 
zeigt an, daB alle 68k-Prozes- 
soren benutzt werden konnen. 
Eine ,,020-" bedeutet: Bis 68020-CPU 
lauffahig. Entsprechend steht eine 
„020+" fur Programme, die ab einem 
68020-Prozessor laufen. Dasselbe gilt fiir 
den 030, 040 und 060. Ausnahme: Steht 
nur eine ,,68000" da, verkraftet das Pro- 
gramm kerne hoheren Prozessoren. 





Fast Ram 

Hier wird In MB angezeigt, 
wieviel „Fast Memory" das 
Programm benotigt. Sollte 
besortders viel Chip-Memory 
benotigt werden, findet sich ein entspre- 
chender Hinweis im Text, ansonsten 
ergibt sich die Chipmem-Kapazitat aus 
dem vorhandenen Grafik- Chipset. 

C rafikkarten-Unterstufayrtg 

Dieses Symbol erscheint, wenn 
das Programm auf Grafikkarte 
lault. Ist dazu kein 
OCS/ECS/AGA-Symbol zu 
sehen, so bedeutet dies, daR das Pro- 
gramm NUR mit einer Grafikkarte zu 
betreiben ist. WICHTIG; Aufgrund unzu- 
reichender Programm ierung laufen Work- 
bench- Programme unter AG A sehr lang- 
sam, wenn viele Farben genutzt werden - 
eine Grafikkarte bietet hier viele Vorterle. 
Bei Spielen ist der Geschwindigkeitsun- 




terschied nicht ganz so kraft, aber den- 
noch beachtlich. Ruckelt z.B. der Web- 
Browser unter AGA mit 256 Farben beim 
Scrolfen erbarmlich, so kann ein entspre- 
chendes Spiel doch butterweich laufen - 
auf der selben Hardware. Allerdings 
unterstiitzen auch immer mehr Spiele 
Grafikkarten, so dali diese sich immer 
mehr zum Standard durchsetzen. 



Ein Beispiel: 



i 



OCS/ECS/AGA: 



Je nachdem, welchen Grafikchip 
das Programm mindestens 
benotigt, erscheint hier das 
entsprechende Symbol. , r OCS" 
steht dabei fiir „ Original Chipset", wel- 
ches sich im Amiga 500 und 2000 befin- 
det, „ECS U ist das „ Enhanced Chipset", 
welches im A600 und A3000 eingebaut 
ist, und AGA letztlich steht fur „Advan- 
ced Graphics Amiga ", womit die im 
A1200 und A4000 verwendeten Chips 
gemeint slnd. AGA bietet die hochsten 
Auflosungen bei den meisten Farben, die 
nur durch Grafikkarte (iberboten werden. 



Festplatte 

fst die Festplatte (Hard- Disk) zu 
sehen, so ist eine Installation 
auf Festplatte moglich oder 
sogar n$tig. Genaueres unter 




„Anmerkungen u , 



CD 



J fit Die CD bedeutet daft dieses 
Programm auf CD ausgeliefert 
wird. 1st kein Disketten-Symbol 

vorhanden, wird das Programm aus- 

schiieftlich auf CD angeboten. 



Diskette 

Eine Disk zeigt an, daR sich das 
Programm auf Disk befindet 
und ggf, auch davon startbar ist 
Genaueres unter „Anmerkungen". 






BO 



Fiir dieses 
Programm 
b r a u c h t 
man min- 
d e 5 ten s 
einen 68040- Pro- 
zessor, sonst ist es 
zu langsam. Fur die 
Grafikanzeige wird 
das AGA- Chipset 
gebraucht, we r eine Grafikkar- 
te hat, kommt eventuell in den Genufi 
hoherer Aufldsungen oder mehr Farben. 
Wer kein AGA, aber eine Grafikkarte 
besitzt (z.B. im Amiga 3000) kann dieses 
Programm selbstverstandlich verwendenl 
Ausgeliefert wird es auf CD, ein CD- 
ROM-Laufwerk mufi also vorhanden sein, 
auf Disk wird es nicht angeboten. Eine 
Installation auf Festplatte ist notlg oder 
zumindest moglich. 

Anmerkungen 

Bei der Erstellung dieses Systems sind 
wlr davon ausgegangen, daft wohl 
kaum jemand ein CD-Laufwerk, aber 
keine Festplatte hat. In der Regel heiftt 
das HD-Symbol, daft eine installation 
auf Platte nbtig Ist - die Ausnahme, daft 
ein Programm auf Disk/CD geliefert 
wird und auch ohne HD lauft, aber 
trotzdem darauf fnstalliert werden 
kann, wird dann im Text entsprechend 
berucksichtigt. 

Auf eine zusatzliche Taktfrequenzangabe 
fur die Prozessoren haben wir verzichtet, 
da sre nicht allzusehr ins Gewicht fallt 
und die Ubersichtlichkeit gelitten hatte. 
Braucht ein Programm wirklich z.B. 
einen sehr hoch getakteten PPC, so wird 
dies naturlich im Text angegeben. 
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vorher: Die 3.1 er Workbench nach der Installation 



Software-Test 



Directory Opus S.8 Magellan II 

GP Softwares neuester Beniestreich 

Directory Opus ist seit langem der meistbenutzte Dateimanager 

am Amiga, doch das Wort Dateimanager trifft in diesem Fall 

kaum mehr zu - DirOpus Magellan II ist ein (fast) kompletter 

Workbenchersatz und ein Ende der Entwicklung ist nicht abzuse- 

hen, die nachste Version wird als komplett Work- 

bench-unabhangig angekundigt. 



* 



von Falk Luke 

Handbuch - zeiq dich! 

Directory Opus 5.8 Magellan II wird 
auf elner CD ausgeliefert. Die Jewel- 
case beinhaltet lerder keine gedruckte 
Anleitung. Doch eine Dokumentation 
ist vorbanden, sowohl im PowerGuide-, 
im MultiView- (AmigaCuldeO und 
Wordworth 6-Deteiformat Itegt sie auf 
der CD bereit. Das Wordworth-Doku- 
ment ist naturlich fur Handbuch-Aus- 
drucke am besten geeignet (keine 
5teuerzeichen u. a.). 

CD - was hast Du fur mich? 

Das erwahnte Dreifach- Handbuch 
kann naturlich nicht die - mil 384 MB 
nicht gerade iiberfutlte - ganze CD 
belegen, man ffndet auf der CD eine 
Unmenge an Icon sets, kJefneren Tools 
und ganz nebenbei auch noch das 
eigentliche Directory Opus 5.8 Magel- 
lan II. 

Installation 
und Konfiquration 



Man dart zwischen einem Upda- 
te (aber nur von Version 55 oder 
neuer) oder einer kompletten Neu- 
installation wahlen. dies ist auch 
notig, wenn DOpus In alterer als der 
5.5-Version installiert ist Man hat die 
Wahl, ob man DOpus als Workbench- 
ersat2, als Workbenchaufsatz (im 
Zusatzscreen) oder als nicht automa- 
tisch startend auf die Festplatte ban- 
nen mochte. Nach der Installation mit 
ihren verschiedenen Optionen resettet 
man - und denkt man hatte sich vertan, 
es sieht sicber nicht mehr sehr nach 
der alten Workbench aus. Knallige Far- 
ben verschrecken das Auge, die Fonts 
sind ziemlich grausig und trotzdern: J a. 



das ist DOpus. Doch nach nur wenigen 
Mausklicks hat man das Ganze schon 
wieder unter KontroHe, und nach ein 
paar weiteren ist die Oberflache dem 
eigenen Geschmack bestens angepaftt: 
Hintergrunde, Knopfbanke, Benutzer- 
rnenus, Screenleiste, Farben, Lister und 
so weiter und so fort, nahezu alles laftt 
sich etnstellen und einrichten, doch 
man mufi sich grundsatzlich an den 
Einstellungen nicht viel zu schaffen 
machen, urn mit DOpus gut arbeiten 
zu konnen. 

DOpus Magellan - 
bisherige Funktionen 

DOpus war ursprungltch ein reiner 
Dateimanager, entwickelte sich uber 
die Jahre aber an entscheidenden Stel- 
len weiter. Wo fruher das „ein Lister 
links, ein Lister rechts"-Prinzip herrschte, 
begann DOpus: Unbegrenzt Lister sind 
zu offnen, alfe mit einer Toolleiste und 
einfachem Drag'n'Drop zu bedienen, 
gepackte Archive lassen sich in einem 
Lister „virtuell entpacken" (ArcDir), 
und es lassen sich Startknbpfe und 
Meniileisten nach Befieben auf der 
Workbench einrichten. Dazu kommt 
die Mbglichkeit der Pulldown-Benut- 
zermenus, die Implementterung einer 
FTP- Clients Ins Programm und endlose 
Konfigurationsmoglich- 



Was macht DOpus 5.8 
zu Magellan II? 

Neu in den DOpus Magellan ll-Einstel- 
lungen ist das von der WinDose 
bekannte M Themen "-Moduli Komplet- 
te Einstellungen (Palette, Schriften, 
Hintergrunde und Tone) lassen sich 
auf diese Art als „Thema" speichem 
und dementsprechend einfach lassen 
sich ganze Themen zwischen den 
DOpus- Ben utzern der ganzen Welt 
austauschen. Auch Windows Themen 
lassen sich konvertieren und benutzen r 
der umgekehrte Weg wird bislang aber 
noch nicht unterstiitzt. Skripte werden 
von Magellan II nun noch besser als es 
ohnehin schon der Fall war, unter- 
stiitzt; man kann Befehle durch andere 
ersetzen lassen oder einzelne Befehle 
a bf an gen und umleiten. Auch ARexx 
wird in der neuen Version noch besser 
als bisber unterstiitzt, es gibt weseiri- 
lich mehr ARexx- Befehle. Eine Neue- 
rung, die dem Benutzer sicher nicht 
allzu grofte Vorteile aber doch weitere 
Anpassung an die eigenen Vorlieben 
ermoglicht ist die Editierbarkeit der 
DOpus-Screentitelleiste, uber Kurzel 
lassen sich dort auch viele mehr oder 
auch weniger interessante und wichti- 
ge Sachen wie Freies Ram oder gar 
Mondphasen (!!} anzeigen. Auch an 



keiten, von Sound- uber 
Grafik- bis hin zu Icon- 
und Listereinstellungen - DOpus ist 
fast komplett konfigurierbar und den 
eigenen Vorlieben anzupassen. Viele 
der Einstellungen lassen sich uber 
Drag&Drop erledigen, ein aufierst zeit- 
sparendes Prinzlp. Alle Dateien und 
Schubladen lassen sich auf die Work- 
bench auslagem und kopreren, ein 
erweitertes Disklnfo und Unmengen 
anderer ahnlich praktischer Funktionen 
stehen bereit. 



naehher: Die Workbench gewurtzt rnit ein wenig DOpus 




• 
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Software-Test 



den Knopf ban ken wurde gearbeitet: 
Hintergrunde sind nun auch dort mog- 
lich. 

Die wichtigste Neuerung ist jedoch 
sicher das komplett iiberarbeitete 
DlrOpus FTP-Modul. FTP-5erver las- 
sen skh wie lokale Gerate behandeln, 
und wenn man mehrere FTP-Verbln- 
dungen aufbaui kann man auch per 
D rag' n 'Drop Dateien von ein em Server 
zum anderen verschicken. Auch dieser 
Teil ist hervorragend konfigurierbar, 
von der Anzeige der Will korn men sbot- 
schaften bis hin zum FTP- Lister- Format 
ist beinahe alles reine Einstellungs- 
sache. 

Eine weiteres interessantes Feature ist 
die Unteistutzung extrem langer Datei- 
namen, die von det neuesten Genera- 
tion der Filesysteme (beispielsweise 
SFS, dem Smart- FileSystem) ermdg- 
licht werden. 

Alltaglicher Einsatz 

Directory Opus 5.8 Magellan II voll- 
fiihrt brav seinen Dienst, die speziellen 
DOpus-Funktionen und den Lister 



mOchte man bald nach erfofgter Instal- 
lation nicht mehr missen. Dafi man die 
CD etwas besser hatte fuflen konnen, 
(Bilder, Beispielkonflgurationen u. a\) 
verzeiht man angesichts der Qualitat 
des Programmes gerne. Ob sich ein 
Update von Magellan I auf II lobnt. 
liegt in den Vorlieben des Benutzers, 
wer viel mit dem FTP-Modul arbeitet, 
sollte es in jedem Faff in Anspruch 
nehrnen. 

Alles in allem ist DOpus 5.8 Magellan 
II ein so starker Heifer im alltag lichen 
Benutzerleben, daft man sich fragen 
kann, ob das angekiindigte AmigaOS 
3.5 das Dberbieten kann, oder ob sich 
vielleicht beides zusammen zum 



nahezu perfekten System erganzt 



Produktname: Directory Opus 5.6 

Magellan 2 

Hers teller: GP Software 

Erscheinungszeitpunkt: Ende 1998 

Zu haben bei: 

Stefan Ossowski's Schatztruhe. 

VoronikastraBo 33. 45131 Essen 

http://wiwYr.schatztruhe.de 

Preis: 99 DM, Update: 69 DM 

Alternatives Scales. MBench 



DOPUS 




Lokale Einbindung von 

FTP Servern 

Viele Anpassungs- 

mdglichkeiten - 

Benutzer 

Fast komplett 

benchersatz 

umfangreiche 

Do ku mentation 



4 C 
3 



2 



Test: DOpus PLUS 



Diese CD wird als „Der 

unentbehrliche Begleiter zu 

Opus Magellan II" angeprie- 

sen - groBe Worte, die einer 

groBen CD wurdig sind? 



von Falk Luke 



Nach dem Einlegen des 
Datentragers fallt als erstes 
auf: CD-ROMs fassen doch eigentlich 
mehr als die benutzten 390 MB.,, 
Nach erfolgter Installation hat man ein 
um wesentfiche Punkte erweitertes 
Handbuch zu Directory Op us 5.8 
Magellan II »m HTML- Form at vorlie- 
gen, zum lesen liegen Dem overs ionen 
der drei groften Arnigabrowser (AWeb, 
! Browse, Voyager) bei, Diese Docu- 
mentation bietet alien Benutzern 
etwas, vom DOpus-Neubenutzer bis 
hin zum Program mierer von DOpus- 
ARexx- und C-Plueins. 



* 



Doch die CD bietet noch ein paar 
Dinge mehr, so zum Beispiel alle 
DOpus-Tools aus dem Aminet 
(biz/dopus/), einige Themen, ziemlich 
viele Icons und erne Tools-Schublade, 
die unter anderem eine PPaint6.4-Spe- 
cialEdition, ViewTek 2.1 und einige 
Datatypes enthalt. Auch spezielle 
DOpus-Erweiterungen wie „Ran- 
dornTheme", ein Zufallsgenerator zur 
Themenwahl sind mit auf der CD. 

Alles in allem eine CD, die dem 

DOpus-Anhanger einiges bieten 

kann, aber nicht als r ,unentbehrlioh" 

durchgeht. Zudern ist die Scheibe 

komplett in Englisch gehalten und 



Produkf name: Directory Opus 

PLUS CD 

Herstelfer: GP Software 

Erscheinungszeitpunkt: Ende 

1996 

Zu haben bei: 

Stefan Ossowski's 

Schatztruhe, VeronikastraHe 

33. 45131 Essen 

http://www.schatztruhe.de 

Preis: S9 DM 



alles andere als „randvoir\ der Inhalt 
hatte fast komplett auch noch mit auf 
die DOpus 5.8 Magellan ll-CD gepaftt. 



DOPUS PLUSXD 
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Fanfasfische Traume? 



M 







Mit dem auf der Computer'98 erschienenen „Fantastic Dreams" schickt Titan Computer den 

Nachfolger des bekannten Realtime-Morphing-Programms „Eiastic Dreams" ins Rennen. 

Ob Fantastic Dreams halt, was es verspricht, ist auf den nachsten Seiten nachlesen. 



von Felix Schwarz 

Fantastic Dreams (im Folgenden FD 
genannt) ist ein Realtime-Morphing* 
Programm in der Art von „Kai r s Power- 
Coo 1 * fur den AMIGA, mit dem es 
moglich ist, in einem BiJd herumzu- 
werkeln, als ware es eine elastische 
Masse, Es kommt auf einer CD und 
einer Diskette mit einem Bugfix 
und laftt sich problemlos via 
Installer auf Festplatte installieren. 
Das Programm selbst ist in vier Teile 
gegliedert. 




Fun Room: Wegen divers en Tortenangriffen miissen sich 
fOhrende Klein wetch -Chefs besom ders unauffaliig tarnen 





Composer: Noch nie 
einen Affen gesehen? 



Collage deluxe 

im „ Composer" -Teil k6nnen zwei Bil- 
der rniteinander kombiniert werden. 
Hierzu werden erst zwei Bilder geladen 
und ein Teil des einen Bildes wird in 
das andere Bild „durchgerubbelt' J und 
dann an die richtige Stelle geschoben. 
Ist das Ergebnis nicht gleich perfekt 
(z.B, harte Ubergange), so ist es mog- 
lich, die Grenzen zu verwischen und zu 
glatten. 

SchlieBlich wird das Bild „fixiert'\ d.h. 
die Anderungen werden permanent in 
das Bild eingerechnet. Dieses Prinzip 
findet sich u.a. auch in Maf program- 
men wie ArtEffect oder Photogenics, 
welche die sogenannte Layer- Technik 
verwenden, in der mehrere Schichten 
ubereinandergelegt werden konnen 
und dann wfeder zu einem gesamten 
Bild zusammengesetzt werden. 



Have fun! 

Das hier erstellte Bild kann dann im 
nMchsten Teil, dem „Fun Room" noch 
durch weitere Objekte erweitert wer- 
den. Hier konnen faJsche Barte, Augen, 
Brillen, Nasen und Lippen, aber auch 
Ohren und andere Objekte einfach 
angeklickt und in das Bild einge- 
ftjgt werden. Die Obfekte sind 
hierbei als verkleinerte Vorschau 
zu sehen und logisch in mehrere 
Teile untergliedert, Es ist, wre 
auch im „ Composer" -Teil, moglich, 
diese in Echtzeit im Bild herumzu- 
schieben und sollten die Dimensionen 
mal nicht stimmen, kann noch fleifiig 
skaliert werden, bis das Ergebnis 
stimmt. Uberflussrge oder storende 



Teile konnen einfach „wegradiert" 
werden, wobei hier auch eine 
Schwache zu entdecken ist: Die wegra- 
dierten Teile konnen im H Fun Room", 
im Gegensatz zum „ Composer", nicht 
wiederhergestellt werden, d.h. diese 
Operation ist nicht urnkehrbar und 
„wegradierte" Teile sind fur immer 
„verloren". Zudem wird fur 
diesen Teil immer die FD- 
CD im CD-ROM-Laufwertt 
benotigt, was zwar ange- 
sichts der groften Auswahl an Objek- 
ten durchaus Sinn macht, aber sich bei 
der Arbeit als storend erweist. Hier 
sollte man in Zukunft noch die Option 
fur eine Kornplettinstaflation auf Fest- 
platte geben, was zwar prinztpiell uber 
ein paar Tricks mit Assigns machbar 
ist, aber eben nicht sehr komfortabel 
(siehe auch Kasten ,,Komplettinstalla- 
tion von Fantastic Dreams auf Platte"). 

Elastisch, praktisch, gut! 

Das Herzstuck schlteBlich ist der „Ela- 
stic" -Teil, indem Sie auch die eingangs 
erwahnten Effekte erzielen konnen. 
Dabei wird prinzipielJ zwrschen drei 
Arten von Animationen unterschieden: 
den Warp-, Morph- und FX-Animatio- 



Komplettinstallation von 
Fantastic Dreams auf Platte 



Lrstellen Sie zunachst ein Verzeichnis ^EtasticDreaiBsCD" auf Hirer Fest- 
platte und tragen Sie dann ein Assign da rati I in Ihre S: user-startup ein, 
etwa: 

Assign ElasticDreamsCD: dhO:ElasticDreamsCIV 

JNun legen Sie die CD ein und offnen diese. Wahleri Sie nun den Ylrnii- 
punkl „Piktoftramme->lnhalt anzeijjen->Alles*\ Ziehen sie nun die Seliub- 
lade Fun I mages in das Verzeichnis EbstieDreamsCD. daft sie soeben 
erstcllt haben, entfernen Sie die CD aus Chrem Laufwcrk und fiihren Sie 
einen Reboot durch. Nun sullleii llinen die Graft ken auch nhne CD zur 
Verftigung stehen. Diese Art der Installation beansprucht 39 MB mehr 
Plattenplatz. 



m 
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nert. Der Warp-Modus arbeitet mit nur 
einem Br Id, das a uf versdi iedene Arten 
verfremdet und traktiert werden kann r 
wie z.B. durch Verschiebungen, Spie- 
gel ungen, Verschmieren und insge 
satnt 14 weitere Effekte, wie etwa 
Wellen, schwarzen lochern oder 
„Skulptur"-Effekten. Die einzefnen 
Zwischenstationen einer solchen Ani- 
mation lassen sich f ahnlrch wie bei 
einem Raytracer, in einzefnen so- 
genannten Keyframes, also Schliissel- 
positionen, speichern, zwischen denen 
Fantastic Dreams flussige Ubergange 
schafft. Diese kdnnen auch gerne als 




Elnzelbilder, IFF-Animation, Quickti- 
me-Animation oder im eigenen ED- 
Animationsformat gespeichert werden, 
Oamit ist es moglich, der grimmigen 
Schwiegerm utter ein freudiges Crinsen 
auf die Lippen zu zaubern. Sollte es 
dann doch ein Ubergartg zu einem 
Affen werden, dann mufi man zum 
„MorprT-Teil greifen, in dem man 



zwei Bilder ineinander iibergehen las- 
sen kann. Dabei kann die Transparenz 
zwischen den beiden Bildern einge- 
steflt und wie gehabt Keyframes ablegt 
werden. Wenn man keJne Verzerrun- 
gen vornimmt, erhait man hier aller- 
dings nur eine Uberblendung anstatt 
einer echten Metamorphose. Das glei- 
che gilt auch fur die FX-Animatlon, nur 
daft man hier beide Bilder verandern 
kann, die zusatzlichen Effekte zur 
Verfijgung hat, und mehrere Keyfra- 
mes anlegen kann. Im Manager- Teil 
schlfefilich trifft man alle Einstellun- 
gen, die von Wichtigkeit fur die 
Arbeit mit Fantastic Dreams sind. 
Hier kann man auch drrekt via Turbo- 
Print Ausdrucke anferttgen lassen. 

Fazlt 

Insgesamt wirkt FantasticD reams 
ausgereift, weist allerdings noch 
einige kleinere Schwachen auf. So ist 
etwa, trotz assembleroptimierter 
Routinen, die Geschwindigkeit 
auf einem 68060 nicht berau- 
schend. Freuen durfen sich aber 
PowerPC-Karten-Besitzer, die die 
ppc.Jibrary von Phase 5 installiert 
haben - WarpUP-User bleiben leider 
auBen vor. 

Im Test traten einige Fehler in der 
direkten Grafikausgabe auf. Den- 
noch kann FD durch seine Funktions- 
vielfalt iiberzeugen und rechtfertigt 
auch den Pre is von 149 DM, 



Produktname: Fantastic Dreams 
HersteHer Titan Computer 
Erscheinungszeitpunkt Ende 1998 
Zu haben bei: Trtan Computer, Mahn- 
dorferHeerstn 80 A, 28307 Bremen 
Tel./Fax.; +49/(0)421/48 1620 
WWW. http://www.titancomputer.de/ 
Preis: 149 DM 

Alternatives nicht-Echtzeit-mor- 
phing-Programme 
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AMIGA 



in KOLN 




AMIGA-Spezialist 
Ladengeschaft & Versand 
Fuller Str. 99 
50676 Koln 

KVB: Linie l32/133Severinslr. 
Fon: 022 1/ 94! 8027 
Fax: 022 1 / 94 1 8029 
E-Mail: Martin@coolhits.de 



Martin StrObl HomePuge: wwwxoolbits.de 

ACHTUNG: BEACHTEN SIE 

BITTE UNSERENEUE ADRESSE 



Komplettangebote Amiga Systeme: 

AMIGA, PPC200, Big Tower 2199,- DM 

mit 68040/25, 3,2GB HD, 32x CD, 32MB RAM 

AMIGA, PPC 1 60MHz, Big Tower 2029,- DM 

mit 68040/25, 3,2GB HD, 32xCD 32MB RAM 

AMIGA, 68040/25, Big Tower 1669,- DM 

mit 3,2GB HD, 32xCD, 32MB RAM 

Amiga 1200, 040/25, Desktop 1230,- DM 

mit 2JGB HD 2,5", 32MB RAM 

Amigal200, 040/25, 170MB, Desktop 940,- DM 

Aufpreise fiir Monitore (inkl. Scandoubler int.): 

15" Belinea 105035 465,- DM J 5" CTX I569SE 489,- DM 

17" Belinea 107020 730,- DM 17" CTX 1792E 775,- DM 

j Anderungen vorbehalten) Amiga-Logo €> Amiga Internaiia 



N.-' 



Software-Test 



a 



Logo-Fabrih 



Effektvolle Logos mit minima Istem Aufwand ? Das verspricht „Candy Factory Pro" von Titan 
Computer. Was Candy Factory tatsachlich kann und ob es das selbst vorgegebene Ziel 

erreicht, das zeigen wir in diesem Test* 





# 



von Felix Schwarz 

Was ist 

Candy Factory? 

Vereinfacht gesagt [st Candy Factory 

Pro (im Fofgen- 

den CF pro) 

erne Software 

zum schnellen 

Erstellen von 

Logos im 3D- 

Look mit Licht-, 

Schatten und 

Transparenz- 

effekten wie sie 

immer ofter 

im Internet 

anzutreffen 

sind. Dabei 

ist die Arbeits- 

methode von Candy Factory relativ 

simpel. Zuerst wird eine Graustufen- 

Maske geladen oder erstellt. Wird 

eine Maske geladen, stehen eine 

ganze Relhe von lesbaren Formaten 

zur Verfugung. Soil die Maske direkt 

in Candy Factory erstellt werden, so 

werden nach dem WYSIWIG-Prinzip 

Texte im Arbeitsfenster plaziert. Die 

Texte konnen dabei gedreht, gekippt 

oder in die Lange gezogen werden. 




Beeindruckende Ergeb- 
ntss© in kurzer Zeit 



Text-Melster 

Aulierst nutzlich ist 
audi, daB Vektor- 
fonts direkt unter- 
stiitzt werden und 
daher bei solchen 
Operationen kein 
Qualrtatsverlust 
auftritt. 1st die 
Maske fertig, geht 
es daran r die Effek- 
te einzustellen. 
Zuerst werden hier- 
zu Material ien fur 
das Objekt, also 
etwa der Schriftzug 
und der Hintergrund festgelegt. Dabei 
konnen sowohl die Farbe, als audi die 
Oberflacheneigenschaften festgelegt 
werden. In CF pro wird hiereine Unter- 
scheidung zwischen keiner, glatter, 
rnetallischer und einstellbarer Ober- 
flachenstruktur vorge- 
nommen. Sehr nutzlich 
und vor allem zeitsparend 
ist auch die Funktion zum 
Laden und Speichem von 
Materialmen. Da sich 
bereits vtefe Materialien 
im Lieferumfang befin- 
den, kann in relativ kurzer 
Zeit ein goldener Schrift- 
zug erstellt werden, Auch 
die „inneren" Kanten des 
Schriftzuges lassen 
sich bis ins kleinste 
Detail einstelien: 
Von der Hone und 
Breite bis zur Scharfe 
der Ecken laftt sich hrer 
alles verandern und 
sogar als Seitenprofll 
darstellen. Wenn der 
Wunsch besteht, eine 
Art „Gliihen" urn ein 
Objekt herum zu 
erzeugen, so kann auch 
dies mit CF pro realisiert werden. 
Besonders interessant hierbei 1st, daft 
ein gluhendes Objekt gieichzeitig einen 



Schatten haben kann. Dabei kann die 
Intensitat genauso wie die Anfangs- und 
Endfarbe eingestellt und auf diese 
Weise sehr interessante Effekte erzielt 
werden. 

Die „dunkle Seite" des Logos 



Beim Schatten gibt es ebenfalls diverse 
EmsteMungsmoglichkeiten und auch das 
Verschieben des se I ben ist kein Problem, 
Soil die Oberflachenstruktur noch etwas 
aufwendiger werden, besteht des weite- 
ren die Moglichkeit, entweder eine 
Datei oder eine mathematisch erzeugte 
Struktur darauf anzuwenden. Wenn das 
Logo dann evtl, auch noch in unter- 
schiedlichen Farben erschernen soil 
dann kann zusatzlich noch eine Farbtex- 
tur darauf angewandt werden, was teif- 
weise recti t interessante Variationen 
zulallt. Leider mufi man haufig die 
Arbeit mit CF pro abbrechen r weil es 
absturzt. Dies trifft insbesondere auf das 
Laden von Bilddateien fur die Ober- 
flachenstruktur als auch fur die Farbtex- 
turen zu. Auch die ASL-Dateiauswahl- 
fenster von CF pro „vergessen" Datei- 
und Pfadangabe der zuvor geladenen 
Datei. Das erschwert die Arbeit eben* 
falls geringfugig. Fur viefe diirfte auch 
die nicht lokalisierte, englisch-sprachige 
Oberflache ein Hindernis darstellen. Da 
aber in regelmafiigen Ab stand en Update- 
Patches im A mi net und auf der Home- 

von Motion- 







studios erscheinen, 

ist damit zu rech- 

nen, da& diese Feh- 

ler und klernen 

Argernisse noch 

behoben werden, 

Positiv hingegen ist 

die durchgehende 

PPC-Unterstu- 

tzung, die sich 

vor allem in der 

Geschwindigkeit 

bemerkbar madit Auf einem 68030/28 

hingegen mull hin- und wieder eine 

mehrsekundige Pause eingelegt werden. 



Das gteiche Logo mit neuen Ober- 

flachenstrukturen und Texturen 



ttt 
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X-Fever „ die Wahrheit ist irgendwo da drauften . 




Fazit: 

Candy Factory Pro hat das selbst 
gesetzte Ziel der emfachen Erstellung 
von Logos vol J und ganz erreicht und 
weifl durdi eine Vielzahl an Effekten zu 
uberzeugen. Storend sind aber die zum 
Zeitpunkt des Tests noch vorhandenen, 
haufigen Absturze und kleine Fehler. 
Bei dem Preis von 149 DM aber schei- 
den sich die Ceister. Auf der einen 
Seite ist CF pro ein absolut professio- 
nelles Programm zur Erstellung von 
Logos, auf der anderen Seite wollen 
auch viele Privatanwender auf CF pro 
zuriickgreifen und halten den Preis fiir 
zu hoch, da ja Candy Factory zuvor 
auch als Freeware irn Amrnet erhaltlich 



war. An dieser StelJe sei allerdings 
gesagt, daft CF pro sich deutlich von 
seiner Freeware-Vorversion abhebt 
und atemberaubende Features bietet, 
die in der Freeware- Vers ion nicht mog- 
lich sind. 



zu ha ben bei: 

Titan Computer 

Mahndorfer Heerstr. 80a 

28307 Bremen 

TeL: 0421/481620 

Fax: 0421/481620 

eMait: MotionStudios@mait.netwa- 

ve.de 

httprffwww. titancomputer.de/ 

Preis: 99DM 



li/IINVS 

- kleinere Fehler 

- englische Oberflache 



- aufierst umfangreidies 
Repertoire an 
effekten 

- durchgehen ' 
24 Bit mdglk 

- deutlich sen 
Vorversion 

- direkte Vekt« 
Unterstutzur 

- umfangreiche 
Einstellunsgmogl 1 




( 9-mail: pmat@t-Qnllne.de ~) 



PERNAT 



'[ Homepage: http://www.pemat.de ) 



An- und Verkaut gebrauchter Hard- und Software 
Amiqas, Zubehor, Hardware und Software neu und oebrauchl lieferbor ' 



ab145.-DM 
ab296,-DM 
ab245,-DM 
ab695.- DM 
ab995,- DM 
ob 125.- DM 



Qprelsb eispiefe geb raucht ) 

Amiga 500/600 
Amiga 1200 
Amiga 2000 

Amiga 3000 
Amiga 4000 
Jurbokarten fur A 1200 

Monifore 3b 95 - DM 

. Prei sbeiapieie neu I 

Hama Genlock 292 399 r Qy\ 

Inflnltiv It Tower incl. Netzteil + Tastatur 369,- DM 

Scandoubler fur alfe Amlgas 179,- DM 

Monitor Diamond 15" Mulflscan 30-64Khz 299,- DM 

Monitor AOC Spectrum 15* 30-66 KHz 379.- DM 

Monitor AOC Spectrum 17" 30-85 KHz 599- DM 

Cyberstorm MK III 060/50 + SCSI 1 1 99.- DM 

CybervisfonPPC 8MB 399,- DM 

BVIslonPPC BMB 369,- DM 

Picasso IV + NEMAC IV CD 699,- DM 

Catweasel I II MK 2 incl. Buddha 1 79,- DM 

IDE-Fix Adapt©/ A12O0/A4O00 99,-/1 19 DM 

IDE-Fix Express 99,- dm 

Bundle IDE-Fix 97Adapter + Express 179,- DM 

Sound korte Prelude 389.- DM 

Festplatte Seagate 3,2GB IDE 3,5" 279.- DM 

CD Rom LW 20-40X ab 69.- DM 



{P PC Boa rds! alio Modelle heferbar! ~) 

Blfezard 603e ab 409 DM 

Bfizzard 603e + ab 699,- DM 

Cybersform 604e ab 999- DM 

(^Games / SSoftware) 

Mysl CD 99,- DM 

Final Odyssey CD 79,- DM 

On Escape CD 79,- DM 

The Shadow of the 3rd Moon CD 79,- DM 

Uropa 2 CD 79.- DM 

Vulcan ology CD ( 10 Top Games) 79,- DM 

Flying High CD/Data Disk 69.-/29.- DM 

Sixth Sense Investigations CD/Disk 79,- DM 

PinbaN Brain Damage CD 59,- DM 

Eat The Whistle CD 59,- DM 

Gloom 3 (Ultimate Glaam) CD 49- DM 

Super Skidmarks (Ultimate) CD 49.- DM 

Nemac IV CD 45,- DM 

Blade 59.- DM 

Mega Blast 29,- DM 

Wet The Sexy Empire CD 99,- DM 

Foundation CD S9.- DM 

Genetic Species CD 89,- DM 

ST Fax 98.- DM 

Art Effect 298.- DM 

Amiga Writer 149- DM 

w&ttvrv Mora • software iiir Amiga. PC u. etay&atiort mftrbOf H 



Letd&n -+- \fersand 

Scr-iillerstr. 2-4 

7281 O Qomaringen 

Tel: 07072 / 851 O Fax: 07072 / 8511 

A "IrrtOmer und PreteGnderungen vorbeholten" 



Neu 

Jefzt auch Hard- & Software 
fOr Sony Playstation 

. H&ndtef&nfr&gffn erwQnscht f^. 



1 
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Kurz vorgestellt: Die Jmiga Times-CD" 






(ft 



Die erste CD des Magazins ..Amiga Times" ist jetzt erhaltlich, 
Wir haben sie uns angeschaut. 



m 




von Fafk Luke 

Die Amiga 

Times ist ein 
relativ j tinges 
Disk-/Online-Magazin, und es 
besehert uns diese mit knapp 640 MB 
gut gefullte CD-ROM, die alle bisher 
erschienenen AmigaGuide- und 
HTML-Ausgaben des Entertainment- 
magazins enthalt. Doch diese alleine 




wCirden sicher keine Datenschleu* 
der fullen - es sind auch die inzwi- 
schen wohf obligatorischen PD- 
Programme und Demoversionen 
bekannter Spiele und Arbeitspro- 
gramme enthalten. Die meisten Pro- 
gramme direkt startbar, so kann man 
sich auf dem Datentrager leicht 
z-urechtfinden. Als Bonus zum restli- 
chen Inhalt der CD findet man efne 
Vollversion von ArniAtlas 2.0 vor, 
zudem sind auch 
noch ein paar 
Megabyte 
Musikmodule 
sowie Grafiken 
enthalten. Alles 
in allem eine CD, 
die ein solides 
Stuck der CD- 
Sammlung dar- 
stellt Es ist keiri 
Uberflieger, aber 
zu einem Preis 
von rund 25 DM 
doch alien zum 
Kauf empfohlen, die 
die AmigaTimes 
rnogen und nicht 
zu viele Aminet- 
CDs zuhause 
haben. 



Produktnamc: Amiga Times-CD 
Hersteller: Niffy & Co 
Er.5chemunsxzeitpunkl: Endc 1998 
In haben bei: APCATCP Computer- 
dub 6 Vertneb, Postfach 59, 83236 
QWswe, Tel. 06642-899955, Rk. 06642- 
895004, wvnv.cfiiemgau.com/apc6tcp 
Preis: 25 DM 
Alternatives Locomotion 



/nmG/VTmes 



IUIN 



- kaum wirklich I 

- wenig Dokume 
der enthaJtenen 

ware 

- viel Aminetware 
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Moov if! 



Nachdem sich bei CyberAVI und CyberQT langere Zeit 

nichts mehr getan hat, schickt sich ein neuer AVI- und 

QuickTime-Videoplayer an, beide zu ersetzen: „moovid" 



moov id spielt AVIs 
QTs auch in Fenster 



von Fefix Schwarz 

Der neue Player verspricht 
besser zu werden als die 
oben genannten Vorl&ufer- 
, produkte. So 1st es nun 
auch moglich, Intel Indeo- 
AVIs und QTs zu laden und 
abzuspielen. 
Intel Indeo war 
auf dem Amiga 
bisher immer efn 
Tabu r denn dieses Format 
erfordert erne teuere Uzenz 
von Intel, die sich (bis jetzt) 
kelner leisten konnte. moovid 
setzt auch neue Standards, was 
die unterstutzte Hardware angeht: 
So werden CyberGraphX und 
Picasso96 genauso unterstiitzt wie 
AGA, ECS, der Akiko-Chip des 

CD 32 und das Hardware-Overlay 
der Picasso IV. Zudem ist es mit 
moovid mogllch, die Filme in per- 
fekter Sound-Synchronisation 
abzuspielen und wer will, kann 
dies sogar in einem Fenster auf 
der Workbench tun. Da moovid 
komplett (!) in Assembler 
geschrieben ist, legt es auch eine 
atemberaubende Geschwindigkeit 
von bis zu 300 Bildern pro Sekun- 
de an den Tag und spielt AVIs 
aufterst flussig ab. Allerdirrgs han- 
ded es sich bei diesen 300 Bildern 
eher um einen Extremfall, ein Bea- 
vis & Butthead AVI-file spielte 
moovid mit etwa 10-20 f/s ab. In 
Zukunft solJen noch weitere 
Codecs erganzt und die vorhande- 
ne Kontrolleiste erweitert werden 
(etwa mit Pause/Spielen). 

Fazit: moovid ist ein wurdiger 
Nachfolger fur seine Vorganger 
CyberAVI und CyberQT und der 
Preis von 15 DM ist ebenfalls 
gerechtfertigt, wenn man 
bedenkt, wieviel Arbeit h inter 
moovid steckt. 



ij&u*.tMUiTia 




Prodvktname: MooviD 
Hersfeller; Vorkosoft 
Erscheinungszeitpunkt: Ende 
1998 

Zu haben bei: IHszU Trk, H-8900 
Zalaegerszeg, Cserfa 31., Hun- 
gary, Tel: +36 92 310 396 (nach 
16:00), torokIPalptta.dfmk.hu 
http://www.d ffnk.hu/ t a r o k I 
Pr«is: 15 DM 



mooviD 



teilweise schfechte 

Pufferung und Sprs'nge im 
Video 





Offnungszeiten Ladenlokal : 

Mo. -Fr.lSrOO- 20:00 

Sa. 10:00-13:00 u. 14:00-16:00 

Tel/Fax: 0421/6160712 

0172/2646335 



CD-ROM 

Amiga Forever 2 

Amiga F ormat CDs je 

Amine* 21-27 je 

AmnietSel4.5 je 

AminetSelB.7 ib 

Besl of Meconip CO Vol. 2 

Directory Opus 5 MAGELLAN 

Gateway 3 <2CDs) 

Giga Graphics (4CDs) 

Giga-PD 3.0 

Mogel-CD 

Patchwork CD 

PFS2 

Scene Xptorer 2 

Wordworth 7 

Workbench-Designer 2 

Anwenderso ftwa re 

Adorage V2.5 AGA 

Amiga Writer { inkf. 2.0 UpDate) 

Brilliance V2.0 

Clarissa Professional V3 

Dig! Booster Professional 

Eagle Linux 

Fusion V3.1 engl. 

IDE-Fix 

PCXVI.1 

Piclurs Manager Pro 5 5 

Turbo P'inlPraf 7 

Fusion V3.1 und PCX V1 1 Im Bundle 

Towsr-Gehause 

inflnltlv II 

inflnltlv II mit Nsteteil 200W 

Winner A 1200 Towergehauso 

Towerhawk I200ex 

Hard ware und Zubehg r 
CO-POM ATundSCSt. 
Misumi FX320 

Pioneer DR714S 
TEAC CD532E 
Testes S302B 
Pioneer DR-5D6S 
TEAC CD532S 
CD-Recwrisr- 
Mit8umlCR4B01TEAT 
TEAC COR 555 int SCSI 
Philips 3610 AT 
Philips 3600 SCSI 
Ricoh MP6200 SCSI 
Ricoh MP6200 AT 



32x 
36x 
32x 
32X 
32x 
32x 

4/ 6x 
4M2x 
2/2/6* 
2IZ&* 

mmx. 

2/2/6x 



CjDiHulLen 



1-facti 

1 lac i 

2-fach 
4-fach 
4^fach 
6-fach 
6-fach 



klar t schw 
klar ' farbig 
schw. i Klar 
klar .' klar 
Klar /klar 
schw. / sal iw 
schw. t schw. 



Bi i iy ECS 
Erben der Efde 
Final Oddysse 
Foundahon 
Hartricfc] 
Mobile Warfare 
Qsdlimer 
Slrangers AGA 
Uropa2 



Spjele 



lOStft. 

10 s*. 

tOSlfc* 
1 Stk. 
5Slk. 
iStk. 

5Stk. 



Disk 

C 

CO 

CO 

Disk 

D 

CD 

CD 

C 



99.00 

13.00 
21.00 
5300 
56.00 
26.QQ 

89.00 
19. 
2500 
13 00 
3100 
3100 
88 00 
37 00 
109 00 
34.00 



69.00 

165.00 

75.00 

119.00 
95.00 
6900 

135.00 
55.00 
99.00 
a A. 
a. a. 



179.01 



299.00 
349.00 
299.00 
449.00 



B9.D0 
119.00 
1190O 
129 00 

149.00 
179.00 

599.00 
529.00 
459.00 
449.00 
479.00 
479.00 



5.98 

7 95 
12 95 

2 95 
12 95 

395 
1695 



69 00 
45.00 
37.00 
69.00 
35.00 
29.00 
35.00 
39.00 
39.00 



Alle Praise zzgl. Versa ndkost en 



AnschrHt: Black & White, Burckhard Schmidt, 
Halmerweg 31, 29237 Bremen 
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Power im Doppelpack O 



ArtEffect 3.0 




t»El)'. 



Das ideate Werkzeug fur Profis, Kunstler 
and Webdesigner. 



ifetfc *****^[Jf2U t 1"9» 



X Ncue Malwerkzeuge 

X Neue EfifektfiJter 

X V Vrbesserte Loader/Saver 

X Hohere Arbeitsgeschwindigkeit 

X Erweiterte Tablettunterstutzung 

X Ve rbess erte s VM EM 

X Gertngerer Speicherverbrauch 

Jfr Hetiebig v'wte Ebemn 

• Schattenebenen 

• Ebeneninhalte versdiiebbar 



^' AwauM 



AmigaWriter 1 .2 

Der Grundstein fiir thr „ Office". 

JHe bisher erste und einzige AMIGA*- 
Textverarbeitung, deren FuSnotenver- : 
waltung diesen Women ouch mrdient" 

(Amiga Special 12198) 





Bubbt&Help Kontrolte 

W-telflra.'st Loksi!9i*rvng 

verfjflsswte Anbmdiwg efts Storm$cnenManag&ns 

C« Efobtodung *irw Ftefhtvctirettprutwg "^"~ 



s ven lap*. Armgaiwmm »tf*>« toftm* dowicpnci hy O 

s 



CH> Dokumentvorlagen E2> TrueType- Unterstiitzung 
\HS> Verbessertes Drucken mmmm&^- 

fTHfr Rechtschreibpruhmg 

mil Korrekturvorschlagen 






J 



EHJ> Multifarbverlaufs-Manager 
PTT^ lfc//e Internetunterstutztmg 
• Indizierte Farben 



* JPEG- und GTF-Saver 




Preis 

Sidegrade 

Update 



298,00 DM 

198,00 DM 

m,00DM 



X Mehrsprachige Trennungen 

X Kapitelvcrwaltung 

X Automatisches Inhaltsverzeichnis 

X linn fang reiche DTP-Funktionen 

■fr Pre/* faft£ tf/Mfafe <m#/*2. 7£#, 00 ZW# 

■^ Sidegrade 149. 00 DM 

^ Disketten Service-Update 20,00 DM 
^ Internet-Download kostenhs 0,00 DM 

Module ftir laJbellenkalkulation. Datenbank-Anbin- 
dung, MSWord- Import, Formdeingabe. Index uvm. 
sind in Planting. 






Systemwraussetzungen • Amiga mit 68020-Prozessor ■ AmigaOS 3.x • mindestens 8 MByte RAM • Festplatte_ ^^j j 



Jcl, ich bestelle 

D ArtElfect zu 298,00 DM. 

□ Das Update zu 69,00 DM Ser.fr_ 

Q Das Sidegrade zu 198,00 DM. 



□ AmigaWriter zu 198,00 DM. 

□ Das Service-Update zu 20,00 DM 5er.#_ 

□ Das Sidegrade zu 149,00 DM. 



Fur das Sidegrade liegen meine Qriginaldisk und Seriennummer bei. 

li -h tretfi meine Software-Luenz an . _, hiermit an HAAGE&PAIHNER ab. 

k4gend bine gewiinsehte ZahJungwrt ankreuien 



Mans dtf Software bllte einfugen 



Meine Anschrift 



D 



□ 
□ 



Zjhlunqper Krednkarte 



u 

lUiilM I'll 



'I I I I I I I I 



□ Mailereald.' M- n TST 
fcurpcard £» LJ »^* 



I . 



Karwnlnhalwf . 



Zahlunq per Nachnahme ,u. u ; 



Zahluna our bcilkoondem Voraustaw Schock 



OMfVMjHbhr mcM <m Amivi. 



. BDMVtanand Hv 



<fi» 



* Datum, Unlfrvi" Im fi 

[0 61 74) 96 61 00 • F»x: (0 61 74) 96 61 01 
HAAGE&PARTNER Computer CrnbH * Postfach 11 04 • 61477 Glashutten tntamel: infoetoage -panwrrom ■ WWW: httpV/ww.hadye'fweUier.ccrn 



Messe-Report 



■' 






y 




Eine Halle voll Zuhunfh Ruchblich Computer '98 



von Fafk Luke 

Als Freitagmorgen, piinkt- 
lich urn kurz nach 10 Uhr, 
die Messe dffnete und die 
Halle von den Besucher- 
stromen in Beschfag 
genommen wurde, konnte 
man die Zfele der Besu- 
cher schnell erkennen: 
Die meisten strdrnten 
schnellstmdglfch zum 
Amiga International- 

Stand, um Neuigkeiten 
iiber den NG-Amiga oder 
doch wenigstens OS 
3.5 zu bekommen. 
Dort wurden sie vom 
Team rund um Petro 
Tyschtschenko mit Mauspads, 
Annex-CDs und allgememen Amiga- 
InformatJonen uberschiittet, die 
gewtinschten Auskunfte konnten der 
Besucherwelt jedoch nicht erteilt 
werden. Doch an diesem Stand gab 
es ja noch einiges anderes zu sen en, 
so prasentierte sich dort Annex r die 
zweimal taglicti bravouros ihren 
Auftritt auf der Messebtihne vor 



Wie in den letzten Jahren bot auch dieses Mai die Messe 

einen etwas zwiegespaltenen Anblick: Amiga und Sonstige 

hielten sich in etwa die Waage. 



mitnehmen (siehe 
Kasten „Wichtigste 
Ankundigungen & 
Neuerscheinungen"). 
Bei den Ausstellern 
lagen grofte Mengen 
nen fur die Besucher 
bereit, Updatemog- 
lichkeiten wurden 
beispielsweise am 
Haage & Partner- und 
am Irsee Soft-Stand 
intensivst genutzt. 
Produkte. die neu 
erschienen oder zu 
Messesonderpreisen 
angeboten wurden, 
wanderten gleich rei- 
henweise uber die Ver- 
kaufstheken, VermifSt wurde auf der 
Messe (wie auch unzahtige Nachfra- 
gen von Besuchern bestatigten) ein 
Stand von Phase 5. Andere, meist 
kleinere Firmen, beispielsweise 
Buhler-Electrcnic, gaben in Koln ihr 
Messedebut und fuhren mit zufrie- 
denstellenden Umsatzergebnissen 
nach Hause. 




Hier gab's u.a. die Amiga-Uhr mit eingravierter Unterschrift 



zahlreichen begeisterten Fans absoi- 
vierten und danach bei AJ massen- 
haft Autogramme gaben. 
Doch wer sich damit sowie mit 
unserer frisch aus der Druckerei auf 
das Messegelande gebrachten (und 
gleichzeitig zum Groftterl noch im 
Druck befindlichen) Erstausgabe 
nicht zufrieden geben wollte, konnte 
sich auf der Messe uber viele neue 
Produkte informieren oder sie gleich 
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Firmen unci Clubs 



Eine weitere in Koln sehr augen- 
fallige Angelegertheit war die Pra- 
senz des DAUG, des „Dachver- 
band deutscher Amiga User- 
Groups", der fur die .Mission: 
Amiga" (Siehe Amiga Fever 
12/98) Unterschriften sammelte 
und dabei groften Anklang fand. 
Klar. wer ist nicht fiir die Weiter- 
entwicklung des Amigas im Sinne 



der Anwender? Auch Computer- 
clubs waren mit eigenen Standen 
vertreten, hervorzuheben waren 
hierbei sicher der grofite deutsche 
Amiga-Userclub „APC&TCP" P der 
inzwischen auch ais Publisher und 
Distributor bekannt ist, und der 
„Amiga Club im BTX und Inter- 
net", der als einer der wenigen 
deutschen Clubs nicht Mitglied im 
DAUG 1st. 
Vom Aufbau bis zum Abbau lief 



die Messe wie am 
Schnurchen, iiber 
das Internetcafe war 
em standiger Kon^ 
takt zur Aufienwelt 
hergestellt, ami- 
gaspezifisch war ein 
IRC-Kanal #compu- 
ter98 eingerichtet 
worden, in dern sich 
direkt und live vom 
Amiga Internatio- 
nal-Gelande Promi- 
nente der Amiga- 
Welt zur Messe und 
anderen Dingen 
aufterten. Diese 

Moglichkeit wurde 
intensiv genutzt, 
wahrend eine Web- 
Cam, die das Mes- 
segeschehen in 

Bildform iiber den Globus sichtbar 
machen sollte, jedoch ieider ihren 
Dienst versagte. Doch auch ohne 
sie blieben die Netz-Amtganer 
nicht von Bildern der Messe abge- 
schnitten, auf den Seiten von 
Amiga International und einigen 
anderen (ein groBes Blldarchiv 
liegt auf http://www.javosoft.C2) 
gab es Momenteindrucke der 
Messe zum downloaden und 
anschauen. 



Wichtigste 

Neuerscheinungen C flnkundigunge 

Warp3D - Haage & Partner GIEUE NEWS (inzw. fertiggestellt) 

StormMESA - Haage & Partner SIEHE NEWS (inzw. fertiggestellt) 

„Brainstormer"-G3-Karte - Escena/DCE OB DAG WAS WIRD? (angekundigt) 

Siedler II - Titan Computer UJIRD CA. MARZ/APRrtL 1999 ERGCHEINEN (angekundigt) 

Preludel200 - Albrecht Computertechnik TEST KOMMT BALD... (fertig) 

Melody 1 200 - KATO Development ...ZUSAMMEN MIT DIESEM IHER1 (fertig) 

DOpus 5.8 Magellan II - Schatztruhe/GP Software TEQT DIESE AUSGABE (fertig) 

CyberGraphX 4 - Schatztruhe SIEUE NEU/Q, TEST NACHSTE AUSGABE (fertig) 

TurboPrint 7 - Irsee Soft TEST IN DERj NACHSTEN AUGGABE (fertig) 

Ariadne II - VillageTronic WURiDE IN DER tETZTEN AUGGABE GETEGTET (fertig) 

Fantastic Dreams - Titan Computer TEST DIESE AUGGABE (fertig) 



^ 
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Messe-Reoort 







Village Tronic's Ariadne II f and (ver- 
dierrtermaGen) guten Anklang 



Und so ganz nebenbei... 

Wahrend des Messegeschehens 
fieften sich auch einige Vertreter 
unabhangiger Medien blicken, so 
zum Beispiel berichtete 3Sat's 
„Neues..." eine Woche nach der 
Messe fiber das Geschehen in 
Koln. Amiga Inc. lud am Freitag- 
abend zur „Presse- & Entwickler- 
konferenz", auf der es zu OS 3.5 
wenig Neues gab. Petro Tysch- 
tschenko konnte bekanntgeben, 
daft in Kurze wieder A4000T in 
Europa erhaltlich sein solJen, da 
die Streitigkeiten zwischen dem 
ESCOM-GlSubiger Hembach und 
der kanadischen A4000-Hersteller- 
firma QuickPak in der Zwl- 
schenzeit belgelegt wurden, Zur 
„Next Generation" gab es zwar 
keine Erlauterungen zur geplanten 
Hardwareplattform r aber der Part- 
ner zur Entwicklung des OS 5 fiir 
den IMG-Amiga wurde prasentiert: 
Die Firma QNX. Mehr rund um 
QNX und das geplante OS 5 in 
unserem Artikel „Mit QNX in die 



Zukunft". Als 

Erscheinungszeit- 
punkt fur OS 3.5 
wurde die erste 
Halfte '99 anvi- 
siert r ob dies rea- 
lisierbar ist, wird 
sich wohl erst 
noch herausstel- 
len. Ein Zeitpunkt 
zur Fertigstellung 
der nachsten Ami- 
gagene ration 
wurde nicht genannt, auch 
ein Zeitpunkt zum OS 5- 
Release wurde nicht abge- 
steckt. Nach der Bekanntgabe 
der Entscheidung zum OS 5- 
Partner wurde dies naturlich 
lebhaft unter Ausstelfern und 
Entwicklern diskutiert, rnan- 
che Frage kam den Herren 
Schindler, Havemose und 
McEwen sichtbar ungefegen 
(z.B. „Was hat das noch mft 
dem Amiga zu tun?"), viele 
Antworten wurden unprazise 
und fur die Fragesteller wenig 
befriedigend beantwortei, 
Wir befragten fiir Sie iibri- 
gens zahlreiche Firmen und 
Aussteller, wie sie die Cam- 
puter'98 im Nachhinein sehen 
und wie sie zur QNX-Ent- 
scheidung stehen - das 
Ergebnis sehen Sie in der 
Auswertung unserer groBen 
Computer'98-Firmenumfrage! 




Bei Titan gab's Fantastic Dreams und 
Claws of the Devil zu bestaunen 




Eine neue Firma im Markt, das ist heute seften: The Real Glograrn 
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QNX-Special 



Mir QNX in die ZuhunfT? 



Auf der Computer s 98 wurde nach dem ersten Messetag die groBe Presse- und Entwicklerkonferenz eroffnet 

„Ughting the path to the future" hieB es da, und Amiga Inc. „enthultte" ihre Plane, 

zusammen mit der Firma QNX das Betriebssystem fur den Amiga der nachsten Generation zu entwickein. 



von Malte Mundt 

Es war schon eine Meine Sensation: Das 
erste Ma! sollte es nicht nur Reden und 
schone Worte seitens Amiga, Inc. geben, 
sondem tatsachlich soflten die Besucherder 
Presse- und Entwicklerkonferenz etwas zu 
sehen bekommen! Die anderorts gemachte 
Ankiindigung, Amiga Inc. wiirde das OS 
5.0 zeigen, entpuppte sich dann aber 
schnell als Falschmeldung, denn praserrtiert 
wurde das Betriebssystem QNX, dessen 
gteichnamige Firma als Partner fiir das ja 
erst noch zu entwickelnde OS 5.0 bekannt- 
gegeben wurde. 



QNX - der Partner 
fiir OS 5J0 



Der Amiga der nachsten Genera- 
tion soil wirklich ein durehschla- 
gendes System werden, wie 
damals der Amiga 1000, der die 
Computer-Welt revolutionierte, 
Seitens Amiga, Inc. wurde noch 
einrnal betont, man werde an 
diesem System arbeiten, bis eine 
wirklich bahnbrechende AAascht- 
ne entstanden 1st - „and nothing 
less" (und nichts darunter). Die 
schon von vielen Ankiindigungen 
und Versprechungen von unter- 
schiedlichsten Seiten geschwach- 
te Amiga-Gemeinde 1st natiirlich 
nicht sehr motiviert, sich an die- 
sen Strohhalm zu kJammern, 
denn feicht konnte er brechen. 
Dennoch: Dies ist das erste Mai, 
dafl eine Ankiindigung von 
Amiga, Inc. wirklich Hand und 
Fuft hat - schlieftlich existiert die 
Firma QNX mit ihrem Real-Time- 
Betriebs system wirklich, und sie 
sollen die Entwicklung des OS 5 
in die Hand nehmen. 
Das offiziell den Namen QNX 
Software Systems Ltd. (QSSU tra- 
gende Untemehmen entwickelte 
An fang der 80'er Jahre ein 
Betriebssystem, das schnell, 



zuverlassig und speidhersparend sein sollte 
und zunachst den Namen „Quick UNIX" 
hatte, s pater aus rechtlichen Griinden aber 
In „QNX" umbenannt wurde. Zu den Kun- 
den der kanadischen Firma gehoren z.B. 
Philips, Kodak, Visa und sogar die NASA. 
QNX wird in vielen zertkritischen Bereichen 
eingesetzt. wo es auf Zuverlassigkeit 
ankommt angefangen bei simpler Ampel- 
steuerung uber Steuerung finanzieller 
Transaktionen, medizinischer Gerate bis hin 
zur Uberwachung von Nuklear-Reaktoren 
in Atomkraftwerken. Kein Wunder also, 
daB auch die NASA dieses System verwen- 
dv.i, denn Absturze will man dort naturlich 
moglichst venmeiden. 



Was passierte 

auf der 

Pressekonferenz? 

In Koln wurde elndrucksvoll demonstriert, 
was QNX zu bieten hat. Zwei Gateway- 
PC's wurden gestartet das Betriebssystem 
QNX 4 gebootei Beide Computer waren 
miteinander vemeizt Auf dem linken Com- 
puter wurde auf der „ Photon" genannten 
Oberf lache ein Kartenspiel gestartet Darin 
wurde das Fenster an der Titelleiste gegrif- 
fen, mitsamt In halt an den rechten Bild- 
schirmrand geschoben, dariiber hinaus. und 
- es erschien auf dem finken Bildsditrmrand 
des zweiten Computers! SdilieBlich lief es 



Die QNX-Demo-Disk 



] 



Ein Betrichss> *tem a u I finer 1,44 MB-Disk- 
und nicht nur das: Internet- A nbindunjj, ein 
HTML4-rahig«r Web-Browser Inkl. 
JavaScript suwie kleine Zusal/progammc. ail 
tlus befindct sich tatsaehlich auf der Magnet- 
scheibc, nach dem das Demo aus dem Inter- 
net (http://www.tinx.coni) downgctoadct und 
entpacki wurde. 

Der PC bootct dann van Disk, die Festplatte 
wird nichi bcmitigi. Graflkkarte, Muus unci 
Modem (oder uahlweise Netzwcrk-Karte) 
werden cingehunden und schon crscheint 
tatsachlich eine grafisehe BenutzerobcHiache 
inklttsrvc iask-Lciste unrt Pup-Up-Menus. 
I>er Web-Browser zeiyt eiiidrueksvoll die 
r iihigkeiten des Systems und seiner Machcr. 
Bei den Window -Refreshraten ku rumen 
jedoch recht schnell Zweifel auf, da diese 
recht langsaru vonstatten gehen - was jedocli 
mil Sicherheit an den univervellen Graiiktrei- 
bern licgt, die eventiiell sogar die lum^amui 
VGA-IRQ\ fiir den .Bildschh maufbau henut- 
zen. 

Kir* Windows-User kumml bei diesem Demo 
fast aus dem Sraunen nicht mehr heraus. 
denn sein Betriebssystem (oder ist es dech 
eine DOS-Anwetiduug?) pallt 
niehr auf cine 1,44 MB-Diskette. 
sondem belcgt naeh dem Boot en 



bereits iiber Ml MByte RAM, ohne das mehr 
als ein paar hunte Bildehen auf dem Screen 
zu sell en sind, abgesehen von eimni Well- Bro- 
wser. Der Amiga-User jedoch weiD, das ja 
„eigentfich" seine Workbench auf eine 88HK- 
DiskeHe paOt. Doeh ilaiui «ir<l leieht verges- 
sen, dali diese ja Uureli ein 512 K groBcs KUM 
untefStiftzt wird und uuUerdem wirtdkh 
nicht viel Wctel (OS 3J wird schlieOlieli auf 
fiinf Diskettcn ausgellcfcrt und kann nach der 
Installation nneli nicht ^iiiricrlich viel). 
Mit dem neuen Anuga-OS hat diese Demo- 
Disk zwar noch nieht besunders viel /u tun. 
troCEdena zeigt sie cirtdruckwnll. da li es iludi 
noch l.eute gilit, die Betriebss>'steme DfO- 
■rrammieren konncn, ohne Ressouicen en 
masse /u verschwenden. 




, , liisilf 



Die Photon-Oberflache von QNX wird wahr 
scheinlich nicht fur das OS5 verwendet 
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Q.NX-Special 



auf diesem wetter - in diesem Moment 
wurde eine laufende Applikation uber em 
Netzwerk von einem Computer zum ande- 
ren transferiert! Dies demon strierte auf 
einen Schlag die gigantisdien Mogiichkei- 
ten von QNX, denn eine derartige Variante 
des Multitasking hatte selbst der einge- 
fleischte Amiga-Freak noch nidit gesehen. 
Als ob das nodi nicht genug war, wurde ein 
3D- Bailers pi el angeworfen, dessen Fenster 
ebenfalls, sarnt laufendem Pragramm, von 
einem zum anderen Computer gezogen 
werden solrte. Dies war dann doch etwas zu 
selbstbewufit das System blieb stehen. 
Doch immerhin: Es handefte sich also um 
eine Live-Demonstration, genausogut hatte 
man das afles ja aufzeichnen und abspielen 
konnen, aber man wo Ike eben zeigen, was 
man konnte. 

Die Basis fur die nachste 
Generation 

Was nun aber tatsachlich die Basis fur 
das neue OS sein wird, daruber wurde 
viel spekuliert, viele Geruchte wurden in 
die Welt gesetzt. Beispielsweise hiefi es 
falsehlidierweise, das gesamte Betriebs- 
system QNX sofle als Basis dienen und 
lediglich um „Multi media- Features" 
erweitert werden. Schnell wurde die 
QNX-Demo-Disk fur den PC, auf dessen 
Server (http://www.qnx.com) verfugbar, 
herunterge laden und genauestens unter 



l>\\: So liable "Suftwnie Bus" + Mes&age Passing 

"T j ' l ' ' T ' I 



QNX. Was dann den stau- 
nenden Teilnehmern der 
Presse- und Entwicklerkon- 
ferenz prasentiert wurde, 
war das Betriebssystem 
QNX 4 in Aktion - em 
System, das zwar von der 
Philosophic herdem Neutri- 
no ahnlidi ist mehr aber 
auch nicht. Neutrino ist 
namlich das jiingste Pro- 
dukt von QNX und ist eben 
„nur" ein Kemaf, kein ferti- 
ges Betriebssystem, das 
man prasentieren kmnte, 
weshalb ja audi QNX 4 
gezeigt wurde. 



Das Neutnno-Kernal bildet die Schnittstelle zwi- 
schen alien Komponenten des S ystems! 



die Lupe genommen. 
Schwachen wurden gesucht und naturiich 
bald gefunden, vor allem das Aussehen der 
Oberflache miBfiel den rneisten. Doch in 
Wirklichkeit soil das neue Amiga-OS nicht 
nur vollkommen anders aussehen, es wird 
audi intern neu aufgebaut - die Basis bildet 
das sogenannte ^Neutrino'-Kemal von 



Die Zukunft 

Das Betriebssystem QNX ist 
also durchaus mit den 
Fahfgkeiten des Raggschiffs 
von Microsoft, Windows 
NT, zu vergleichen, welches 
Ja auch auf lange Sicht Win- 
dows95/98 ablosen soil. 
QNX ist ein System, das von 
Anfang an fiir die Netzwerk- 
fahigkeit errlwickelt wurde 
und damit fiir den absolut 
profess ionellen Bnsatz gut 
geeignet ist. Doch im 
Gegensatz zu Windows NT 
braucht QNX nur 
sehr wenig Spei- 
cher- und Fest- 
plattenplatz, ist 
100%fg echtzeit- 
fahig und bietet 
schnelleren Con- 
text-Switch als NT. 
Sieht man vom 
althergebrachten 
Software-Argu- 
ment einmal ab, 
ist QNX in jedem 
Fail das uberlege- 
nere System. 
Das QNX/Neubino- 
Kemaf stelit sozusa- 
gen die Qurntessenz 
von QNX dan Es ist beliebig 
„skalierbar", was auch 
Amiga, Inc. dazu bewogen 
hat, sich ausgerechnet die- 
ses Kernal als Basis fur das 
neue Amiga-OS auszusu- 



Worum ein neues 
Operating System? 

Dlcse (''rage stcllien sich nach der Ankflndigung, 
QNX wurde das neue System eumickeln. vide 
Amiga-Entvvicklcr unci -Amuudir. Warum wird 
nicht das bfcherlgc Amiga-OS. egal ub nun in Ver- 
sion 3.1. 3.5 oder sons! einer aufgebesserten. 
jcUoch kompatiblen Version genutzt, / B. auf 
PowerPC-Basis? 

Kine Anrunrt daratif blicb uns Amiga, Inc. auf der 
Pressckuntercn/ebemro schuldig win aufdic nach- 
folgendcu Anfragcn via E-Mail. Bel QNX hingegen 
schien man gesprachshcrritci; doeli sollte die 
Etatntwortung CUlIger I rugen, die >\ir an sic bat- 
ten, mil Amiga, Inc. ubgesprochen werden, Daraus 
wurde jedoch [eider nichts, Mai RaddaJgoda von 
Q\\ mu lite uns dann let /lend Itch mitteilen, dull 
er heziiglich dieser Riieksprache bis Redukrions- 
ichtafi kcine Anhmri seiteus Amiga, Inc. nekom- 
iiien hatte. 

Doch zuriick zur Frage: Warum s«tll ein Schnitt 
#1 mac ht werden, warnm soil der neue Amiga nur 
nnch die ^Philosophic" des Amiga wetter trageift, 
nichl aber Betriebssystem nnd Software? We Ant- 
wort ist ein Inch: Gateway, Mutierfinna von 
Amiga, Inc.. will einen neuen \miga banen, der 
sich aufbreiter From durehset/en kann. Der der- 
zeitige Ami|,'a mil all den nicht standarctistejien 
Hard- und Sofrwnrelti&ungen, Problemes mit 
unterschiedlichen Konftgurattortefl, Inkumpatibi- 
lifiiten etc. eitjnel sich nach dcren ^feinung «ffc-n- 
sichliicli nichl diifiir. Der hctitige \mijia isi ein 
idealer Computer fiir Freaks, die inre Maschine 
in- und auswendi" kennen. Ein durchaehnittlicber 
Anvveiuler mochte jeducli. naehdem er sicli /.I!. 
a us (Jem Iniernei ein Programm hern nferge laden 
hat. dieses auch henut/en. und nichl crsi mich auf 
die Suctic nach pas«enden Libraries, Gl l-Schnitt- 
slellen oder AHi-Sx sieinen gehen. Is ist wle Ikiiii 
\nfi>: Man imk'htc sich i"einset/en unci liislahien, 
uhne erst den lYfntnr zu justieren oder fehlende 
Bol/en einzusetzen. 

Das hciBt jedoeli MCHi; dal) man an seinem 
nciKii Viitu nichl iir In bustelu kann,aondern nor, 
daU man es nicht mehr Ml SS. Hoffcu wir also, 
dafi - sollte der \e\t Generation \miga lalsachlrch 
WirkiiehkeH werden - wir uns in einen Fertari set- 
/en konnen, mit dem jeder and ere I'vpcn ahhau- 
•^en kann. Und wer sich ausUeitni, der kauri dann 
die Mutorhauoe rittnen und daran arbeiten, his 
nus dem scliiK'llen Geliihrt eine indtvidueth Niil- 
lenmaschine ^e^orden ist. mit der man die 

StraOen iter Computerweit nnsfcher macheu 

kauii. 
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Skalierbar, also auf die gewunschten 
Hardware -Spezifikationen zuschneidbar, 
1st dieses System dadurch, daft alle 
Bestandteile Module darstellen, die man 
fast beliebig hinzufiigen und entfemen 
kann, Der Kem seibst ist nur 32K (!) grofi, 
wa^hrend andere Betriebssysteme mit all 
ihren Treibern und Cerate - Manage rn 
einen riesigen „Klotz*' bilden, der bei 
Modrfikationen komplett neu Inftialisiert 
werden muft - der bekannte Reboot von 
Windows beispielsweise. Bei Q NX/Neu- 
trino hingegen konnen Bestandteile hin- 
zugefiigt oder entfernt werden, wahrend 
das System lauft ein Reboot ist nicht 
erforderlich. Genauso docken kleine Tools 
oderganze Appllkationen an das Retriebs- 
system an. 

Daruber hinaus bietet Neutrino die lang 
ersehnte ..Memory-Protection", also 
einen Schutz vor unerlaubten Speicherzu- 
griffen. Jedes Programm fordert normaler- 
weise vom Betriebssystem Speicher an, 
bekommt diesen zugeteilt - und kann 
dann trotzdem waanders, z.B. mitten in 
den Code eines anderen Programms, 
hineinschreiben - ob nun durch einen 
Bug oder mit Absicht Dies ist mit 
QNX/Neutrino nicht mehr moglich, 
denn im Cegensatz zu z.B. Windows 
sind nicht nur die eigentlichen Anwen- 
dungen an ihren zugeteilten Speicher 
ge bun den, sondern auch alle Teife des 
gesamten Betriebssystems, denn sie 
hangen letztendlich am 32 K kl einen 
Microkemal, der alle Prozesse verwaltet. 
Dies alles f unktioniert naturlidh nur uber 
ein Treibersystem, direkte Hardware- 
Zugrrffe sind nicht mehr mogitcri - die 
Sicherheit der Systemstabilitlt, die ja 
eigentlkh nur gegen schlecht program- 
mierten Code geschiitzt werden rnuft, 
kostet deshalb auch Geschwindigkeit 
Wurde fruher ein Pixel einfach auf dem 
Bildschirm gesefcrt, wird dreser ja heute 
bereits an eine Grafiktreiber-Schnittstel- 
le gegeben, welche dann durch diverse 
Hardware Abstraction Layer hlndurch 
dann irgendwann den Pixel auf dem 
Bildschirm ankomrnen lafit. Da dies lei- 
der dank eines fehlenden einheitiichen 
Hard ware- Standards auf dem Amiga 
ohnehin schon gegeben ist, kann man 
die Umwandlung dieses Nachteils in 
einen Vorteil verse hmerzen, 
QNX bietet eine Menge, was auch das 
Amiga-OS bietet, doch noch anderes, 
was es nicht bietet - und urn gewisse 
Features zu implementieren, muftte das 



QNX-Special 




Bild Das QNX- System arbert mit 
aufeinander aufsetzenden Modulen 



Amiga-Betriebssystem neu geschrieben 
werden - genau das wird ja nun gemacht 
wo bei man das durch jahrelange Entwick- 
lung entstandene QNX/Neutrino als star- 
ke Basis nutzt. Ubrigens wurde am Rande 
die Moglidikert erwahnt, daft es fur den 
neuen Amiga eventuell eine Steckkarte 
mit 68K-Prozessor geben wiirde, worn it 
alte Programme dann auf dem neuen 
System [auf en konnten. 



Wieder mal abwarten 

Fest steht Die kornmerzielle Ausschlach- 
tung des Namen „ Amiga" - ein PC mit 
dem Amiga-Sehriftzug darauf, wie inn viele 
nach der World of Amiga in London 
befiirchteten - ist wohl endgultig vom 
Tisch, Amiga, Inc. hat bewiesen, daft sie 
verstanden haben, worum es in der Amiga- 
Welt geht Der Wille zum Next Generation 
Amiga ist da, der Weg dab in jedoch noch 
sehr verschwommen, Er nimmt zuneh- 
mend Gestalt an, doch mehr als einen viel- 
versprechenden Plan gibt es im Moment 
noch nicht Zeitglelch laufen jedoch an 
anderen Stellen andere Projekte, die eben- 
falls in Richtung „neuer Amiga" gehen, 
doch bis jetzt hort man von iiberall nur 
grofte Ankundigungen, und das ist ja 
nidits Neues. Wer als erstes etwas handfe- 
stes bringt und darn it das Vertrauen der 
Amiga-Welt gewinnt kdnnte das Rennen 
fur sich entscheiden. Doch es spielen so 
viele andere Faktoren eine Rolte, daB man 
nichts mit Bestimmtheit sagen kann - wir 
bleiben am Ball. 



Wie soil die Zukunft aussehen? 



So manvlier Leser hat es sic her auch 
schon mal gespiirl: Dieses Gtiiihl 
„Wcnn ICH was ausrichivn l&dnme, ich 
wiirtk es sn unci so machen und ullts 
ware perfi'M". L>enn oft hahen Freaks 
und ken n er mehr Ahnung und Wlssen 
iiber ihr eigenes System als did die cs 
hergcsti'llt ha Inn. ficstcs Beispiul ist 
hier sicherlich Commodore, dort wurde 
„zum SchluB" davon ausgegangen, der 
Kunde vvnlle in jedem tall preiswerte 
Produkte - dali er fur mehr Chin- 
Memory oder Kchnellere (irafik chips 
auch gcrn ein paar Mark mehr ausge- 
geben hatte, darauf kam man leicler 
nicht. 

Mil dem Amiga der nachsren Genera li- 
on soil es Kcnau 10 nicht passicren. Des- 
halb hier unser Aufruf an alle Amiga 
Kever-Leser: Welche Ideen haben Sie 
fiir den NG-Amiga? Welche Grafik- 
und Soundlahigkciten soil er haben, 
Mussenspeiclier-Mcdfcn, wekhc 



/.usul/- Features? Sie haben sich schon 
immer gefragt warum fiir eine Aufgahe 
nicht cine viel einfachere Losung als die 
bisherige vcrwendet wurde? Sie keunen 
sich mit Hardware aus und haben schon 
hestimmte Bauteile, Chips und Kompo- 
nenten im Kopf, die Ihrer Mcinung 
nach unbedingt cingeseizt werden soll- 
ten? Sie keunen viele Betriebssysteme, 
Reclinerarten oder Peripherie und 
wiinselitcn sich, die besten 
den im neuen Amiga realisk 
Falls Sic sich auch nur durch eine dieser 
Fragen angesprochen sehen, dann 
schreiben Sie uns. Ihre JMcinungcn. 
ldcen,Anregungen und (Teil-)Konzepte 
fur den Next Generation Amiga sind 
gefragt. Wir tragen die hesten yu sum- 
mon, entwerfen den ultimativen „virtu- 
ellen 1 * NG-Amiga und leiten das Krgeh- 
nls natiirlich auch an Amiga, Inc. bzu. 
Gateway in d 
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Annex-Special 



Annex - quasi Liber Nocht zu Stars 

Spatestens seit der Computer'98 in Koln sind sie auch dem letzten User ein Begriff: Annex 
die Gruppe hinter der „Arniga-Hymne" Back for the Future. Fetzige Musik, dazu eine tolle 
Dance-Show, das alles dem Amiga gewidmet - das ist einmalig in der Geschichte der Com 
puter. Alles, was Ihr schon immer uber Annex wissen wolltet und noch mehr lest Ihr in 

unserem groBen Annex-Special. 



von Matte Mundt 

Eine verruckte Geschichte, eine 
Geschichte, wie sie nur in der Amiga- 
Welt passieren kann; Daniel Schulz, 
seines Zeichens echter Amiga-Fan 
und begeisterter Musiker, schrieb das 
Lied „Back for the Future". Seine Idee: 
Ein Lied uber den 
Amiga, das aber 
natiirlich wie jedes 
andere Lied jeder 
boron kann r nicht 
nur Amiga-User - 
und damit ideal 
dafUr ist, den Amiga, 
die Tatsache, daft er 
existiert und lebt, 
wieder zurlick in die 
Kopfe der Offent- 
lichkeit zu bekom- 
men. Denn wer von 
den ganzen PC- und 
Mac-Usern weiB 
denn schon, daft der 
Amiga immer noch 
dabei ist und die 
Entwicklung immer weiter geht? The 
Amiga is back, back for the future - 
das ist die Message, die dieser Song 
ruberbringen soil. 



Genehmigt? Klar... 

Als der Song fertlg war, kam ein 
kleines Problem auf: Der Name 
lf Amiga" stent unter Copyright, 
es mulite rechtlich geklart wer- 
den, ob Daniel Schulz diesen 
Namen uberhaupt verwenden 
durfte. Deshalb setzte er sich mit 
Amiga International in Verbin- 
dung, und Petro Tyschtschenko 
hatte die Idee, das Lied auch fur 
Prasentationen und auf Messen 
einzusetzen. Er war von 
dem Song gleich ange- 



tan, wartete aber noch das OK einiger 
internationaler User-Groups ab, dann 
war die Genehmigung zur Namensver- 
wendung perfekt. Er schlug gleich den 
ersten Auftritt zur World of Amiga in 
London vor. So wurde Annex geboren. 
Denn zu dem Lied mufcte eine Show 
her, und die wollte, inklusive Choreo- 




graphie, erstmaf ausgearbeltet und 
einstudiert werden! Doch rechtzeitig 
zur WoA war's geschafft, und der erste 



« 




Der Komponist zusammen mil Manager Ricardo Perez vor der Show 



Auftritt war auch gfeich ein voll 
Erfolg, danach wurden die ersten 
Autogramme gegeben. Zwischenzeit- 
Irch hatte Amiga International namlich 
den Vertrieb der frisch produzierten 
CD mit der Boing-Textur Obemommen 
und Annex war schon sehr bekannt. 

Noch eins drauf 

Seit dem Erscheinen von 
„Back for the future" 
kam immer wieder die 
Frage auf, ob dieses Lied 
auch im Radio gespiell 
oder so gar im Fernsehen 
mit einem Videoclip zu 
sehen sein wurde. Doch 
bis dahin ist es noch ein 
weiter Weg. Die nachste 
Station fOr Annex war 
zunachst einmal ein Auf- 
tritt auf einer Amiga- 
Messe in Belgien, die 
jedoch war leider ziem- 
lich diinn besucht. 
Danach fieberten alle der 
Computer'98 entgegen, 
denn London oder Belgien, das war 
fur viele einfach zu weit weg, aber in 
Deutschtand, in Koln, die Chance 
zu baton, Annex zu sehen - das 
war fiir so manchen ein zusatzli- 
cher Ansporn, die Computer'98 zu 
besuchen. Prompt war es zu den 
Auftritten von Annex auch bre- 
chend voll in der „Computer'98- 
Arena". Die groftte Uberraschung 
fur das Publikum war jedoch die 
Vorstellung des neuen Annex 
Songs „Keep the momentum 
going'* - natiirlich wieder ein 
Amiga-bezogener Song, der 
aufterdem nach Meinung vieler 
„Back for the future" noch weit 
Libert riff r. Aber auch von diesem 
Lied gab's eine neue, ver- 
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besserte Version zu horen, die »m 
wahrsten Sfnne des Wortes guten 
Anklang fand. rr Keep the momentum 
going" sen lug auch deshalb so gut 
ein, weil durch den Namen „Amiga- 
Hyrnne' zu (i Back for the future" eine 
Art Einzigartigkeit suggertert wurde - 
zwei Hymnen fur dasselbe, das gab's 
eigentlfch nicht. Doch daft Composer 
Daniel Schulz nach dem ersten Erfolg 
nicht aufhoren wurde, war doch 
eigentlich nahefiegend. Nun also mit 
zwei Liedern vertreten, konnte Annex- 
Manager Ricardo Perez stolz ankiindi- 
gen, da(5 diese wahrscheinlich 
tatsachfich bald in jedem Musikge- 
schaft erhaltlich sein wird, da Sony 
Music Interesse an einem Vertragsab- 
schluft habe. Gleichzeittg wurde ein 
Videoclip angekiindigt, fur den das 
jubelnde Publikum denn auch gleich 
gefilmt wurde. 



Eine steile 
Karriere 



Nach dei Compu- 
ter '98 gab es kein 
Halten mehr. Neben 
Hoffnungen auf einen Auftritt 
in den USA (die Leute von 
Amiga, Inc. hatten die 
5how von Annex ja nun 
five gesehen) kam ganz 
iiberraschend eine Einla- 
dung, vor 40.000 
Zuschauern im Stadion von 
Eintracht Frankfurt aufzu- 
treten! Ganz zufallig pas- 
sierte dies natiirlich 
nicht, denn einige der 
Annex -la nzerinnen gehoren 
zu den Eintracht Frankfurt Cheerlea- 
ders, da sind gleich die richtigen Kon- 



takte vorhanden. 
Doch die Sensation 
foJgte schon kurz darauf: 
Annex im Femsehen! Ja f 
denn dank vreler Anfra- 
gen von Amiga-Usern 
hatte sich der WDR ent- 
schlossen, Amiga Inter- 
national, Inc. zur grofJen 
„WDR Computerclub- 
Nacht" einzuladeit. Petro 
Tyschtschenko organi- 
srerte es r da(5 Annex 
dann mit „Back for the 
future" live vom WDR 
iibertragen wurde. 

Die Zukunft 

Doch das ist noch lange 

nicht das Ende. Die CD 

mit „keep tbe momentum going" und 

dem Original 



Daniel Schulz und Petro Tyschtschenko 






4 emem 

Remix von „Back 
for the Future" ist bei Amiga Interna- 
tional, Inc. und einigen 
Amrga-Handlern zu 

bekommen. Daniel 

Schulz feilt an neuen 
Kompositionen und der 
nachste Event mit Annex- 
Auftritt kommt bestimmt. 
Erst kiirzlich wurde 
Annex eingeladen, auch 
in den Vereinigten Staa- 
ten aufzutreten: Im Marz 
1999 findet namlich in 
Stlouis/USA die 

Amfga'99 Gateway 
Computer-Show statt! 



Wir bleiben dran und wunschen 
Annex, auch aufierhalb der Amiga- 
Welt erfofgreich zu sein. So 
wird das Zief, den Amiga 
zuruck in die Kopfe der 
Leute zu bekommen, dann 
mehr und mehr erreicht. 
Den Amiga auch wieder in die 
Laden und zuriick an die Spitze 
bringen, das ist Aufgabe 
anderer, Doch Annex 
wird da sein, wenn 
man sie braucht, 
und wenn der 
neue Amiga 
eines Tages 
das Licht der 
Welt erblickt 
- spatestens 
dann - werden wir 
wieder Neues von 
Annex zu horen bekommen. 



Infos im Internet: 



Annex - 
http:f/www.perez. ofe 

Amiga International, 
Inc. - 
http;i/www.amiga. de 

WDR Computer- 
club-Nacht - 
http://www.ccnacht.de 
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Annex-Interview 




Das Rnnex-lnfen/ieiii 



ft- ?9bb 



Naturlich lieBen wir die Gelegenheit nicht aus, Annex einige Fragen zu stellen. 



AMIGA FEVER: Auf der Compu- 
ter'98 wurden Videoaufzeichnun- 
gen von Eurer Show gemacht und 
bei einem Auftritt wurde erwUhnt, 
das dies fur einen spateren Annex- 
Videoclip verwendet werden soil. 
Wie sieht's aus, ist der Videoclip 
nun in Arbeit und kann man viel- 
leicht sogar demnachst Annex auf 
Viva ader MTV sehen? 

liEia>fJO Nun ja, die von uns auf 
der Computer r 98 mitgeschnittenen 
Aufnahmen waren [eider im Ergeb- 
nis doch nicht das. was wir ftir ein 
professionelles Video benotigen. 
Die Qualitat der Aufnahmen war 
vor allem aufgrund der Lichtverhaft- 
nisse zu amateurhaft, als daB wir es 
uns leisten konnten, die Szenen in 
einen Clip einzubauen. Dennoch 
haben sich mittlerweile einige Ami- 
ganer bei uns gemeldet, die in der 
Animations- und Filmbranche tatig 
sind, und bereits Ideen fiir Annex 
entwickeln, Leute, seid gespannt ... 

AMIGA FEVER: Sandra, Deine wun- 
dervolle Stimme ist zu horen. wenn 
es heiftt „We are back.,," - was 

verbindest Du 
mil dem, was 
Du da slngst? 
Weiftt Du urn 
den Amiga 
und die 
Zukunftspla- 
ne? 




BBmBI 

Daniel hat 
uns sehr 

d e t a i 1 1 i e r t 
Qber die 

Gesch ichte 
des Amiga 
inform lert. 
Somit weiR ich sehr genau, was wir 
mit unseren Texten zum Ausdruck 
bringen miissen, um die Gefiihle 
der User widerzuspiegeln: Wir wol- 



len Mut machen 
und das Zusam- 
m engehor i g- 
keitsgef uhl der 
Amiganer star- 
ken. 

AMIGA FEVER: 
Und wie sreht 
es mit Dir aus, 
Alex? Bei Dir 
wurde man 
doch schon eher 
vermuten, daft 
Du ein Amiga- 
Fan bist. 



Efflra Naja. ich 

bin eigentlich kern Computerfreak 
Meine groGe Leidenschaft ist un 
bleibt das Tanzen. Dennoch mache 
ich kern Geheimnis daraus. daft 
rnich die vielfaltigen Moglichkeiten 
des Amiga absolut faszinieren. 
Immer wieder ergibf sich bei uns 
die Gelegenheit, Daniel ein wcnig 
uber die Schulter zu schauen, wenn 
er an seinem Amiga arbeitet. 



AMIGA FEVER: Mit Annex habt Ihr 
schon eine steile Karriere hinter 
Euch, Ihr werdet immer bekannter. 
Hofft Ihr, eines Tages einzeln oder 
vielleicht sogar als Team zu ganz 
grofcen Stars zu werden? 
Sfaglilgfli Wir sind angetreten, um 
eine Hymne fiir die Amiganer zu 
schaffen und die Werbetrommel fiir 
diesen Computer zu ruhren. Dieses 
Ziel haben wir won I erreicht. Soil- 
ten wir nun mit Annex Erfolg in den 
Music Charts haben, wurden wir 
uns naturlich sehr daruber freuen. 



Amiga Show'99 
Marz eingeladen. Wir 
freuen uns sehr daru- 
ber. 

AMIGA FEVER: 
Gerade bei Musik 
sind die 

Geschmacker ja sehr 
verschieden. Ihr wer- 
det viel bejubelt, 
doch wie geht Ihr 
mit Kritik an der 
Musik oder der Show 
um? 

iirafiitan Musik ist 
Geschmacksache. Es 
ware nicht moglich 
d gewesen, eine Hymne zu komponie 





Dennoch kampfen wir nicht 
verbissen dafur, um jeden Preis 
beruhmt zu werden. Wir haben ein- 
fach Spa6 an unserem Job und las- 
sen die Dinge auf uns zukommen. 
Erst vor wenigen Tagen hat man uns 
nach St. Louis zur amerikanischen 



ren, die jeden AAusikgeschmack 
befriedigt, Dennoch 2eigt das groBe 
positive Feedback. daft wir mit 
ri Back for the future" durchaus die 
meisten Amiga Fans zufriedenstel- 
fen konnten. Es geht ja schliefilich 
nicht nur um die Musik, sondern 
auch um den Text des Songs, der 
die Fans verbindet. 



• 
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Annex-Interview 
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AMIGA FEVER: Daniel, Du flattest 
am Anfang eine Vision, em Ziel, 
das Du mit „Back for the future" 
und Annex erreichen wolltest, 
namlich nicht nur, dem Amiga eine 
eigene „Hymne" zu geben, son- 
dern ihn auch wieder in das 
Gedachtnis der Offentlichkeit zu 
bringen. In wieweit 1st dieses Ziel 
inzwischen erreicht? 

ilESSE§iai Aufgrund der aufteror- 
dentlich positiven Resonant der 
User darf sich ,,Back for the future" 



BACK FOR THE FUTURE 

RISING UP 
LIKE A PHOENIX 
FROM HIS SLEEP 

COMING OUT 

OF THE DARKNESS 

AND THE DEEP 

BE A PART 

OF THE FUTURE 

TOUCH THE LIGHT 

WE ARE BACK 

MOBILIZE US 

FOR OUR STRIKE 



wohl mittlerweile tatsachlich 
„Amiga-Hymne" nennen. 
Niemand wird in Frage stel 
fen. dafi wir mit unseren Pro- 
dukfionen auch auf den 
Amiga aufmerksam machen 
konnten: Viele CDs wurden 
von Nicht-Amiganern 

gekauft; sie a He haben nun 
das AMIGA- Logo im Schrank 
stehen und wissen, was uns 
Amiganern wlchtlg 1st. 
40.000 Fu&ball-Fans jubelten 
Annex kurzlich im Frankfur- 
ter Waldstadion zu; auch sle 
wissen nun alle r daG AMIGA 
lebt. Und auch der WDR- 
Auftritt wahrend der Compu- 
ternacht sorgte fur eine gute 
Publicity. Ich denke. wir 
haben unser Ziel schon jetzt 
in gutern Urn fang erreicht, 
was uns aber nicht daran hin- 
dern wird, den Erfolg fur 

Annex und damit AMIGA weiter zu 

steigern, 

AMIGA FEVER: 1st Annex eigent- 
lich rein Amiga-orientiert oder 
plant Ihr, auch nicht auf den Amiga 
bezogene Musik zu machen und 
somit vielleicht ein noch breiteres 
Publikum zu erreichen? Damit 
konnte man doch dann vielleicht 
Cure Amiga-Songs noch bekann- 
ter machen. 



iiKienam Eines wird sich gewifi 
nie andern: Immer werde ich 
Musik auf dem Amiga produzie- 
ren. Dennoch sind wir zum 
Zwecke der allgemeinen Musik- 
verbreitung gezwungen, auch 
Songs fur Annex zu produzieren, 
die nicht unbedingt etwas mit 
unserer Amiga-History zu tun 
haben. Jeder wird dafur Ver- 
standnis haben und uns hoffent- 
lich auch weiter die Treue hal- 
ten. Unseren Wurzeln, dem 
Amiga, werden wir jedenfalls 
immer treu bleiben. 

AMIGA FEVER: Wir danken 
Euch fiir dieses Gesprach und 
wiinschen Euch weiterhin viel 
Erfolg und alles Gute! Letzte 
Frage: Wird es irgendwann die 
„ Amiga Fever-Hymne" geben? 




J a gerne, wenn Ihr daran 
SpaM hattet, kann ich Euch gerne 
einen der nachsten Songs widmen. 



Auch Euch wiinschen wir mit Eurem 
Magazin das Allerbeste fiir die 
Zukunft. 

Daniel, Sandra & Alex 



KEEP THE MOMENTUM 
GOING 

WE NEVER STOP THE MOVE 

'CAUSE WE GO ON AND ON 

WHAT WE HAVE REACHED BY NOW 

IS OUR PRIMAL GOAL 

WE FIGHT AGAINST THE ODD 

COME ON PHILOSOPHY 

THE HIGHEST WALL ON EARTH 

CAN'T STOP THE ENERGY 

EACH DOOR AND GATE WE PASS 

ON OUR WAY OF LIGHT 

IF THERE IS SOMETHING WRONG 

THEN WE CAN PUT IT RIGHT 

TOGETHER ON AND ON 

JUST LIKE A RESTLESS TRAIN 

WE'RE KEEPING ON THE TRACK 

WE ARE KEEEPING IN THE LANE 
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Commodores SideCar 



Commodore hatte mit dem Amiga vor f den Markt zu erobern - was ihnen, 

wie wir ja alle wissen, damals auch gelang. 

Doch 1985, bei Einfuhrung des Amiga (der nachtraglich erst den Zusatz „1000" bekam) hatte 

man ganz andere Ziele: 

der ultimative Computer sol Ite im professionellen Bereich eingesetzt werden, 

also vor allem bei Firmen. Die aber batten sich gerade auf ein ganz anderes, von vielen 

Zeitschriften hochgejubeltes „Betriebssystem" eingestellt: „MS-DOS". 

Und so f ing das Desaster vom „SideCar" an... 



von Ma Ite Mundt 

Der Amiga - er stellte seiner- 
zeit wirklich alles in den 
Schatten, was es gab. Dies 
wird noch bekraftigt, wenn 
man sich kJarmacht, was die 
Konkurrenz 2U bieten hatte: 
weit weniger Farben, kaum 
Sound, und Benutzeruber- 
flachcn waren auch gerade 
erst neu aufgekommen und wurden 
von vielen als w Spielkram M abgetan. 
Genau mit diesem Argument vers uchte 
auch die PC-Industrie, ihre Stellung zu 
halten, was ihr leider teilweise auch 
gelang. Gerade hatten die Computer- 
"Experten" In den Firmen gelernt, das 
MS- DOS einigermaBen zu beherr- 
schen. da sollten ste auf einmal iiber- 
flussig sein? Jeder sollie durch elnfa- 
ches Anklicken genauso gut arbeiten 
konnen? Nein, unmoglich. Aufterdem - 
ja. kann man denn mit dem Amiga 
iiberhaupt die r ,ganze professionelle 
Software aus der MS-DOS-Welt" ver- 
arbeiten? 

Diese Frage konnte natiirlich nur mit 
„nein" bean two rtet werden, denn start 
eines langsamen 8086-Prozessors war 
ja ein 68000'erverwendet worden, der 
bei der gleichen Taktfrequenz 2wei- bis 
dreimal schneller war, wie Benchmark- 
Tests ergaben. 

Commodore nicht selbstbe- 
wupt 




Da ist ja ein PC 

drinl 



Zeitgleich wurde in den USA (Los 
Gatos) und Deutschland (Braun- 
schweig) an elner Losung gearbeitet 
Jay AAiner, einer der Amiga- Vater, war 
nicht gerade begeistert von dieser 
fdee. Schlieftlich prasentierte die 
Abteilung Braunschweig das „Side- 
Car*, denn damlt konne man dann 
auch MS-DOS-Programme auf dem 
Amiga taufen lassen! 



Das SideCar erschien 1 986 
und war eine relativ qua- 
dratische Kiste, etwa so 
hoch wie der Amiga 
sefbst, und es wurde an 
die rechte Seite des 
1000'ers gesteckt und von 
ihm mit Strom versorgt. Eine 
5,25" -Floppy war enthalten - schlieft- 
iich waren diese Disketten damals 
Standard bei PC's. Ubrigens wurde 
eine selten gesehene Laufwerksme- 
chanik verwendet, welche statt eines 
„Knebels" einen Auswurfknopf (wie 
bei 3 r 5"-Laufwerken) besalL Doch fur 
einen Laufwerkscontroller war das 
SideCar ein bifcchen groft. Das hatte 



Anstatt nun schneli dafur 
zu sorgen, daft es alles an Software 
gabe, was das (Firmen-)Herz begehrte, 
investierte Commodore lieber Geld in 
die Entwieklung von PC-Emulatoren. 




Ein PC mit 4,7 MHz am Amiga - fur 1000 DM 



> 
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der Benchmarktest 

Im lafare 1983 machte die amerikaniscbe Zeitschrift ,,Byte H cinen 
GcschwindigkeitsvergJeichstesi, urn herauszufinden. wclchcr der 
sehnellsie Prozessor ist: Der 8086 von Intel, der 65816 von 
Westers Design Center und der 68000 von Motorola - alle mit ein 
und derselben Taktfrequenz von 8 Mil/ 

r\" pi .. . i i»— ii.- .if* 



unininiierf; Nach einem festgelegten Algorilhmus sollten alk 
Prirazahlcn zwischen 3 und 16381 ennillch vverden. Auf jedem 
Prozessor wurde ein Mascbioenspracheprogramrn erstellt - die 
prozessoreigencn Vorteile eines jeden Model Is durften und sollten 
naturlich siusgcmitzt werden. 

Das Ergehnis; Dei 68000'er (wie er im Amiga 500 sieeki) siegk\ 
6f brouchtc nur 0.44 Sekunden. Der 65816 (steckfl /.B. im Super 



ter. Weit abgeschlagen der 8086 von Intel: Er rackerte voile 1.9 

Sekunden! 



seinen Grund: Drinnen steckte namlich 
quasi ein kompletler PC mit eigenem 
Speicher und Prozessor. Ein mit 4,7 
MHz getakteter 8088 (ein halb-8 
halb-16-Bit-Vorganger des 8086!) und 
MS-DOS 3.2. Eine Festplatte war 
preislich kaum erschwinglich, und so 
muBte das Betriebssystem naturlich 
von Disk gebootet werden, Alferdings 
waren auf der SideCar- Platine drei PC- 
Slots, wo man audi ein en Hard Disk- 
Controller anschfieBen konnte. Die 
Festplatte sollte dann auch von 
Amiga-Seite aus ansprechbar sein. Im 
grofien und ganzen entsprach das 
5ldeCar von den technischen Daten 
her einem Commodore PC 10 P und wer 
diese Muhle kennt, weift Bescheid: 
256K RAM mit dabei, fiir rr anspruchs- 
vollere" Programme rnuftte das Side- 
car auf 51 2 K aufgeriistet werden. 

Und Farbe? 

Gerade hatte man es im PC-Bereich 
geschafft, 256 Farben darzustellen - 
naturlich nur mit entsprechender Gra- 
fikkarte, die im SideCar nicht enthalten 
war. Bei den damaligen Preisen auch 
ganz logisch, denn das SideCar war ja 
ohnehin schon teuer genug - $1000 
kostete es bei der Einfuhrung. Dazu 
muSte dann auf Amiga-Seite noch 
Software laufen, die zur Darstellung 



des PC- B i Ides notig war. Bei des sen 
Entwicklung half das Team von Jay 
Miner, denn es hatte zeitgleich an 
einer PC-Software-Emulation gearbei- 
tet. Architektur-bedingt konnte man 
weder auf den Speicher des Amigas, 
noch auf seine ganzen Fahigkeiten im 
Grafik- und Sound- Bereich von „PC- 
Seite" aus zugreifen. Darstellbarwaren 
die PC-Grafiknormen CGA, MGA und 
Hercules - nicht gerade berauschend, 
denn von den 4096 Farben des Amiga 
konnte der „PO nur 16 gleichzeitig 
darstellen. AufSerdem konsumierte das 
Amiga-Programm, welches zur 

Bildschirm-darstellung des SideCar 
laufen muftte, ziemltch vieJ Rechenzeit. 
Somit war die tolle Moglichkeit, MS- 
DOS und Amiga im Multitasking 
gleichzeitig laufenzulassen, in der Pra- 
xis kaum nutzbar. 




Wow f zwei Computer in einem? 

Vat dem Amiga hatte Commodore schon 
mit dem ModeJI C128 versucht, mehreie 
Computer zu vereinigen - dann wurde ein 
Z80 fur CP/AA-Software integriert Das 
ganze war ein Flop, doch lemte man bei 
Commodore f eider nicht daraus. Das Side- 
Carwarsehr langsam, zu teuerund naturlich 
auch kaum irgendwie aufrustbar. innemalb 
eines Jahres war das Ding bereits veraJtet, 
denn „AT's" CAdvanced Technology") mit 
dem Prozessor 80286 kamen auf den Markt 
- d iese waren mehr aJ s doppelt so , , schnel I " . 
Vemunftiges Afbeiten war logisdierweise 
kaum mdglich, wer wirklich PC-Software 
laufenlassen wo lite (damals naturiich aus- 
schliefilidi Frrmen), benutzte einen PC, der 
Amiga erschien vielen zu expert mentel I und 
zu teuer. Commodore schaffte es nicht die 
Starken des Amigas herauszustelten und 
versuchte stattdessen krampfhaft. die einzi- 
ge vermeinfJiche „Schwache" l PC-lnkom- 
patibilitat mit dem 5ideCar auszubiigeln. 

SideCar nicht an neuen 
Amigas 

Als dann 1987 die neuen Amigas vorgesteltt 
wurden (A5O0 und A2QO0), hatte man nun 
iiberhaupt keine Verwendung mehr fiir das 
SideCar, denn aJlein durch die andere Lage 
des Expansionsports ware es unmogjieh 
gewesen, das Gerat auch nur anzuschlieften. 
Ein nicht gerade kleiner Restposten landete 
dann bei Vobis r wo er (zu immer noch recht 
boh em Preis) verramscht wurde. 

Den Feind gestarkt? 

Commodore wollte weg vom Image des 
Home(Spiele)-Computer-HersteJlers. Der 
Amiga zierte auf den Firmen- und Buro- 
markt. Er sdiaffte es leider darnals nicht - 
denn statt den Leuten klarzumacnen, dafi 
ihr bisheriges, uberteuertes System 
absoluier Mull ist, starkte Commo- 
dore noch den Elndmck, M5-DOS- 
Kompatibilitat sei etwas wichb'ges. 
Selbst eine Commodore-orientierte 
Zeitschrift schrieb: „Mit dem Side- 
Car ist Amiga zum professionel- 
Fen Rechner geworden"... 
Macht man sich heute klar, daft 
es da urn Programme wie dBase 
II oder Multiplan glng, kann 
man nur noch den Kopf schiit- 
teln. 
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WebFever 
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Hilfe aus dem Mi 



Amiga User sind me allein. Das Internet bietet einem 

unzahlige Webseiten von Leuten, die ihre Freundin genau- 

so lieben, wie es moglicherweise auch der geneigte Leser 

tut. Hier eine Auswahl besonders nutzlicher Adressen in 

einem kurzen Portrait. 



van Thomas Franziskowski 

no Amiga to waste 

No Amiga To Waste ist der Name einer 
Homepage, die sich der Kommunikati- 
on zwischen Anwendern und Entwick- 
lern auf die Fahne geschrieben hat 
Hier ist es zum einen moglich, Vor- 



[1] Browse: No Amiga To Waste - Ideas 



f * ; □ □ 




Adzes se: | hap Vrthund erstorms . org/W ATW/cgi 




schlage fur bisher nicht fOr das Ami- 
gaOS realisierte Applikationen, Tools, 
Treiber usw. zu machen, afs auch sich 
selbst als einen kompetenten Pro- 
grammierer bekannt zu geben, der es 
sich zutraut, eine eingetragene Idee 
verwirklichen zu kbnnen. Das Herz 
dieses sehr sorgfaltig ausgearbeiteten 
Web-Forums stellt dabei das mittels 
auffaltbarer Baurnstruktur geloste 
Inrtaltsverzeichms dar, in welchem 
insgesamt elf grabe Anwendungsbe- 
reiche von Business iiber Multimedia 
bis hin zu den Utilities aufgezahlt 
sind, die sich wiederum in mehrere 
Tellbereiche gliedern. Neben jedem 
Bereich sind dabei die Anzahl sowie 



das jeweilige Datum der eingetra- 
genen Ideen ersichtlich. Wer nun etwa 
als Anwender den ein oder anderen 
Wunsch in Sachen Komfort oder Ein- 
satzbereich seines Amiga haben soll- 
te, bisher aber kerne passende Soft- 
ware dazu gefunden hat, tut nicht 
schlecht daran, seinen Vorschlag hier 
bekanntzugeben und somit die Chan- 
ce zu haben, daft sich jemand 
findet, der sich der jeweiligen 
Problemlosung annlmmt. 
Die Softwareentwickler dage- 
gen haben hier die Moglich- 
keit, sich von dieser Vielfalt 
der Ideen inspirieren zu lassen 
bzw. etwas Passendes heraus- 
zusuchen, dessen Entwlcklung 
sich zu lohnen scheint. Natur- 
lich ist es auch jederzeit mog- 
lich, verschiedene Kommenta- 
re dazu loszuwerden oder 
auch zu sehen. welche Vor- 
schlage sich bereits in der Ent- 
wicklung befinden (oder aber 
auch bereits wieder abgebro- 
chen wurden). 

Je dem seine Sprache 



An Prograrnmierer bereits 
fertiggestellter 
Software wendet 
sich dagegen 
die Amiga 

Tran s I ato rs ' 
Organisation, 
kurz ATO, Noch 
irnmer gibt es 
z a h J r e i c h e 
Anwendungen 
und Utilities, 
die lediglich mit 
engl ischer 
Anfeitung und 
On-5creen-Tex- 
ten angeboten 
werden, ohne 



die Bedurfnisse anderssprachiger 
Menschen zu beriicksichtigen. Vor 
rund zweieinhalb Jahren tat sich 
deshalb eine Gruppe engagierter 
Amiga-User zusammen, um fOf 
dieses Problem Abhilfe zu schaf- 
fen. Wo es fruher noch miihsam 
war, iiber Newsgroups oder Mai- 
linglisten nach Obersetzern fur die 
Benutzerfuhrung seines Program- 
mes zu suchen, ist es jetzt moglich, 
diese Aufgabe der ATO zu uberlas- 
sen. Fiir jede der nicht weniger als 
26(!) verschiedenen Sprachen, dar- 
unter neben Deutsch, Franzdsisch 
und Spanisch auch solche wie etwa 
Finnisch. Portugiesisch oder gar 
Japanisch, haben sich dafur 
bestimmte Administratoren zur 
Verfugung gestellt, die die Aufga- 
be der Obersetzung an je nach 
Sprache rnebr oder weniger viele 
User weiterleiten und betreuen. 
Dabei ist gesichert, daft die Arbeit 
auch in einem angemessenen Zeit- 
raum und Qualttat erfolgt: Es 
besteht zum einen die Moglichkeit 
der Weiterteitung des Projektes an 
andere Mitarbeiter, falls der vorhe- 
rige mal keine Zeit mehr haben 



T 



ATO - Amiga Translators' Organisation 
[ 1 ] I Br o ws k im u w a e if hit au ij uy y »i 1 1 a sc 





Adresse: |hctp tfwww.camt. se/-dadrearrVibrows e/mde 






MAIM 



Old History 



SiynGufcStbook 
View Onestbook 
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sollte, zum anderen wird jede 
Arbeit auch nochmal vom jeweili- 
gen Administrator probegelesen. 
um etwaige Ubersetzurcgsfehler zu 
minimieren. 

Die Vorteile liegen auf der Hand: 
Dte Software erlangt durch ihre 
Legalisation eine hohere Attrakti- 
vitat bei Anwendern, die mit Eng- 
lisch nicht so gut zu Rande kom- 
men. Aufterdern erhoht sich damit 
auch alfgemein das Angebot 
mehrsprachrger Software, dessen 
Wichtigkeit man nicht unterschat- 
zen solJte, 

Die Web-Seiten hierzu stellen alle 
Informationen zur Verfugung, die 
man braueht, um sein Programrn 
ubersetzen zu lassen. Es bleiben 
praktisch keine Fragen offen, Auch 
an die fehlende Unterstutzung 
gewisser nichteuropaischer Spra- 
chen durch das AmigaOS wie etwa 
Persisch oder Japanisch wurde 
gedacht: Es werden Links zum 
Download entsprechender Tools 
angeboten. 
Der Preis fur diesen Service ist 



MIME-Typen f ur IBrowse 

Als drittes Beispiel interessanter 
Anlaufstellen im WWW sei hier 
noch abschiieftend eine Homepage 
erwahnt, die si ch insbesondere an 
Benutzer des Web-Browsers (Brow- 
se wendet. Der Schwede Sonat 
Boler hat es sich zur Aufgabe 
gemacht, die Erweiterurigsfahigkeit 
des Browsers im Erkennen und Ver- 
arbeiten sogenannter MIME-Typen 
vol I auszuschopfen. Es werden 
dabei fast alle erdenklichen Eintra- 
gungen zum Anzeigen bzw. Abspie- 
len diverser Formate wie etwa 
Audio- und Video-MPEG, Quick- 
time oder auch PDF-Dateien 
beschrieben sowie passende Soft- 
ware zum Runterladen angeboten. 
Um gleich sichergehen zu konnen, 
ob nach der installation alles kor- 
rekt arbeitet, ist es moglich, auch 
gleich ein paar passende Links zu 
entsprechenden Dateien anzu- 
klicken, um eine Demonstration der 
Erweitertmg zu genieften. 



Power up your IBrowse! 





r [1] IBrowse: Airriga Translators uigamntion: Trsoj 
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Adresse: | http://home3.inet. tele.dk/ole_f/ato.htrnl 




fireball 



jv 
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For newcomers 



AKmir am 



gen'ng. Es wird lediglich die Gber- 
lassung einer uneingeschrankten 
Vollversion an jeden einzelnen 
Ubersetzer vorausgesetzt, nicht 
mehr. Das Angebot richtet sich 
dabei sowohl an Free- und Share* 
wareentwickler als auch an Produ- 
zenten kommerzieller Software. 



Unter JBrowse Extras" kann man 
auGerdem aus einer ganzen Latte 
von alternativen Navigations-But- 
tons, Transfer-Animationen sowie 
diverser funktionserweiternder 
Software wahlen, um die Lei- 
stungsfahigkeit von IBrowse zu 
erhohen. 



Die Adressen: 

http://thunderstorms.org/NATW 

/ 

http://ato. vap or.com/ato/ 

http://www.canit.Se/-dadream/i 

browse/ index2.html 



UNSERE 
HOMEPAGE 

www.am igafever.com 

Auch auf der Amiga-Fever-Homepa- 
ge gibt es immer wieder was 
Neues... 

Das FeverForum ist bei Erscheinen 
dreser Ausgabe bestimmt schon 
online ~ dann ist jeder herzlich ein- 
geladen dort mitzuwirken. Im Forum 
gibt es kerne Vorgaben, man kann 
sich also Ciber alles m&giiche unter- 
halten. Jeder kann sich hier uber 
mehr oder weniger wichtige Ttiemen 
nach Herzenslust austoben! 

Fur alle, die interessante News 
erfahren wollen, schon bevor wir sle 
in der Fever abdrucken, wird es bald 
eine nette Oberraschung geben: die 
ArnigaNetworkNews, eine Art onli- 
ne-Magazin f das sehr aktuell und 
korrekt ist, wird bald auch jedem 
deutschsprachigen Leser zur Verfii- 
gung stehen, 

Genau das war namlfch das Manko 
an den AmigaNetworkNews, sie 
waren nur in Englisch. Unsere Vari- 
ante, die AmigaFeverNetworkNews, 
wird komplett in Deutsch auf unse- 
rem Server bereit stehen. 

Der HandlerGuide, eine recht korn- 
plette Liste von Amiga-Laden im 
deutschsprachigen Raum, wird in 
Zukunft auch auf der Page zu finden 
sein. Dieses AmigaGurde-File wird 
von Jens Jahnke und unserer Redak- 
tion immer wieder aktualisiert und 
gepruft. Wer den noch Fehler, Ver- 
besserungsvorschlage oder sogar 
neue Adressen findet, soil Jens 
Jahnke oder uns kontakten. 
jens@focus.ruhr.de 

In Zukunft wird es noch mehr Obe- 
raschungen geben - stay tuned!! 
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Vision Oder nicht Vision? 

Zusammen mit den PowerUP-Karten wurden auch 

Grafikkarten mit ,,unglaublicher" Performance angekiindigt 

Ob diese wirklich so unglaublich ist, wird sich bei unserem 

Test der CyberVision PPC herausstellen. 



von Felix Schwarz 

Die CyberVision PPC wird in einem 
Karton mit zwei Disketten, einem 
Handbuch, einem abgeschiimten 
Adapter-Kabel mit Slotblech und einem 
Stuck Pappe geliefert. Die Installation 
der Grafikkarte gestaltet sich denkbar 
einfach. Einfach die Karte in den Erwei- 
terungsslot der CyberStorm PPC oder 
CyberStorm MK III einstecken, das 
Stuck Pappe als Trenner zwischen 
Daughterboard und Grafikkarte einfu- 
gen und dann kann die Grafikkarte in 
Betrieb genommen werden, Sollte 
noch kcin Firmware- Update am 
PowerUP- Board vorgenommen wor- 
den sein, so muft dies mittels rnitge- 
lieferter Diskette nachgeholt werden. 
Danach wird CyberGraphX instaliiert 
und nach einem weiteren Reboot ste- 
hen die neuen Bildschirm-Modi zur 
Verfugung. Wahlt man nun einen sol- 
chen Screen-Mode aus, offnet mehrere 
Fenster und versucht zu scrollen, wird 
man feststellen, dad die Grafikkarte 
alle Vorganger in den Schatten stellt - 
sie ist die langsamste von alien, Abhil- 
fe schafft hier em aktualisierter Treiber 
von der www. vgr.com -Site, die eine 
fehlerberelnigte und geschwindigkeits- 
optirnierte Version desselben enthaJt 
Aber auch mit diesem Treiber ist es 
nicht moglich, Screens zu Ziehen, da 
der Permedia 2, 
der sich auf der 
Grafikkarte 
befindefc, dieses 
Feature nicht in 
vern iinftigem 
Rahrnen zul&fit. 
Desweiteren gibt 
es audi kein 
t f a rbtiefe auf der Workbench | Overlay-Fea- 
ture (wie z.B. bei der CyberVision 
64/3D) und auch der Umschalter zum 
AGA-Chipset fehlt. Das bedeutet in 
erster Linie fleiftiges Umstecken, sollte 
man auf das AGA-Chipset angewiesen 
sein. Rein hardwaremafiig sollte es 
keln Problem sein, einen entsprechen- 




den Umschalter fur den Videoslot zu 
entwickeln, aber zum Zeitpunkt des 
Tests existierte keiner. Ein weiterer 
AAinuspunkt ist die Slotblech- Losung, 
die aus lei cht biegbarem Metal I besteht 
und daher durchbiegt, wenn der Moni- 




Die CyberVision PPC in unserem 
Testrechner in Aktion 



tor angeschlossen wird. Dies laftt das 
Umstecken zu einem echten Problem 
werden, 

Viele Pixel, 
noch mehr Farben 

In der Praxis kann die CV PPC den Gra- 
fikkarte n ben utzer schon eher iiberzeu- 
gen, denn jetzt ist es moglich, die 
Workbench in Hi- und TrueColor-A/lodi 
zu fahren, ohne eine enorme 
Geschwindigkeitseinbufte in Kauf neh- 
men zu mussen. Die Geschwindigkelt 
liegt hierbei sogar deutlich hoherals in 
den 8Bit-rv\odi der CyberVision 64/3D 
- der Aufbau der Pulldown-Menus 
dauert keine halbe Ewigkeit mehr und 
auch das Screenswitching dauert nur 
noch Sekundenbruchteile. Kommen 
wir nun aber zu den Meftwerten im 
Vergleich zu einer CV64/3D. Urn diese 
zu ermitteln, wurde von uns ein klei- 
nes Programm ausgearbeitet, das eine 
24Bit-Grafik (also Truecolor, 16 Mio* 
Farben) ohne Unterbrechung neu auf 
den Screen ausgibt und dann miBt, 
wievfel Frames/s und wieviel MB/s 
moglich sind. Im 24Bit-A/lodus erreich- 
ten wir fur die CV PPC Werte van 54 
frames/sec und 13,4 MB, Die 
CV64/3D im gleichen Rechner schafft 
lediglich 14 frames/sec und 3,6 AAB. 



Die CV PPC hat also in Puncto Busge* 
schwindigkeit die Nase vom, ist aber 
dafur, daB sie am Prozessorbus der 
CyberStorm PPC hangt relativ gesehen 
langsam. Hier muB noch ordentlich an 
den Treibem gefeilt werden, um das 
Maximum aus der Karte herauszuho- 



Fazit 

Die CyberVision PPC ist nur fur User zu 
empfehlen, die nicht auf AGA angewie- 
sen sind und sich eingehend mit Gra- 
fikprogrammen beschaftigen, die von 
schnellen 24Bit-Modi profitieren. Da 
das bald erscheinende Warp3D eben- 
falls Unterstutzung fur den Permedia 2 
bieten wird, diirfte die Karte auch fur 
Spieler interessant werden. Insgesamt 
aber lafit sich sagen, dafi die CV PPC, 
obwohl sie die schnellste Grafikkarte 
fur den AMIGA ist die hohen Erwar- 
tungen nicht erf u lien kann, die an sie 
gerichtet werden, 

Herstellen 

Phase 5 Digital Products 

In der Au 27 

61440 Oberurset 

zu ha ben bei nahezu jederm 
Amiga-Handler 

Pre/s: 350-4Q0DM 
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Intern-Eche 



Wolltest Du audi schon mal Deinen Amiga etwas auftunen, Erweiterungen selbst bauen, 

Probleme und Fehler im Hardwarebereich beheben? 

Hast Du auch noch etwas Geschick im Umgang mit Lotgeraten? Darin wird Dich die Intern- 

Ecke sicherlich brennend interessieren... 
Hier wirst Du wichtige Bauanleitungen, Erweiterungen, Problemlosungen etc. vorfinden und 

auch selbst erstellen konnen. 



von Andreas Brandmair 

Die AmigaNET von Hydra -Systems 
besitzt mehrere Hardwarefehler, die 
die Benutzung der Karte stark ein- 
schranken konnen. Wer also die 
Revision 1,1, 1,12, 1.2 der Amiga- 
NET besitzt, sollte die folgende 
Umbauanleitung beachten, sie wird 
ihm von Nutzen sein. Durch die Feh- 
ler, die diese Karte besitzt entsteht 
eine erhohte Netziast und das 
Betreiben an einem BNC(10Base2)- 
Netzwerk mit mehr als 30m Lange 
wird nahezu unmnglich. da die 
Reflektionen der Daten auf der Karte 



00 




£ 



Der untare BNC -Stacker wurde ausgefdtet 



zu groft werden. Wenn Eure Karte 
zwei BNC Steckei (10Base2;Thin 
Ethernet Anschliisse) P3 und P4 
besitzt, dann solltet Ihr euren Lot- 
kolben schon mal anheizen, denn 
wie man in Bild 1 sieht, muB der 
untere der beiden Anschlusse, P4, 
raus. Dies gesohieht am einfachsten. 
in dem man die beiden Pins des 
BNC-Steckers auf der Platinenruck- 



n 






i 



Diese zwei Le lertiahnen mussen we«j! 



seite gleichzeitig anheizt und auf der Falls Ihr irgendwelche Probleme zu 



Vorderseite der Platine P4 ganz 
auflen nach unten druckt, Wenn der 



Die griine Brucke mu(J gel diet werden. und d;t 
rate Dure hire nnung mud abgelrannt werden. 




Dmrchlr 



Hardware im Amiga habt, schreibt 
uns! Wir sind fur Euch da und helfen 
Euch bel Problemen. Unsere Intern- 
Adresse: Protovision Verlags-KC, 
Redaktion Amiga Fever, Sttchwort: 
Jntern-Ecke, Steinberger Str.34, 
31737 Rinteln 

Und wer nicht selbst loten 
will, fragt einfach einen Repa- 
ratur-Dienst: 



Stecker ausgel$tet ist, 
mufi man auf der Ruck- 
seite der Karte die bei- 
den Leiterbahnen vom 
AnschluB P4 zum 
anderen Stecker, P3 r 
wie in Bild 2 „abzie- 
hen" bzw. am 

AnschluB von P3 
durchtrennen. Danach 
muG, wie in Bild 3 zu 
sehen, eine Draht- 
briicke von R13 zum 
oberen Anschlufi von 
P3 gezogen werden, 
Desweiteren sollte 
noch, um weitere 
Reflektionen zu ver- 
meiden, die Leiterbahn 
zwischen R13 und P4 
an R13 ^abgezogen" 
bzw. durchtrennt wer- 
den. Dieser Urnbau 
ermoglieht eine Benut- 
zung der HydraNET 
u.a. auch in etwas 
grolieren Netzwerken 
und sollte die Ubertra- 
gungsgeschwindlgkeit 
um elnen spiirbaren 
Wert erhohen. 



AMIGA SERVICE 



Wir reparieren Ihren Amiga in 24h{v er »*nd 48h) 

Reparulurpreist: ^__^ 

ASOOJ20Ofl/.lBOOM2OO!400ft m fe 

Bci Bedarf Mai aboard tau&ch ^ + Teile 



Unsere Friih julirsliitlisfc 



A4000D Ah 899,- 

A12O0 ab299 T - 

A500/A2000 ab 99,-/199,- 

LuuFwerk ext, gthr. 39>- 

Monitore iU84. r i438S ab 99,-/249,- 
3640CPU Board Ret 3J 2*9,- 
Grafi kkarte geb r. ab 99,- 



Turbokarte A500 2MB 199,- 
Turbolurten 030/040 ab 199,- 
V-LAB/Oktagun ab 149,- 

Kick 3.1 fur A500/2000 45.- 
AT/SCSI CD-Rom 79,-/119,- 
Scanddouhler ab 149,- 

VGA-JVfotiitort- ab 99,- 



G<rlte gcb ranch!. wcHuiiLulbrrpHlft uod mil 3 Muuntm GcraUJc 



Die /uheli<>r-llifliste|l nsere BauteiliMhisel 



1. A2UUV im Tower kpL 399T 

2. TastaturA2D/4000 99,- 
3.G VP2044MU3 TurbflkJiMH 399,- 
4 HD 2J4/8GB AT 199,-/249,-/399,- 

5. up UfrUGfl USCSI 299.1399c 

6. VLAB/YLAB-MotionI99 f n99,- 

7. A2000 TarbocardOSOtfMB 269, 
8.iMoaitortl5Ar ab 299, -1499,- 
9. Newt* 12000000/300(1 at>69,- 
10.Toccat«JArifldne2 299,-/199,- 



1 . Kick 3.1 fiir alk> Amigas ab 45,- 

2. Sup&r B usltr Rev. 1 1 w. 

3. Kt'S-AEnos/SuperDtoJie 29.- 

4. ClASSiO SMD J9 . 

5. FPU 68882-SftMHZ nur TV. 

6. mWllM* PS2 291-09,-09.-^79,- 

7. CPL' 030 25/50MHi 49,-/79,- 

8. CPL 6804fl-25MIMHi 79,-/129,- 
9.4MBZipp(FuiMod«) 79,- 

^SUfl BuiatoKt WWAI2Oft r A«0O.ni Im^x ! 



Akluelle IVtis- unci (JehraiK'lilaii^ihots- 



liste siehe Internet: ww^'.niemer.cle 1 



Kaufe gtinstig mi: j^^f n 



<^5- 



Compoter-Servk* am ScbloR 

^ RE3EMER 

10589 Berlin JMB. Tel.: 030-344 32 03 

Mlertudorfllttr. 1 4 Fax. : 030-344 59 57 

Mo^Frvoii lQ-17Uhr Email: rocnier@roeiner.de 
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Test: H1200 Tomer-Gehause JnfiniNv 2 



Der Amiga 1200 ist ein guter und kompakter Computer, aber da er mittlerweile 
schon ein paar Jahre auf dem Buckel hat, muB er kraftig aufgerustet werden, um neue Soft- 
ware darauf I auf en zu lassen. Da die Erweiterungskapazitat des Tastaturgehauses aber 
schon mit einer 3,5" Zoll-Festplatte und einer Turbokarte restlos erschdpft ist, ist meistens 
auch ein neues Gehause fallig. Vor zwei Jahren erschien fur dieses Problem eine Losung, 
die in der Amiga-Welt viel Aufsehen erregt hat: Der Inf initiv-Tower von Micronik. Mit dem 

Infinitiv 2 ist jetzt der Nachfoiger erhaltlich. 



von Dennis Pauier 

Endllch SchluB mit dem Kabelsaiat, 
endlich keine Festplatten off en auf 
Schaumstoffplatten mehr, endlich kein 
irgendwo umherstehendes CD-ROM 
mehr - der neue Tower ist da! Als 
erstes fallt das Gehause ins Auge, 
schon designt mit „Powered by 
Amiga "-Logo, dann eine Schachtel mit 
Kleinteilen und eine Embauanleitung - 
fur den Infinitiv 1? Ach ja, hier sind 
noch ein paar zusammengeheftete A4- 
Blatter mit der richtigen Anleitung, die 
alte soil nur stir ((lustration dienen 



Hauptplatine im neuen Gehause 




Auf los qeht's los 

2ueret einmal wird der Tower geoff- 
net, dazu mussen lediglich vier 
Schrauben auf der Ruckseite gelost 
werden, die zwei Kunststoffleisten 
halten, danach lassen sich die Seiten- 
wande und die Oberseite mit sanfter 
Gewalt abziehen (hau-ruck!). Auch 
die Vorderseite ist dank ein paar 
Schnappverschlussen abziehbar, so 
dali man betm 2usammenbau jede 
Stelle im Tower bequem erreichen 
kann. 

Afs nachstes mull der A1200 aus sei- 
nem viel zu kleinen 
Gefangnis befreit wer- 
den: Schrauben Idsen, 
Tastatur abnehmen, 
Abschirmbleche fach- 

mannisch entfernen 
und Hauptplatine frei- 
legen (leider ist das 
alte Abschirmblech 
sehr anhanglich, es 
wird von 12 Sechs- 
kantschrauben gehal- 
ten). 

Ach ja r das Laufwerk 
sollte man auch bei- 
seite fegen, es wird 
schlieRlich noch 

gebraucht! 

Hinein ins 
Verqnuqen 

N ach dem das Mother- 
board freigelegt ist, 
mufi man nur den 
Tower auf die Serte dre- 
hen, das Board hinein- 
legen, die Sechskant- 
schrauben wieder fest- 



Noch mehr 
Erweiterbar- 
keit? 1 

Wic fiir fast jcdes Towen-Gehau- 
se isl auch tlir den lnlinitiv2 eine 
sogenannte ^Bus-Erweiterungs- 
Platine" gcplant, die eincm 
A1200-Besitzer Zorroll- und 
Ziirrolll-Steckplatze zur Ver fu- 
gling stelli. so da It sich auch die 
Welt dei" Stcckkarten, die 
eigentlich nur fur den A2/3/4000 
gcdacht sind, erschliefit. Leider 
lassen sich die Busplutinen des 
Vorgangcrs im neucn Model! 
nicht vernenden, su daJi man 
mit dem Kauf warten muB, his 
der Hcrstcllcr die Anpassung an 
das neue Gehause vo r gen o ra- 
ni en haL Bis /um Ersclieinen 
dieses Ileftes sullen die neuen 
Platinen allerdings liefcrbar 
sein. 



drehen und es mittels dret beiliegen- 
den Schrauben am Gehause fixieren... 
wenn die Fassungen mit den Lochem 
im Mainboard ubereinstimmen wur- 
deni Also, Sechskantschrauben wieder 
losen, Platine zurechtruckeln und 
schon kann man immerhin noch zwei 
der drei Schrauben mit sanfter Gewalt 
hineinwiirgen. 

Als nachster Schritt steht der Einbau 
des Tastaturinterfaces auf dem Pro- 
gramm. Im Gegensatz zum Vorganger- 
modeli wird es beim Infinitiv? nicht 
mehr in den eigentlichen Folienstecker 



• 
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Winkel adapter" mitzu- 
bestellen, da die 
Schnittstefle sonst kon- 
struktionsbedingt nicht 
mehr zugangig ist, da 
sie sich am Boden des 
Towers befindet (das ist 
allerdings bei den mei- 
sten anderen Tower- 
Gehausen auch der 
Fall). 



ferumfang nicht enthalten) geht es 
jetzt ans Einbauen und Verbinden mit 
der Hauptplatine, alle anderen konnen 
das extern e Netzteil wetter verwenden 
und mit Hilfe des beiliegenden Kabels 
den bendtigten Strom von der Haupt- 
platine abzapfen - zumindest fur das 
Ffoppy-Laufwerk, Stromstecker fur 
Festplatten oder CD-ROMs sind nam- 
lich keine zu entdecken, die muft man 
sich erst in Form eines Adapters besor- 
gen. 



n Platz, urn Erweiteaingskarten auszutauschen, 
ohne die Hauptplatine zu demontieren 



Festplatte & Co 



Power to 
the people 

Fur diejenigen, die ein 
internes Netzteil mitbe- 
stellt haben (das ist 
namlich im Standardlie- 



Apropos Floppy-Lautwerk: Der 
Einbau des selbigen ware der nachste 
logische Schritt. Dazu wird erst der 
Laufwerkskafig per SnapVCIick aus 
dem Tower entfernt (hauruck), das 
Laufwerk in den rUfig eingesehraubt 
und der Kafig zuruckgeschoben. So 
wett, so gut und einfach. Ein kurzer 
Dlsketten-E»n leg-Test mit aufgesteck- 



der Origtnaltastatur gesteckt, sondern 
besteht aus einem Aufsatz fur den 
Tas tat urcont roller, der einfach auf den 
entsprechenden Chip aufgesteckt und 
mit einem Kabel mit der Buchse am 
Cehause verbunden wird - eine sau- 
bere Sadie, zumal der Qriginalsteck- 
platz dadureh frei bleibt, 
Nachdem die Hauptplatine fertig 
tnstalliert ist, ware jetzt ein guter Zeit- 
punkt, eine eventuell vorhandene Tur- 
bokarte einzubauen - denkt man sich 
so! (m Gegensatz zum Infinltiv 1 ist 
hier namlich nicht genugend Platz 
t/orhanden, um eine E rweite rungs kar- 
te nachtraglich einzubauen... So bleibt 
einem nur, die Karte entweder etnem 
Efastizitatstest zu unterziehen (wer 
gute Nerven hat, kann das durchaus 
probieren, bei mrr hat es nach ein paar 
Versuchen funktioniert), oder die Pla- 
tine wieder auszubauen (das macht 12 
Sechskantschrauben + 3... Verzei- 
hung... 2 Gehauseschrauben = 14 
Schrauben losen). Ein rechtzeitiger 
Hinweis hierauf in der Anleitung ware 
sicherlich hilfreich gewesen. 
Wer vorhat, den PCMCIA-Port weiter- 
zuverwenden, der soilte darauf ach- 
ten, einen sogenannten „PCMCIA- 



Wos ist anders? 

So mancher Leser wird vicllcieht den Intiiiitivl kcnncn und mit iltm gute 
oder schlechtc Erfahrungen gernacht haben. Was ist jetzt beim Nachfoiger 
anders? Zuerst einrnal ist das eigentliehc Gehause wcscnilich stahilcr und 
inucht jetzt duivii die Mctallvcr&tarkung einen wesendich vertrauenswiir- 
digeren Eindrack. Durch eine verbessertc SnapVClick-Teconologie ver- 
biegt sich tier Timer bcim Offncn nicht mehr, so duB man keine Befureh- 
tung mehr haben muB, daft er zerbricht. Audi das Design hat sich noch 
ein ma I um Klassen verbessert 

Zum Inncnlcbcn: Die LaufwerkskiUge sind ebenfaUs stabfler gewordeii. 
auch wenn das Problem der richtigen Positimiicrung des Floppy-Laur- 
werks in Bczug auf die Fronthlendi- immer noch uicht geliist ist (sielieTcsi). 
Das Netzteil ist um 9(1 Grad gedrcht, was zur Folge hat. daB Besilzer einer 
BlizzardPPC-Karte jetzt endlich geniigend Platz haben, um cm zweites 
Speichermodui aufzustecken. 

Das Problem des Tastatiirintcrfaces ist jetzt weseotlid sauberer mit einem 
AdaptcrsockcL der direkt auf den zusfandigen Chip aufgesteckt wird, 
gelnst; leider arheitet das none Interface im Gegensatz /um altcn nicht 
mehr ganz fchlcrfrci mit einer Power PC- Karte zusanimcn, 
Ein weiteres Problem besteht darin, dafl der Erweiterungsschacht durch 
die Yletallverstarkung des Towers nicht mehr frci zugiinglich ist und im 
tnnercn nichl genugend Platz vorgesehen ist, um Erweiterungskarten aus- 
zutauschen. Konnte man beim Vorganger noch einfach den Deckel abneh- 
men und die Karte herausziehen, so ist beim I iitinitix 2 die Denuinla}>e von 
Netzteil und Hauptplatine nohvendig. 

Insgesamt hat sich die Kunstruktion wesentlich verbessert, allerdinjis sind 
nicht alle Fehler ausgemerzt worden, sondern sogar neue dazu gekommen. 
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bus alt 
mach neu 

Wer vom Infinitivi auf den 
Nachfolger urnsteigt, moclite 
seinen alien Tower moist nicht 
kiimplclt auf den VI till werfen, 
sondern so viel wie moglich 
davon weiterverwenden. Am 
eitifachsten ist dies bei der 
Tastatur: Da die Tasraturinter- 
faces der bei den Model le kom- 
patibel zu cinandcr sind, kann 
sie riii f;ith weitervervvendet 
werden. Auch ein eventuell vor- 
handencr PCMCIA-Winkeiad- 
apter paOt problenilos in das 
neue Gchaiise. 

Lin a% schwieriger wird es 
schon mit dem lVctztcil - 
median i sell Iiil.il es siirh olinc 
KompJikationcn einhauen, 
aueh den Ein-/Aus-Schalfer 
kann man mit ein wcnig 
(iesehkk riehtig pnsitionieren 
(nur die Paflgenauigkeit ist 
nicht hundertprozentig gege- 
ben). Das Problem ist die Ver- 
bindung des Netzteils mit der 
Hauptplatine, ansclieinend 
stimmen das alte und das neue 
Netzteil in ihrer Pinbelegung 
nicht ij herein. Verwendet man 
den dem Tower beiliegendcn 
Anschlul.1 an die Platine, so blei- 
ben Rechner und Laufwerke 
tot. Man kann allerdings das 
Netzteil zur Versorgung der 
Peripherie, wie Festplatten und 
CD-ROM verwenden und die 
Haupfplatine wieder mit dem 
evlernen Netzteil belreiben - 
aueh wenn das eine Steckdose 
mehr erfordert. 
Eine bose I'berraschung erlebt 
der, der eine ISus-Hrweiterungs- 
Platine in seinem Infinitivi ver- 
wendet hatte, da sie ist im 
Nachfolger nicht mehr zu ver- 
wenden ist und gegen eine neue 
ausgetausclit werden muft. 



» 



ter Front-blende 
laSt jedoch die ins- 
geheimen Befurch- 
tungen wahr wer- 
den: Bei Vorgehen 
exakt nach Anlei- 
tung sitzt das Lauf- 
werk so weit vorne, 
daf5 ein Einlegen 
der Diskette 

mechanisch 
unmdglich wird. 
Ktfig raus, Lauf- 
werk fosschrauben r 
Laufwerk neu aus- 

richten, festschrau- 
ben, reinschieben und - geht 
trotzdem nicht! Durch die am Kafig 
ungiinstig plazierten Schraublocher 
sitzt das Laufwerk immer entweder 
zu weit vorne oder zu weit hinten... 
Nach einiger Uberlegung kommt 
dann die Losung; Das Laufwerk wird 
etwas zu weit vorne festgeschraubt 
und der Kafig dann nicht ganz bis 
vorne hinerngeschoben, durch die 
hone Spannung der Metalffedern 
sttzt die Konstruktion auch so eini- 
germafien test 

Nachdem die Laufwerkskabel verlegt 
sind, Ist es Zeit, die restJichen Erwei- 
te run gen wie Festplatten und CD- 
ROM einzubauen. Das CD-ROM 
bereitet dabei auch so gut wie keine 

Probleme (insgesamt sind drel 
5 f 25 u ~Einbauschachte vorhanden), 
aber beim Einbau der Festplatten 
herrscht schnelf Ratio sigke it Aufter 
dem Schacht fiir das Floppy- Lauf- 
werk ist KEIN weiterer 3,5" -Ein- 
bauschacht vorhanden! Mit einem 
Blick in die Anleitung spater sind die 
fehlenden Schachte aufge- 
spiirt - auf der 
Zubehorliste... Ein 
erfahrener Bastel- 
Arniganer laftt sich 
davon aber nicht 
abhalten, kurzent- 
schlossen werden 
die beiden Fest- 
platten auf 5,25"- 
Zoll-Schacht und 
Gehauseboden ver- 
teilt. 

Damit ist der Ein- 
bau abgeschlossen, 
die Gehausewande 
konnen wieder 




angebracht werden. Nachstes Problem: 
Die Tastatur. 

Wer sich dariiber vorher keine Gedan- 
ken gemacht hat, wird spatestens jetzt 
ins Grubeln kommen. Ein Gehause fiir 
die alte Tastatur ist nicht beigelegt, 
auch das findet stch wieder auf der 
ZubehSrliste. Wer es nfcht mitbesteilt 
hat, kann sich allerdings von irgend- 
woher eine PS/2-PC-Tastatur besor- 
gen, das Tastaturinterface arbeitet 
auch damit. 

Der erste Test 

Sind endlich alle Hurden uberwunden. 
kann man den erste n Funktionstest 
wagen: Strom an, Monitor an, Netzteil 
einschalten, die Laufwerke fahren an - 
und nichts passiert, der Rechner startet 
nicht... Neuer Versuch - und plotzlrch 
funktioniert alles. Eine Demontie- 
rungs- und Diagnose-Orgie, spater 
steht der Fehler fest: Das Tastaturinter- 



Das Innenleben mit installierten Laufwerken 
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face vertragt sich nicht 
vollstandig mit der 
PowerPC -Turbokarte, 
fitwa jeder fiinfte Startvor- 
gang wird mit einem 
schwarzen Bildschirm 
quittiert, ein Aus- und 
emeutes Einschalten des 
Rechner behebt das Pro- 
blem aber meistens. 
Was jedoch bleibt, ist ein 
recht seftsames Verhalten: 
Die „#" -Taste reagiert wie 
die .A 11 -Taste und macht 
die Eingabe ernes Doppei 
kreuzes unmoglich. Wohl 
dem, der einen Ersatz 
parat hat: Der ATast- 
Adapter von Vesa I ia funk- 
tioniert fehlerfrei. 
Eine Anfrage per E-Mail 



lie externen Anschlusse bleiben zugangrg 



an die Suppartabteilung 

offenbart deren Ratlosig- 

keit: Diese Fehler sind 

bislang unbekannt und 

sollten eigentlich nicht 

auftreten. Nach ein paar 

hilfsbereiten Tips wird zur 

Klarung vom Support ein 

Duplikat des Testrechners 

zusamrnengebaut, da das 

Problem mit anderen Kon figuration en 

angeblich nicht auftritt. Bis zum 

Redakttonsschluft war allerdings noch 

keine Lb sung gefunden. 

Alles in allem 

lm weiteren Funktionstest treten dann 
keine weiteren Mangel mehr auf, das 
Gehause ist stabil und im Gegensat2 
2um Vorganger endlich metallver- 
starkt, aufierdem braucht man jetzt 
keine Angst mehr zu haben, daft es 
beim &ffnen auseinanderbricht. Der 
Tower ist schon anzusehen und arbei- 
tet, wenn er erst einmai zusamrnenge- 
baut 1st bis auf das Ta statu rinterface 
recht 2ufriedensteliend. Brs man es 
allerdings geschafft hat, den rnfirirtiv2 
so weit zu bekommen, stoflt man eini- 
ge Fliiche aus und mufi von bisheriger 
Hardware- Erf ah rung regen Gebrauch 
machen - als weniger versierter User 
soJIte man den Einbau also besser dem 
Handler uberlassen, auch wenn das 




dann wieder einlges an Zusatzko- 
sten verursacht. 

Apropos Kosten: Ist der Preis der 
Basisversion mit 299 DM noch 
recht zivil, so Jassen die zum ord- 
nungsmaftigen Betrieb benotigten 
Teile wie Netzteif, Tastaturgehau- 
se, PCMCIA-Winkeladapter und 
Laufwerkskafige den Griff zum 
Portemonaie schon gleich viel 
schwerer fallen. Schnell ist man 
hier dann insgesamt bei 400 bis 
500 DM angelangt. 
Vergleicht man den Infinitiv2 mit 
Tower-Gehausen auf dem PC- 
Markt, bei denen keine Probleme 
mit Laufwerken oder Paftgenauig- 
keit der Schrauben auftreten (mal 
abgesehen vom Preis), so kommt 
man doch schwer ins Grubeln. Die 
Aufgabe, ein neues Gehause fur 
den Amiga 1200 zu entwickeln, 
der fur so etwas eigentlich gar 
nicht gedaeht war, ist sicher nicht 
einfaeh. Von der dritten Tower- 
Generation (inklusive des A1200- 



Classic-Towers) eines bekannten 
Amiga-Hardwareherstellers soll- 
te man aber erwarten konnen, 
da(5 bei einem solch hohen Preis 
keine Kinderkrankheiten mehr 
auftreten. 

Testkonfiguration: 

Amiga 1200 (Commodore) mit 
AmigaOS 3.0 
BtizzardPPC- Turbokarte 
2 IDE-Festplatten 
16x-SCShCD-ROM 
internes HD-Laufwerk 



Zu haben hefc 

Micronik Computer Service 
BriickenstraSe 2 
51379 Leverkusen 
Tef. 02171 / 72 45 - 
Fax 02171 t 72 45 -90 
h Up: 1 1 www. micron ik. de 



Preis: 

299 DM (ohne Netzteit und 
Tastaturgehause) 
349 DM {mit Netzteif, aber 
ohne Tastaturgehause) 



mFiniw 



-Taslaturinterface,..,, 
Kartell merit immeriehWiriiitiM^irrco 

- SchraubenfassLiingen nichl p? : .fy;m;i:i 

- Protolerne bean Fioppy-BnbaLi 

- in der Basisversion keine Uufwerks- 
rahmen fiir Fcstpiatten vorhanden 

-.- msfiesamt recht hoher Preis 
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Grundlagen der Nefzuierrechnik 




..Vernetzung" ist ein Schlagwort r das seit Ende der 80'er Jahre sehr popular geworden 1st In 
der letzten Amiga Fever haben wir tiber Netzwerk-Arten und Topologien gesprochen. Alles 

Wissenswerte tiber das weit verbreitete Thin-Ethernet, 
Ciber die Funktionsweise der Datenubertragung, die Fehlerquellen und vieles mehr 

erfahrt Ihr im zweiten Teil unseres Grundlagen-Kurses. 



von Peter Wetfi 

Das Thin-Ethernet ist die mit 
Abstand am haufigsten genutzte 
Anschlufjtechnik, deshalb wird sich 
nun naher erklart. Das Thin-Ethernet 
erlaubt ohne Repeater (Zwischenver- 
starker) eine Gesamtlange des Netzes 
von bis zu 185 m. mit Repeatem eine 
Gesamtlange von knapp 1 km. Zur 
Datenubertragung wird hierbei ein 
sog. Koaxialkabel ver- 
wendet. Dies ist ein Kabel 
mit einem Auftendurchmes- 
ser von ca. 5 mm, das unter 
dem Mantel zunachst eine 
zylindrische Abschirmung 
besitzt In der Mitte des 
Kabels befindet sich eine 
kleine Seele, die die eigent- 
liche Datenubertragung 
vornimmt (siehe Bild 1). 
Das verwendete Kabel hat 
die Bezeichnung RG 58 
A/U bzw. RG 58 C/U. Nor- 
malerweise wird das Kabel 
vom Typ RG 58 C/U ver- 
wendet Das RG 58 A/U hat 
gegen-uber dem RG 58 
C/U allerdings eine bessere 
Abschirmung und wird nur 
dort verwendet wo groBe 
auftere Storungen (z. B. von 
grofien Maschinen oder in der Nahe 
von Rundfunksendern) die Dateniiber- 
tragung beernflussen konnten oder wo 
sehr empfindliche Gerate (z. B. rnedizi- 
nische Gerate) durch die Datenubertra- 
gung gestort werden konnten. Das RG 
58 A/U ist geringfugig teurer als das 
RG 58 C/U, Oftmals findet man in den 
Katalogen der Fachgeschafte auch sog. 
fr Cheaper-net-Kaber, die - je nach 
Fachgeschaft - zu teilwefse exorbitan- 
ten Preisen feilgeboten werden, Diese 
Kabel unterscheiden sich vom „norma- 
len" RG 58 rein aufterfich schon mal in 
der Faroe: wahrend das RG 58 fur 



gewbhniich einen schwarzen Mantel 
hat, ist das „Cheapernet- Kabel" mei- 
stens gelb. Die technischen Daten der 
beiden Kabel sind jedoch auffallend 
ahnlich. Auch wenn soiche Kabel 
manchmal mit orakelartigen Slogans 
wie „clearsignal u usw. beworben wer- 
den, braucht man nicht unbedmgt der 
Versuchung zu erliegen, da man auch 
mit einem gewohnlichen RG 58-Kabef 
zurechtkommt. 



Koaxialkabel 




Ri d ' 



Wichtig ist daG das verwendete Kabel 
einen Wellenwiderstand von 50 Ohm 
hat. Der Wellenwiderstand ist eine aus 
der Hochfrequenztechnik kommende 
physikalische Crdfoe der Kabel, insbe- 
sondere bet Koaxial kabel n. Er ist vom 
Material und der Konstruktion des 
Kabels a bh an gig. Im Gegensatz zum 
Ohmschen Widerstand ist der Wellen- 
widerstand nicht von der Leitungslange 
abhangig und darf auch nicht mit dem 
Ohmschen Widerstand verwechse It wer- 
den. Der Wei len- widerstand entspricht 
dem Verhaftnis von Spannungs- und 
Stromwelle in der Leitung. 



Funktionsweise der Daten- 
ubertragung 

Das Ethernet beruht auf dem 
CSAflA/CD-Zugriffsverfahre54 (car- 
rier sense multiple access with colli- 
sion detection), zu deutsch etwa: Tra- 
gergesteuerter mehrfacher Zugriff mit 
Kollisionserkennung. Ein elementares 
Grundprinzip des Ethernet ist, daB es 
keine zentrale Stelle gibt, die den 
Zugriff der einzelnen 
Teilnehmer auf das 
gemeinsame Medium 
(Kabel) steuert, son- 
dem jeder Teilnehmer 
entscheidet selbst, 
wann er das gemein- 
same Medium belegt 
Die gesendeten Daten 
werden dabel Ins 
gesamten Netz iiber- 
tragen, bis sie an die 
reflektionsfreien 
AbschluBwiderstande 
stoften. Die Daten- 
pakete tragen Emp- 
f anger- und Absender- 
adresse und werden 
von der adressierten 
Station gelesen. 
Das Zugriffsverfahren 
CSMA/CD wird gelegentlich auch als 
Jisten before and while talking" 
bezeichnet: Bevor eine Station zu Sen- 
den beginnt, horcht sie, ob bereits eine 
Ubertragung stattfindet. Wenn ja, so 
wartet sie das Ende der Ubertragung 
ab, andern falls beginnt sie mit dem 
Senden. Zu Beginn des Sendens hort 
die Station noch auf dem Ubertra- 
gungskanal mit. Stellt sie eine Kollisi- 
on mit den Daten einer anderen Stati- 
on (die etwa zum gleichen Zeitpunkt 
zu Senden begonnen hat) fest, so 
bricht sie den Sendevorgang ab und 
wiederholt ihn zu einem spateren Zeit- 
punkt. Dieser Zeitpunkt wird durch 



Innenieiter 
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einen Zufalls-generator bestimntt. Die 
Station hbrt so lange rnit, bis sie sicher 
sein kann, daft alle anderen Stationen 
ihr Senden bemerkt haben. Dieses Ver- 
fahren garantiert alien Stationen glei- 
che Chancen beim Zugriff auf den 
Ubertragungskanal, unabhangig von 
ihrer geographischen Anordnung. Die 
Zeit, innerhalb derer noch Kollisionen 
auftreten konnen, entspricht im 
Wesentlichen der doppelten Laufzeit 
einer Nachricht (round trip delay) und 
1st damit von der Ausdehnung des 
Netzwerks abhangig. Die Lange der in 
dieser Zeit gesendeten Nachricht hangt 
von der Datenrate ab. Es wird gefor- 
dert, daft alle Pakete langer sirod als 
diese sog. minimale Paketlange, d. h., 
kurzere Nachrichten miissen aufgefulJt 
werden. Deshalb konnen kurzere Pake- 
te nur das Ergebnis einer Kollision sein 
und werden von den empfangenen 
Stationen ignoriert We gen der Korre- 
lation zwischen Ausdehnung. Datenra- 
te und minimaler Paketlange miissen 
diese Parameter fur ein reales System 
festge I egt werden. 

Beim Ethernet ist darter folgendes 
genormt: 



Ein Nachteil des CSMA/CD-Ver- 
fahrens ist jedoch, dall nicht genau 
vorhergesagt werden kann r wie lange 
erne Datenubertragung dauern wird, 
da mehrere Stationen auf das Kabel 
zugreifen konnen. Hier kann man nur 
statistische Angaben machen r die im 
Wesentlichen von der Ausfastung des 
Netzes abhangen. Bedingt durch die 
Nutzung eines gemeinsamen Ubertra- 
gungsmedtums kann nur eine Station 
senden, ein gleichzeitiger sendender 
Zugriff mehrerer Stationen ist nicht 
moglich. freilich gfbt es die Moglich- 
keit, von einer Station aus mehrere 
oder alle anderen Stationen anzuspre- 
chen (sog. Broadcasting). 

Aufbau und Planting eines 
Netzes 

Zum Aufbau eines Netzes auf der Basis 
des Thin-Ethernet benotigt man Kabel 
der entsprechenden Lange, Stecker 
(sofern nicht schon am Kabel mon- 
tiert), evtl. T-Stiicke sowre zwei Termi- 
natoren mit jeweils 50 Ohm. 
Die beiden Enden des Kabels miissen 



Datenrate 1 MBit/s 
max. Abstand zwischen 
zwei Stationen 2.5 km 
(bci Verwendung von 
Thick-Ethernet) 
minimale Paketlange 
€4 Byte 

Das Gesamtsystem wird 
aus einzelnen Segmenten 
aufgebaut, die maximal 
500 m (Thick Ethernet) 
bzw. 185 m (Thin Ethernet) 
lang sein durfen und uber 
sog. Repeater miteinander 
verbunden werden. 



Cheapemet 

"Fliegende Verkabelung" 




Der Anschluft einer Station 
ist rein passiv, d. h. der Ausfall einer 
Station beeinflufit das Gesamtsystem 
nicht (sofern nicht die Station auf- 
grund eines technischen Defekts einen 
Kurzschluft im Kabel verursacht), 
Daher ist das System sehr zuvertassig 
und einfach. Zudem kSnnen im laufen- 
den Betrieb Stationen an- und abge- 
steckt werden, ohne dafi das Netzwerk 
gestort wird. 



mit Terminatoren abgeschlossen 
werden, weil sich sonst die elektrf- 
schen Signale im Kabel nicht ungestort 
ausbreiten konnen. Ein offenes Ende 
(also ohne Terminator) wiirde das Sig- 
nal reflektferen, so daB es sich selbst 
uberlagert und damit sich selbst stort. 
Wird das Ende aber mit einem 
bestimmten (ohmschen) Wider- 
standswert abgeschlossen, so erfolgt 
am Kabelende keine Refiektion und 
das eiektrische Signal wird nicht 



gestort. Dies bedingt automatisch, daft 
das Kabel keine (fangeren) Abzwei- 
gungen o. a. enthalten darf. 
Zwischen diesen beiden mit Termi- 
natoren abgeschlossen en Enden kon- 
nen an praktrsch beliebigen Stellen die 
einzelnen Stationen angeschlossen 
werden. Dabei sollte man zwischen 
den einzelnen Stationen einen Mmdest- 
abstand von 0.5 m einhalten und die 
gesamte Lange ohne Repeater von 
185 m nicht uberschreiten. Insgesamt 
konnen an ein solches Segment bis zu 
30 Stationen angeschlossen werden, 
Soilen mehr Stationen angeschlossen 
werden, oder wird das Netz linger, so 
muB man Hubs als Zwischenverstarker 
einschatten. 

Vor dem Kabelverlegen sollte man 
sich also erst einmal Gedanken uber 
eine sinnvofle Verkabelung machen, 
insbesondere dann, wenn viele einzel- 
ne Stationen angeschlossen werden 
soilen. Bei einer Verkabelung ohne 
Repeater sollte man auch bedenken, 
dafi ein einziger Defekt (Unter- 
brechung oder KurzschfuB) irgendwo 
im Kabel das gesamte Netz lahmlegt. 
Insbesondere 
dann, wenn das 
Kabel das 

Gebaude verlaBt, 
sollte man den 
Einsatz eines 
Repeaters in 

Erwagung Zie- 
hen, da ein 
Defekt im Kabel 
h inter dem 

Repeater norrna- 
lerweise wenig- 
stens noch einen 
Betrieb des Net- 
zes im unbescha- 
digten Teil vor 
dem Repeater 
zufaftt 
Mochte man 
nur einige wenige Teilnehmer mit- 
einander verbinden, so wird man 
im einfachsten Fnlle eine r ,f lie- 
ge n de" Verkabelung durch- 
fubren (sie he Bild 2). An wen der 
mit etwas mehr Ordnungssinn 
(und mehr finanziellen Moglich- 
keiten) konnen auch eine Verkabe- 
lung mit sog. EAD-Dosen verwen- 
den, Hierzu wird im Gebaude das 
Kabel test verlegt und ist an den 



Bild 2 
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EAD-Dosen zuganglich. Drese 
Dosen ahneln den vom Telefon her 
bekannten TAE-Dosen, haben 
innen drin jedoch zwei BNC-Buch- 
sen fur den Anschlufi der fest 



Fehlersuche im 
Xhln-Ethernet 

Bereits mit einem einfachen Ohm- 
meter kann man im Ethernet die Ursa- 



I 



EAD- Stacker 



doppeftas 



herkomrnticber . 
BNC- Sleeker 



Bild 3 




fnstallierten Leitung. In die von 
vorne zugangliche Buchse wird 
das TeiJnehmerkabel eingesteckt. 
Ohne eingestecktes Teilnehmerka- 
bel ist die ankommende mit der 
abgehenden Koaxialleitung ver- 
bunden. Beim Einstecken des Teil- 
nehmerkabels wird die Verbindung 
in der Dose unterbrochen und das 
Netzwerk uber das Teilnehmerka- 
bel zur BNC-Buchse und wieder 
zuruck in die Dose gefuhrt (siehe 
Bild 3 auf der nachsten Sefte). 
Ebenso sollte man den Schirm des 
Koaxialkabels an elner geeigneten 
Stelle erden r und wirklich nur an 
dieser einen SteJIe, nicht an meh- 
reren. Dazu bietet sich z, B. ein 
spezieUer Terminator an, der 
zusltzlich einen Erdungsanschluft 
hat und mit der Schutzerde der 
Stromversorgung verbunden wird. 



die fiir einen Totalausfall schnell loka- 
lisieren, wenn man weili, wie man 
hierzu vorgehen muG. 
Im Normalfall miftt man an jeder Stel- 
le im Netzwerk (z. B. an einem 
T-Stuck) einen Ohmschen Widerstand 
von etwa 25 Ohm zwischen dem 
Schirm und dem Innenieiter des Koa- 
xialkabels. Dieser Wert ergibt sich aus 
den beiden parallelgeschalteten 
AbschluRwiderstanden an den beiden 
Enden des Netzwerks. Je nach Lei- 
tungslange mi(U man hier noch zusatz- 
lich einige wenige Ohm der Leitung 
selbst. 

Fehlt nun einer der beiden AbschluB- 
widerstartde oder ist das Kabel an 
einer Stelle unterbrochen, miftt man 
ca. 50 Ohm. Durch Trennen des Netz- 
werks (z. B. an einem T-Stuck) kann 
man schnell feststellen, welcher Teil- 
strang fehlerhaft ist: am funktions- 
tuchtigen Teilstrang milSt man einen 
Abschiuft (50 Ohm), im defekten Seg- 



g^ 



ment - also wo der Terminator fehlt 
bzw. wo das Kabel eine Unterbrechung 
aufweist - miftt man den Widerstands- 
wert „unendlich". Durch systemati- 
sches Suchen und Messen an verschie- 
denen Stellen im Netzwerk ist der 
Fehler schnell lokalisiert. 
Miftt man an keiner Stelle im Netz- 
werk einen Widerstand, so fehlen 
beide Terminatoren, oder die Ver- 
bindung zu beiden Terminatoren 
ist unterbrochen. Im Falle eines 
Kurzschlusses miltt man (fast) 
Ohm. Auch hier lafit sich der Feh- 
ler durch systemati scries Trennen 
des Netzwerks schnell lokalisieren. 

Twisted-Pair-Verkabelunq 

Hat man eine vorhandene Installa- 
tion mit einer 5TP-Verkabelung, so 
genugt ein entsprechend verdrah- 
tetes Anschluftkabel. Die Pins des 
Steckers (RJ 45) haben dabei fol- 
gende Bedeutungr 

1 RD+ (receive data +) 

2 rd- (receive data -) 

3 TT>+ (transmit data +) 
6 TD- (transmit data -) 

Die Pins 4, 5, 7 und 8 werden nicht 
genutzt. Hier ist zu beachten, daft 
die Pins 1 und 2 auf ein verdrilltes 
Adernpaar gefuhrt werden, ebenso die 
Pins 3 und 6. Beim AnschluB an eine 
(vorhandene) Dose oder direkt an 
einen Hub geniigt hier eine 1:1 verka- 
belte Anschluftleitung. 



Mdchte man ledigiich zwei Teilnehmer 
uber STP miteinander verbinden, so 
benotigt man ein sog. Crossover- 
Kabel. Hier wird Pin 1 (TD+) des Teil- 
nehmers A auf Pin 3 (RD+) des Teil- 
nehmers B gefuhrt, Pin 2/A (TD-) auf 
Pin 6/B (RD) usw.: 



Teilnehmer A 

Teilnehmer B 

Pin 1 CTD+) < — > 

Pin 2 (TD-) < — > 

Pin 3 (RD+) <—> 

Pin 6 (RD-) < — > 



Auch hier ist wieder zu beachten, 
jeweils die Pins 1/2 sowie 3/6 auf ein 
verdrilltes Adernpaar gefuhrt werden. 



Pin 


3 


(RD+) 


Pin 


6 


(RD-> 


Pin 


1 


(TD+) 


Pin 


2 


(TD-) 
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Software 

2um Betrieb eines Netzwerks gehdrt 
nicht nur die Hardware alleine. Erst 
eine passende Software erf til It das 
Netzwerk mit Leben. Fiir den Amiga 
gibt es hier mehrere Moglichkeiten. 
Die bekannteste und universellste 

dOrfte das TCP/IP sein (z. B, Ami- 
TCP). Dies 1st ein weit verbreiteter 
Standard, der aus der Unix-Welt 
kommt und von nahezu jedem 

Betriebssystem verstanden wird. Ins- 
besondere beim Austausch der Daten 
zwischen verschiedenen Betriebssy- 



Erdung 
nicht verges- 
sen! 



EigenHich is I es ein Mull, a her 
wer mac hr es schon? Gemeint ist 
die Verbindung mit Erdungska- 
bulti in eiiiem Netzwerk. Urn 
Chips auf den Nctzwcrkkartcn 
vor /u ho hen Spannungen b/w. 
Kremdstromen im Netz zu schut- 
/tn und somit vor der Zerstorung 
zu bewahreti, enipfelilen iNetz- 
uerk-Kcnner dhnjicnd, die 
Erdung vorzunehmen. 
Dabei wird parallel zu jedem 
Ethernet-Netzwerkkobel ein 
dickes Messingkabel mit ausrei- 
chendem Dutch messer gezogeu 
werden. Diese Messingkabel 
bekommt man in jedem Ik ki id- 
nik-Ceschiift und wer den mit 
Melallklammern am jeweiligen 
Compurer^pMusc befestigt. 
Beim ja me ist verwendeten 
ttlieniei-Bus muti datin Qbcrall, 
wo ein cntspiec henries Kabcl e-nt- 
liin^laiifi. ein Messingkahd dazu 
gezogen nerd en - audi vvenn das 
Netzwerk iiber mehrere Raume 
oder gar Flaxen gent, go lite dies 
nicht vcrgessen ncrden! So lasst-ii 
sich Fehler vermeiden und die 
INetzwerkkarten leberi langer 



stemen ist dies sehr hilfreich. Basie- 
rend auf dem TCP/IP gibt es verschie- 
dene Dienste, z. B. ftp (file transfer 
protocol, Transfer einzelner Dateien), 
NFS (Network File System, also 
Benutzung von Festplatten in einem 
anderen System iiber das Netzwerk) 
usw. 

Daneben gibt es noch proprietare 
Software wie z.B. Envoy oder Enian- 
DFS. Diese Software hiat den Vortetl, 
dall sie spezieil auf das Amiga-OS 
zugeschnitten ist und dessen Mog- 
lichkeiten optimal nutzt. Verbunden 
ist das mit dem Nachteil, daft es 
diese Software nur fiir den Amiga 
gibt und daher ein Datenaustausch 
mit anderen Systemen nicht mog- 
lich ist. 

Literature 
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von Manuel Mundt 

Wer kennt inn nicht? Den Compu- 
ter-Guru, Mitbegriinder von Nets- 
cape, Begrunder von Silicon Gra- 
phics und Intimfeind von unserem 
Freund BUM G. (nicht Bill! Jean!), 
lange Rede kurzer Sinn: Ich meine 
Jim Clark! 

Schon, das es solche Menschen 
gibt, die auf der richtigen 
Seite zu kampfen schei- 
nen und mit ihren vielen, 
vielen, vielen grauen Zel- 
len immer neue Dinge 
erfinden um der Mensch- 
heit das Leben zu erleich- 
tern. Clarks neuester 
Strefch nennt sich 
^Hyperion". 

...Wow! „Hyperion"! Das 
muli man sich mat auf der 
Zunge zergehen lassen. 
H5rt sich doch toll an. 
Und? Was bringt uns 
das? Um gleich vorzu- 
greifen: Es bringt uns rein 
gar nix! Denn dieses k ! er- 
ne Spielzeug hat Jim ganz 
fur sich alleine ersonnen 
und das Meisterwerk ist 
der kleinste gemeinsame 
Nenner zwischen „mog- 
lich" und „unmdgllch". 
Na gut, so spannend ist 
es nun auch nicht, daft 
man die Katze noch ein wenig Ian- 
ger im Sack behalten durfte... 
„ Hyperion" ist kein neues Inter- 
netSurfProgramm, obwohl es auch 
ein wenig mit surfen zu tun hat, 
auf dem Meer... naja ein bilkhen 
zumindest. Nein! ..Hyperion" ist 
der grollte und luxurioseste High- 
End-Techno-Segler auf den sieben 
Weltmeeren, Ja genau: eine riesen 
Segelyaeht, vollgestopft mit den 
modernsten Computern und einer 
grofien Menge multimedialem 
Schnickschnack. Und auch bei der 
vie! gefurchteten Frage „Wer hat 
den Langsten?" braucht sich die 
Hyperion nicht zu verstecken, 
denn der Mast ist mit knapp 60 
AAetern hfiher als der schiefe Turm 



von Lisa, ja ungefahr so hoch wie 
ein Haus mit 19 Stockwerken! 
Aber wen interessleren schon 
AuBerlichkeiten? Der wahre Clou 
ist die Hard- und Software auf 
dem Bootchen. 20 Silicon Graphics 
High-End-Rechner schlagen als 
Herz in der Brust der ^Hyperion". 
VierzigTAUSEND Sensoren, die 
uberal I auf dem Schiff verteilt 



Kolumne „...und dann 
war da noch..." 



Im /tut rum des Den kens stchen die richtigen 
Dinge- l.'nd das ist audi gut so. Was ist neu? Was 
ist interessant? Was taugt ein System, was cine 
llardwarekomnnnente? Kami ich etwas lerncn? 
Wit kann ich ein Problem liisen? - Dinge. die 
den Computer - den Amiga - betreffen. 
Doch fast unbemerki lummeln sic It am Ranrie 
der Weir derer, die sieh mil Computern beschat- 
tigen, viele weitere Geschichten: skurrile. witzi- 
ge, unglauhlkhe, man eh mal zynische Gesehich- 
ten, die /u crziihlen sich lohnt; auch wenn sic im 
Zcntrum nichts verloren hahen, so fragt man 
doch nuinchmal: und? was war denn noch? - 
Utisere tieue Kolumne „...und da war da noch..." 
er/jihlt pro ,,Fever" eine oder zwei eben SOlcber 
Geschlefcten.,. 



sind, uberwachen ALLES: Nicht nur 
in den Segeln, unter Wasser, in 
den Tanks, sondern auch in den 
Wotonraumen und sogar in der 
Tiefktihltruhe gibt es solche Sen- 
soren, die gesammelte Daten an 
den Computer weitergeben. Dort 
werden auch die aktuellen Wetter- 
reporte aus denn Internet einge- 
speist und in die aktuellen Kursbe- 
rechnungen mit ernbezogen. 
An 28 Monitoren, die auf dem 47 
einhalb Meter langen Schiff ver- 
teilt sind, kann Clark sich s£mtlf- 
che gewiinschten Infos abrufen 
oder eine der neun AuGen-Kame- 
ras bewegen und deren Bilder 
betrachten, naturlich auch im 
Stockfinsteren dank der integrier- 



ten Nachtsichtgerate. NatOrlich 
kann er auch von zuhause vom 
Schreibtisch alle Infos abzurufen, 
nur fernlenken kann man noch 
nicht. Aber vielleicht gibt's ja mal 
ein Update...? 

Achja, den erwahnten Schnick- 
schnack vergall ich zu beschrei- 
ben: Fast tausend CD's verwaltet 
der Computer, die lassen sich 
jederzeit iiber die 
Touch-Screens aktivie- 
ren, genauso wie die 
Heizung In den Bade- 
tuchhaltern. Oder man 
stellt die Innenbe- 
leuchtung von 

„Arbeitsllcht w auf 

„sehr romantisch" um, 
Aber so richtig ab 
gent's erst, wenn man 
das Video-System akti- 
viert: Cigantfsche 

Lautsprecher klappen 
aus der Mahaghoni- 
Verkleidung, der Boden 
offnet sich und gibt 
einen Uberdlmensiona- 
len Flachbildschirm 
frei- Die Gardinen 
schliefien sich automa- 
tisch, das Licht senkt 
sich.,, 

Wie bei James Bond 
oder wie? Nein, man 
kann nicht den vorde- 
ren Teil abkoppeln und hat dann 
ein tolles Schnellboot. Aber, 
Leute, das Teil ist echt und stieht 
Ende November 98 in See! Clark 
hat ubrigens einen GroBterl der 
Software eigenhandig geschrie- 
ben! 

Und was kostet der SpaB? Mit nur 
50 MiMlonen Mark und einer wei* 
teren Million pro Jahr fur den 
Unterhalt seid thr dabei! Na dann 
fangt mal an zu 
sparen? Bestel- 
lungen konnen 
gegen Bar-Vor- 
auszahlung bei 
mir entgegen- 
genommen wer- 
den! 




• 



Amiga Fever - Februar 1999 






Beginner's Corner 



Wenn die Fesfploffe sfreiKL 

Es passiert zwar selten, aber wehe, wenn: 

Die Festplatte meldet einen Fehler 

und straubt sich gegen jeden Zugriff vom 

entsetzt dreinschauenden User. 

Gibt es eine Losung aus dem Schlammassel Oder ist 

die Platte fur immer verloren?? 




von Jakob Voos 



Ab und zu passiert es, dafi irgendet- 
was auf der Festplatte durcheinander 
gerat und dann funktioniert erstrnal 
gar nichts mehr. Wenn sich zum Bel- 
spiel ein Fehler in ein Programrn ein- 
gesch lichen hat, der einen endlos dau- 
ernden Festplatten-Zugriff auslost, 
gibt es oft nur elne Moglichkeit: einen 
Reset. Aber der kann Folgen haben. 
Wenn die Festplatte z.B. gerade vom 
Computer Daten empfangt und spei- 
chert und ein Reset unterbricht den 
Transfer, dann kann es sein, daft 
irgendwekhe willkurlichen Daten auf 
die HD geschrieben werden. 
Wenn das der Fall war, macht die Fest- 
platte, oder zumindest eine Partition 
auf der Festplatte, erstrnal dicht. Das 
heifit, sie meldet einen Fehler und will 
weder beschrieben, noch gelesen wer- 
den. 




dJgen Diiige pa 

ein sterbHcher/Jfaruzmindest keiner, der 

VI #7 
■I der Nabc j|/ahnt...) eine vernunftige 

Antwvort w^ffl? Hier soil die Beginner's 

rrner etwas Licht ins Dunkel bringen 

Jueines Gruiidwissen verpfit- 

llf m dann jede ungewohnlfche 

listert werden sollte. 

?och \Ffcagen hat, kann sich 

Leserforunfwenden. 



Keine Panik! 

Es ist meist nichts Schlimmes pas- 
siert. Die Festplatte mufi neu 
geordnet werden, damit sie wieder 
weill, wo Anfang und Ende der 
ganzen Programme sind. die auf 
ihr schlummern. Man muB sie also 
validieren oder sogar soft- 
waremaGig reparieren. Das alles 
geht sehr sicher und konfortabel 
mit dern kleinen Tool „Disk Salv". 
Disk Salv erstellt eine neue Partiti- 
on (die einen sehr merkwurdigen 
Namen tragi, den man allerdings 
rue zu Gesicht bekommt... :-) und 
verschiebt a II e funktionierenden 
Dateien da rein, urn dann den Feh- 
ler zu beheben. Es raumt sich 
quasi erstrnal die Baustelle frei, 
bevor es mit den Reparaturarbei- 
ten beginnt, Daber tut Disk Salv 
alles, urn jedes File zu retten, 
nur in wenigen Fallen muli es 
passen. Dann sollte man die 
Datet schleunigst loschen 
und neu besorgen. Aber 
wenigstens die Platte lauft 
wieder. Disk Salv gibt es fur 
10$ als Shareware-Version. 
Ubrigens sollte man, wenn 
man Disk Salv schon mal hat, 
unbedingt ein backup davon 
auf Diskette haben. Was 
nutzt der beste Festplatten- 
Reparrerer, wenn man ihn 
nicht starten kann, weil er 
zufallig genau auf der Parti- 
tion liegt, die gerade den 
Geist aufgegeben hat... 







Grund s a t z I ich... 

...sollte man ab und zu seine 
Daten ordnen und das Wirrwarr 
auf der Festplatte auflosen. 
Dabei kann die Zugriffszeit 



einer Festplatte und einer viel ver- 
wendeten Diskette betrachtlrch ver- 
schnellert werden. 

Die Icons CPiktogramme") in den 
Fenstern sind dann ruck-zuck zur 
Stelle, alfein dafur lohnt es sich 
schon. AuSerdem kann gelegentlich 
ein wenig Platz gespart werden, 
wenn unbelegte Blocke geloscht 
werden. Bei nachladenden Disket- 
tenprogrammen sollte diese Option 
allerdings abgeschaltet bleiben. Aber 
ob man die Option nun abschaltet 
oder nicht, perfekt fur all diese Auf- 
gaben ist das Programrn ReOrg. Es 
ist die AmigaAntwort auf „Defrag" 
von Windows. Nur lauft es bei wei- 
tem sicherer end schneller und ist 
zudem bei weitem flexibler. So lasst 
sich fast jedes Medium defragmen- 
tieren bzw. reorganizes Den Pro- 
grammierer des ReOrganrzers kennt 
man schon von Miami; Holger Kruse. 



□ 



r 



Produktnome: Disk Salv 
Hersteller: Dave Haynie 
Erscheinungszeitpunkt: 1994 
Zu haben bei: 
Shareware-Version: 
itifoP«am.com 
oder im am met 
Vol I- Version: 

leider gibt es keinen Vertrieb 
mehr dafur, 1AM hat diese Auf- 
gabe aufgegeben 
Pre is: -Shareware $10 
-Vo livers ion $40 



Prod ukt name: Re Org 

Hers teller: Holger Kruse 

Erse hem ungszcitpunkt: 1993 

Zu haben bei: 

Holger Kruse, 12006 Coed Drive, 

Orlando, FL 32826, USA 

oder aminet 

Preis: 1S0M 
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10 MBit, Zorro II, optionales Flash ROM, SANA 
ACS Treiber, inklusive TCP/IP Stack 
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...neues Design, 
neuer Preis... 
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Fleecy floss und HOSH 







In den letzten Wochen sorgte der Weggang von Fleecy Moss von Amiga Inc. fur einige Turbuiwizen 

den Amiga-Newsgroups des Internets, denn nicht zuletzt war Fleecy zu groGen Teilen ein maBgeblicher 

Faktor fur das Getingen des Amiga OS 3.5, dessen Veroffentlichung wieder unwahrscheinlicher 

geworden ist. Grund genug fiir Fleecy, eigene Wege zu gehen und einen Versuch zu starten, 

die MiBstande zu beseitigen, Grund genug audi fur uns, Fleecy Moss als Interview-Partner 

fur unsere monatliche Interview-Ecke auszuwahlen. 



gefuhrt von Felix Schwarz 

knogr FEVER: Was genau ist KOSH und 
wofur steht es? 

RfflY M0S& KOSH steht fur Community 
Operation System and Hardware" und ist 
die Antwort auf das standige Problem einer 
Plattform, die von einem einzigen Besilzer 
kontrolfiert wird und der seine eigenen Inter- 
essen, Ziete und Markte hat, die jederzeit 
von Investoren und Muttergesellschaften 
geandert werden konnen, die wiederum 
auch jederzeit Bankroll machen oder von 
anderen Firmen ubernomrnen werden kon- 
nen. Bei alledem leidet immer die ..Kommu- 
nity" (a.d.Rede: Community = engl, 
Gemeinschaft), also alle User, Entwickler, 
Vertriebsgesellschaften, Joumalisten und 
Wissenschaftler, die die „Kommunity" bil- 
den, KOSH ist ein Versuch, dieses Problem 
zu losen, indem man die Besiizanteite unter 
der „Kommunity" aufteilt und sich die 
Bfahrung und das Wissen der gesamten 
M Komm unity" zu Nutze rnacht. Kurz gesagt 
soil KOSH der Kern der „Komm unity" wer- 
den, urn den herum sie iGt, schlaft, arbeitet 
und spielt 

AMKA FEVER: Wer arbeitet an KOSH und 

wann konnte es fertiggestellt sein? Welch e 
Hard- und Software-Hersteller und -Ent- 
wickler zeigen bereits ihr Interesse oder 
garihre Unterstutzung? 

fW M0S& Viele haben thre Unterstutzung 
und Hilfe fur KOSH angeboten, und ein 
Blick auf unsere Website 

(http://www.kosh.net) wird Ihnen viele 
bekamte Leute auflisten, so etwa auch 
todreas Kleinert, Marc Albrecht, Paul Nolan 
und Dave Haynie. Es gibt aber auch viele 
Leute, die nicht zur Amiga-Gem einschaft 
gehoren und von Linux oder vom Mac 
kommen, die eine Menge Interesse zeigen, 
Im Moment sind wir dabei, KOSH zu ent- 
werfen und zu definieren. Die Entwicklung 
ist fur uns dabei mindestens genauso wich- 



tig wie die „Kommunity" und muB profes- 
sionell durchgefuhrt werden. Viele von uns 
haben bereits in der Vergangenheit viele 
Stunden Arbeit in aTinliche Projekte inve- 
stiert, ohne daB etwas Sinn voiles dabei her- 
ausgekornmen ware. Das lag und liegt 
meist an Mangel n im Management und in 
der Struktur. KOSH wird hier anders sein. 
Sobald die „Logical architecture group" ihre 
Arbeit abgeschlossen hat, sollten wir eine 
komplette Beschreibung und einen Plan fur 
KOSH 1 haben. Wir wurden am liebsten 
binnen 12 Monaten ein Produkt fertigge- 
stellt haben , aber KOSH ist nunmal ein ein- 
zigartiges Unterfangen. Sie konnen sich 
aber in einem Punkt vol! und ganz auf uns 
verlassen: Wir werden die Wahrheit sagen 
und alle Neuigkeiten so regelmaBig wie 
moglich auf unserer Website 
(http://www.kosh.net) veroffentlichen. Die 
„Kommunity" ist fur uns sehr wertvdl und 
es gab auch bereits Falle, in denen sich 
User beteitigt haben und uns gesagt haben, 
was sie wollen und wie sie uns gerne fur die 
Zukunft planen sehen wurden. Das alles ist 
sehr aufregend. 

aauga FEVER Ist es geplant, KOSH auf 
aktuell vetfugbaren Amigas mit 68K oder 
auch mit PPC laufen zu lassen? Welche 
CPU wurde gewahlt oder handelt es sich 
bei KOSH urn ein CPU-unabhangiges 
Betriebssystem? Welches Format ist fiir 
die ausfiihrbaren Dateien vorgesehen? 

FlffW MOSS. KOSH wird als „virtueiles OS" 
geplant. Es wird auf wirklich jedem Rechner 
lauffahig sein, fur den ein ^Hardware Servi- 
ces Manager/HAL" geschrieben werden 
kann. Wir werden voraussichtlich SDE{Slim 
Binaries) oder ANDF benutzen t sind aber 
offen fur andere Losungen, 

AMIGA FEVER: Wie ahnlich wird KOSH 
dem aktuellen AmigaOS sein? Wird es 
rmfiglich sein, aktuell existente Amiga -Soft- 
ware einfach neu zu kompilieren? 



FURY MOSS-. Nein, KOSH wird angelehnt an 
eine Philosophie von „ Innovation, Eleganz 
und Starke' 1 entwickeft. Das verbindet es 
mit dem Original-Amiga. Wie auch beim 
Amiga werden wir versuchen, es fiir Pro- 
grammierer einfach und freundlich zu 
gestalten. Es ware jedoch denkbar, daB 
evtl. jemand einen Emulator fiir KOSH 
schreiben konnte. 



AMJGA FEVER: Wer soil das ganze Projekt 
finanzieren? 



RIECY MOS& KOSH ist sehr vorsichtig, was 
das Finanzieile angeht. Zum einen wurden 
wir sehr viel schnsler vorankommen, wenn 
wir etwas mehr Kapital hatten, aber fiir 
gewohnlich werden solche Invest itionen 
durch den Besitz oder Verkauf an Teilen 
einer Firma f tnanziert. Die Idee hinter KOSH 
ist aber, niemals Teile von KOSH oder 
KOSH selbst zu verkauf en, Wir haben eini- 
ge wenige Losungen, aber zu diesem Zeit- 
punkt wird KOSH uber ein virtuefles Kredit- 
system unter den Beteiligten organisiert 
Wir alle kennen und vertrauen einander, 
was an sich ein guter Anfang ist, aber 
sobald sich KOSH auszahlt und profitabel 
wird, wird die ganze Arbeit, die in KOSH 
investiert wurde, zuruckgezahlt. 

AMIGA FEVER; Zum SchluB noch eine 
Frage, die uns alle interessiert: Warum die 
Trennung von Amiga Inc.? 

FUKV MOS& Tja dazu darf ich Ihnen lei der 
nichts sagen! 

AMKSA FEVER: Danke fur das Interview 
und noch viel Gluck fur die Zukunft! 

FLEECV MOSS: Danke. Es wird ein langer und 
h arter Weg werden, aber wenn wir das 
zusammen eins, zwei J ah re durchstehen, 
dann werden wir die An range dessen habe, 
was wir immer wollten: Unsere eigene Platt- 
form. 
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Spiele Fever 



SpieleFever - News 




Newsflash: Geruchten zufolge sind auch diesen Monat wieder 
Neuigkeiten zu Amigaspielen an die Offentiichkeit gedrungen. Einige 
dieser Spiele stehen sogar kurz vor der Veroffentlichung. Desweiteren wird heftig uber die 
Umsetzung einiger bekannter PC-Titel spekuliert. Welche das sind, lest Ihr jetzt... 



von Torsten Mutter 

The present: 

Glaubt man den einzelnen Softwarepro- 
duzenten, so waren die Verdffentlichun- 
gen von Wet, Eat the Whistle, Max 
Rally und OloFight nur ein kleiner Vor- 
geschmack, Denn in nicht zu entfernter 
Zukunft sollte es mit Napalm, Space 
Station 3000 und Evils Doom SE ja 
wieder neue „islahrung" fur alle geben, 
die ein Spielchen zwischendurch nicht 
ausschlagen konnen. Beim Thema 
Napalm sind wir auch schon bei der PC- 
Konvertierung Nummer 1: Clickboom 
schickt mit Z einen weiteren C&C-Clone 
ins Rennen. Ob Z es aber mrt der hausei- 
genen Konkurrenz mit Namen Napalm 
aufnehrnen kann, werden wir erst nach- 
stes Fruhjahr sehen. Bei Digital Images, 
den Madiern von Space Station 3000 
(AGA/EC5 Versionen airf einer CD), einer 
im Weltraum angesiedelten Wirtschafts- 
si mutation, bei der ihr mrt anderen V5I- 
kern Waren austauscht (auch mal illegal), 
Eure Raumstation gegen felndliche Uber- 
griffe si chert oder gar andere Rassen aus- 
kundschaftet sieht das alles schon etwas 
klarer aus. Denn die Jungs werden uns 
nicht nur in die Geheimnlsse des Univer- 
sums einweihen, nein, sie haben mit dem 
Racing-Game Wipeout 2097 noch 
einen echten Knallerfur Mai 99 angekun- 
digt Es wird als PPC-only erscheinen und 
desweiteren Graffkkarte, CD-Lauf- 
werk und 16 MB Ram benotigen. 
Vertrieben wird das Game dann von 
Blittersoft, welche soeben auch 
Fubar - The Game of War unter 
Vertrag genommen haben. Sol I ten 
sich dann die Verkaufszahlen als gut 
herausstellen, ware auch eine 
Umsetzung von Quake 2 moglich... 
Und dann haben wir ja noch Titan, 
welche uns mit der Veroffentlichung von 
Evils Doom SE schon etwas auf die Fol- 
ter spannen. Leider fallt der PPC -Support 
bei diesem fur Jamjar angekiindigten Rol- 




lenspieJ leider weg. Dafur wird der PPC 
bei der Umsetzung van Siedler 2 nicht 
vergessen. Es soil einige nur mit PPC lauf- 
fahige Features geben. Sollten sich die 
Siedler sowie der Tomb Raider- Clone 
.Claws of the Devil" gut verkaufen, 
stehen weitere Umsetzungen von Blue 
Byte-Spielen ins Haus. Und selbst mit 
Eidos Interactive ist man im Gesprach. 

...and the future. 

Zurn einen sei nun Battle erwahnt, ein 
Spiel welches sich sehr stark an Battle Isle 
orientieren soil, Allerdings wird dies nur 
das Vorbild, denn gab es bei Battle Isle 
eine 4 Spieler-Option, Kampfe bei Nacht 
oder Regen, oder gar gerenderte Zwi- 
schenanimatlonen? Nein, aber es uer- 
langte auch kein CD-Rom und 16 MB 
Ram, wie es bei Battle angedacht ist. 
Werm es dann mal wieder nach einern 
Geschicklkhkeitsspiel durstet, der sollte 
schon mal sein Geld flir die Bubble 
Heroes aufheben. Diese werden sich 
dann auch auf CD breitma- 
chen, von Ihren neuen Herr- 
chen allerdings auch einen 
AGA Rechner mit 5 MB Ram 
einfordem. Von Gilbert 
Goodmate gibt es nun end- 
lidi auch erste Details. Das 
Spiel, welches 
won I erst im 
Sommer 99 
vorliegen wird, soil auf 
CD erscheinen und in 
Zusammenarbeit mit 
einem Disney-Zeichner 





entstehen. Dabei soil man uber 45 Orte 
besichtigen und mit uber 50 Charakteren 
Ins Gesprach kern men konnen. Wir sind 
auf jeden Fall gespannt Bei APC&TCP 
wird man etwas wirtschaftlicher und 
bereitet mit Seaside die Simulation 
eines Uriaubsortes vor. Das ist vielleicht 
etwas fur all diejenigen unter Euch, wel- 
che im Sommer '99 mal „preiswert u 
Urlaub machen mbchten, Und als letztes 
sei natiirlich auch noch Lambda 
erwahnt, von dem ein paar neue Screens- 
hots erschfenen sind. Doch leider sind wir 
auch bei dieser Spaceopera noch ziemlich 
weit vom fertigen Spiel entfemt. 

Von Patches 
und anderen Dingea 

Auch wenn es zwisdienzeitlich etwas | 
schlecht urn die Weitere ntwick lung von 
Genetic Species aussah, mittlerweile | 
sucht Marble Eyes Entwickler, welche Ihr 
Spiel netzwerktauglich machen. Von Eat 
the Whistle ist im Ami net schon das 
erste Update 

erschienen, welches sich einiger Bugs 
anitimmt. Ein ganz besonderes Schman- 
kerl steht alien Foundation -Spielem ins 
Haus. Ihr Spiel wird nicht nur kontinuier- 
lich weiteren twickelt, in nachster Zeit soil 
dort auch noch eine Missions-CD mit 
einigen Uberraschungen erscheinen. 
Bei Vulcan wird es ja langsam zur 
Gewohnheit: Wasted Dreams liegt mal 
wieder auf Eis. Hoffentlich zieht Vulcan 
dies nicht auch bei Explorer2260 so 
durch. 

Mit diesem letzten Wunsch auf den Lip- 
pen, begebe ich mien wieder ins Reich der 
Amiga-Spiele, um die interessantesten 
News zu erfahren... 

RICHTIGSTELLUNG: „Moonba- 

ses" kommt nicht, wie in der letzten Aus- 
gabe gemeldet, von Vesalia, sondern 
natuurlich von Verkosoft auf den Markt 
Sobald es fertig ist, gibt's einen ausfuhdf- 
chen Test fur Euch! 
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Zug-Chaos im Test: Nod Locs 



,; 



Aus dem Hause Verkosoft erreichte uns ein Spiel auf nur einer Disk - 

viele Animationen oder Digis konnten also nicht dabeisein, doch vielleicht ein Game 

mit einer urn so besseren Spielidee, auf die es bekannflich ankommt. 



von Falk Luke 

Vor einigen Jahren sorgte das Spiel 
locomotion" fur lange Spielnachte, 
Verkosoft bringt nun mit „Mad Locs" 
einen Remake dieses Knobelklassikers. 
Wer sich noch an ..Locomotion" erin- 
nert wird sicher auch einige Male dem 
Nervenzusammenbruch nahe gewe- 
sen sein - wenn es (wie beim Klassi- 
ker auch) in Mad Locs anfangs einfach 
scheint, die Weichen so zu steilen, 
daG die farbige Lok in den gleichfarbi- 
gert Bahnhof fahrt, so rst es doch mit 
ungeheurem Suchtpotential und 
einem stetig steigenden Schwierig- 
keitsgrad ausgestattet Es gibt grune, 
gelbe, biaue und weiBe Loks und 
jeweils dazu passende Bahnhofe - 
mindestens einen davon, Verbunden 
sind die naturlich auch alle ( aber um 
von einem zum anderen zu kommen, 
mlissen manchmal die komplizierte- 
sten Wege gewahlt werden, denn 







Sen I ten und waltenuber das S tree ken -Netz 

Tl 




natiirlich ist alles nur eingteisig und 
manchmal absichtlich fr fies" verlegt. 
Pro Level-Screen ist eine bestimmte 
Anzah! Loks zum Ziel zu bringen - in 
einer vorgegebenen Zeit Wrrd es zu 
vofl r kann man auch Streckenab- 
schnitte sperren und/oder die Loko- 
motiven an Weichen warten lassen. 
Manche aber miissen innerhalb 
einer gewissen Zeitspanne am | Die b 
Ziel sein (Schnellzuge), zahlen 
dafiir aber gleich doppelt. 
Stofien hingegen zwei Loks zusanv 
men bzw. fahrt eine auf eine andere 
wartende auf, mufl man gleich zwei 
mehr zum Ziel bringen. 



Spielprinzip bewahrt - und 
sonst? 

Die Grafik ist recht einfach gehalten, so 
hatte sie vor 5 oder mehr Jahren ausse- 
hen konnen - ein heutiger Amiga kann 
mehr. Das Game lauft somit auch auf 
einem A5QQ. Die Musikstiicke im Spiel 
reichen von recht gut bis katastrophal. 
Im Spiel selbst fehlt es gegeniiber dem 
Klassiker eirrftdi an Neuerungen, die 
aJtbewahrten Spiel -EJemente bewahren 
das Spiel aber vor einem alizu schlechten 
Gesarrtteindruck, genau wie 
der den SpielspaR wesentl ich 
stelgemde 2-SpieJermodus - 
wie immer bei derartigen Spielen macht 
es erst zu zweit rich tig SpafJ, Auch der 
Editor ist eine feine Sache, einfach und 
ubersichtlich gehalten darf man sich dort 
eigene Levels zusammenwerkeJrt. 
Das Remake des Klassikers istgelungen, 
aber ein echter Reilter ist es nicht gewor- 
den, dazu f eh fen spektakulare Verbesse- 
rungen. Solch eine ware belspielsweise 
Netzwerkfahigkeit, die ja schon dem al I- 
seits bekannten Artilleries-Clone Battfe- 




Duel zu groRem Erfolg verhalf. 

Fazit: Wer mal wieder Lust auf 
einen Klassiker hat, der zwar 
nicht mit bestechender Grafik oder 
umwerfendem Sound aber doch 
mit einer Menge Spiel spa ft zum 
kleinen Preis aufwarten kann, der 
sollte hier zuschlagen. 



Produktname: Mad Locks 

Herstefler: Verkosoft 
Erscheinungszeitpunkt: Ende 1998 
Zu haben bei: Verkosoft GbR, Stein- 
berger Str.816, 21244 Buchholz 
AGHTUNG! Nur die Verkosoft-Ver- 
sion tauft e'mwandfrei auf jedem 
Amiga 1 . Es existieren noch andere 
Versionen a/s Raupkopien, Finger 
weg davon! 
Tet.:04181 /8892 
Preis: 25 DM 
Atternativen: Locomotion 



HMD LOCHS* 



MIN 

- Schiichte Grafik 

- Musik insgesam 
durchschnittlkh 

- Keine groBen Vl _ 
ungen gegenuber dem 
Original- Klassiker 
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Ein neuer Spteleproduzent, der sich dem Amiga verschrieben hat: The Real Ologram. 
Deren erstes Game, OloFight, ist ein Beat'em up. Die Nachfahren der Menschheit sind 
ungewohnliche Wesen, die durch Evolution und Mutation durch die Jahrtausende hin ent- 
standen - nur eins tun sie immer noch: Sie bekampf en sich! 



+ * 



s 



von Malte Mundt 

Das gedruckte Handbuch, das man 
zusammen mit 10 Disks, Olofighf- 
Poster und einigen Aufklebern in der 
Verpackung findet. erzahlt uns die 
Geschichte: Nachdem die Erde durch 
eine Sternenkollision hiniiber war, hat- 
ten die Nachkommen der Menschen 
auf Kobaia gelebt, doch die 8 Rassen, 
die wegen der Lebensbedingungen im 
Laufe der Zeit irnmer weniger Men- 
schen ahnelten, bekriegten sich welter, 



• * 
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Viele Spiel-Modi stehen zur Auswahl 



bis sich schlieftlich jede Rasse auf 
ihren eigenen, kiinstlich erschaffenen 
Planeten zuruckzog. Doch Feinde sind 
sie weiter geblieben. Dann taucht in 
der Geschichte Thitan auf, der Ex-Fiih- 
rer des Planeten Karn. Wo der nun her- 
kommt und was dieser Planet fur eine 
Rolle spielte, wird nicht erwahnt, doch 
Tatsache ist: Dieser Herrschsiichtige 
hat eine gehei- 
_ me lang ver- 
schollene Ener- 
giequelie auf 
Kobaia gefunden 
unci will nun im 
Sonnensystem 
die Macht an 
sich reifien, was 
die 8 Rassen 
naturlich verhm- 
l wollen. Doch anstatt gemeinsam 
gegen ihn vorzugehen, bekampf en sie 
! jjc-i |edei Hegegnung gegenseitig. 
Es wird wohl nur der starkste iibrig 
bfciben, um Thitan gegentiberzutre- 

Lcn....-' 



Wie Menschen sehen 
sie nicht mebr aus... 



Das Intro 

Nach der Installation van den Disks 
auf HD (eine CD-Version war zum i 
Zertpunkt des Redaktions- 
schlusses angekiindigt, 
ebenso wie ein Patch fur 
Grafikkarten} kann man 
sich das Intro anschauen. 
Hier wird jeder Kampfer in seiner Welt 
gezeigt, das ganze ist in Form von 
schonen gerenderten Animationen rea- 
lisiert, dazu spielt eine AAustk, die ein 
Flair von der unendlkhen Geschichte 
des Kampfes dieser V6lker vermittelt. 
Leider erfahrt man auch nicht mehr 
uber die Vorgeschichte, worn it diese 
insgesamt etwas um das Spiel her- 
umgebastelt wirkt, Aber was 
sail's, Hauptsacbe ist schlielilich 
das Game selhst! In das gelangt 

ubrigens erst nach 

be eines Codes aus 
dem Handbuch - eine ', 
KopierschutzmaJinahme, 
die bei der leider Irnmer 
noch stark betriebenen 
Traderei mit Cracks vet- 
siandlich ist. Belm ersten 
Start kann man dann 
aufterdem noch seine 
Registriernummer einge- 
ben. Diese wird 

gebraucht, wenn man seine 
Highscores zum Ologram - 
Webserver schlcken will - 
denn dort wird eine World's 
Best-Liste fur OloFight / 

gefuhrt! Ein laufender TCP/IP- 
Stack genugt, um vom Game 
aus die Scores zu Ologram zu 
schicken, leider war die Home- 
page (http://www.ologram.com) bis 
RedaktionsschluB noch nicht geoffnet. 

Der Kampf 

idem man sich seinen Kampler 
auseesucht hat, gebt's las. Per iufall 



wird man 
einem ande- 
ren aus den 
verbleibenden 
7 gegenubergesteHt 
Jeder Gegner hat seine 
eigenen Schlage und 
naturlich Special Moves. Dies gilt 
selbstverstandlich auch fiir den Spieler, 
denn er kann jeden der 8 Rassenvertre- 
ter verkorpern! Zwar stehen logischer- 
weise Immer nur die selben Joystick- 
bewegungen zur Verfugung, welche 
auch ungefahr dasselbe bewirken. 
Doch jede Figur ist anders: So schlagt 
Necter gem mit den Fliigeln zu und 
benutzt diese auch zur 
Abwehr, der KoloB Orks 
kann seine messerschar- 
fen Zahne zum BiB anset 
zen und der drachenarti 
ge Hamala kann mit 
k seinem Schwanz sei- 
nem Gegner die 
FQBe unter'm Kor 
per wegzlehen. 
Be sonde re Miihe 
haben sich der 
^ Program mierer 
Fabrizio Stoduto 
und sein Team bei 
der Kreation der 
Special Moves 
gegeben. Jede 
Figur hat, wie es 
sich fur ein gutes 
Kampfspiel gehbrt, 
spezielle Fahigkei- 
ten, die entweder 
I durch ubernaturliche 
Krafle oder techni- 
sche Implantate 
verliehen wur- 
den. So kann Axis, der immer noch 
einem Menschen am ahnlichsten sieht. 
einen Energieschild um sich aufbauen. 
Raiigei niwandeH rich hi emen grfi- 
rten Meteoriten, Orks kann Flammen 
und Energiestolie abgeben oder sich 
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hlnter elnem Laserstrahlenkafig In 
Sicherheit bringen und vieles, vieles 
mehr. Jede Figur hat anfanglich 4 Spe- 
cial Moves, die alle auf erne besonde- 
re Art und Weise animiert sind - 
erstaunlich, denn die Phantasie scheint 
den Machern des Games dabei nie 
ausgegangen zu sein. Spater gibt's 
ijogar neue Special Moves, bis zu 10 
kanri man haben, jedoch pro Kampf 
fmmer nur 4 ausgewahlte (vor dem 
ieweiligen Kampf den entsprechenden 
Aktivierungs-Joystickbewegungen 
zuzuordnen). 

- -««jrOt><*4» 



^V 



aber sie oekampten sich noch immer! 



Experience 

Bel OloFight wird der Kampfer durch 
eden gewonnenen Kampf reicher an 
Erf ah rung. Das herftt: Langs am steigen 
die Energlewerte der entsprechenden 
Figur. Dabei gibt es die Werte Attack 
{wie stark sind die eigenen Schlage), 



;jng). Resistance (wie stark 
schwachen den Spieler die Angriffe des 
Gegners} und natiirlich Energy (Ener- 
gle-Balken). Auch die Special Moves 
werden im Laufe der Zeit starker - 
auch wichtig, wenn beide gleichzeitig 
50 eine Spezialwaffe einsetzenl Je bes- 
ser der Kampf er, desto besser werden 
die Gegner und auch die Bewertung, 
Doch davor haben die Programmierer 
den Schweift gesetzt. Der Schwierig- 
keitsgrad des Spiels ist namlich ziem- 
lich hoch r und es dauert schon eine 
Welle, bis man mal einen Kampf 



UKDj igjiTTf.niBrrn 



vorgegebener Energie moglichst vlele 
Gegner besiegenj steigt die Erfahrung 
schneJIer, aJs wenn man z.B. im „ Story 
Mode" auf „Novice'-Schwicrigkelt 



Die Welten 

Jeder Kampf findet in der 
entsprechenden Welt des , 
Gegners statt, die wir ja . 
schon im Intro gesehen/* 
haben. Die grafischel 
Umsetzung ist gut gelun-^ 
gen, jede „ Arena" hat ihre ""J 
eigene Atrnosphare, der 
Boden scrollt dabei mit flucht- 
punktperspektive (vorne schnel- 
ler aJs hinten), im Hintergrund 
gibt's Animationen wie vorbeif- 
Itegende Raumschiffe und rotie- 
rende Planeten. 



|»JT^Cll!HlMHMIllM'^i«tUllC=alMff=lliM 



durch weg gut bis sehr gul und I 
anzt das bizarre Flair des Mon- } 
rkampfes perfekt. Eine coole ' 
5actie 1st auch das „FAM" -System - 
Fighting Adaptive Music. Je nach- 
dem wie der Kampf verlauft. 
gleicht sich die Musik an. Stent's nicht 
so gutaus, wird die Musik tangsamer 
und schwerfaJliger, als ob thrbald der 
Atem ausgehtr wie dem Spieler 
selbst Gewinnt der eigene Kampfer 
hingegen mehr und mehr die Uber- 
hand r wird die Musik zunehmend flot- 
ter und heizt die Atmosphere an. 

Und wie steuert's sich? 

Fast das wichtigste an elnem Prugel- 
spiel ist die Steuerung der Spielfigur. 

. . I I r .•« _. I. rf*l_^« _l_ j. I 



ner besten Seite: Einfach wild am Joy 
stick herumriitteln und auf dem Knopf 
herumhammem und schon hat man 
gewonnen - das gibr/s hier nicht Die 

verschiedenen Angriff-, Sprung- und 
Abwehrmoglichkeiten sind im Hand- 
buch eindeutig erlautert. Auch die 
Aktivterung der Special Moves 
wahrend des Spiels macht keine Pro- 
bleme. Die Angriffe lassen sich genau 
plazieren, die Taktik gut zurechtlegen. 
Geht die Kraft langsam zur Neige, 
werden alle Bewegungen langsamer. 
Dadurch spielt es sich zaher, was 



eines ermudeten Kampfers ruber- 
bringt Insgesamt Ia6t sich der Kampf 
also sehr gut kontrollieren, was 
jedoch nichts an dem hohen Schwie- 
rigkeitsgrad andert. Die Gegner ver- 
flatten sich zwar nicht unfair, reagie- 
ren irgendwie schneller oder ahnli- 



' ches, doch sie haben mehr Energie 
und mehr (und starkere} Special 
». Moves zur Verfugung. Bis 
man da mithalten kann, 

Jmuft man einige Siege 
ernngen! 

Alles In allem... 

' Das Game bietet neben einem 
Moglichst-viele-besiegen-inner- 
halb-vorgegebener-Zeit-Modus 
iibngens auch noch einen 2-Spie- 
ler-Mode. Leider ist dort nach 
einem Kampf schon alles gelau- 
fen, eine Art Turnier mit Punkte- 



— — — r . _ 

moglich - schade! Doch anson- 
sten ist OloFight ein guter Vertre- 
ter seines Genres - in jeder Hin- 
sicht, denn Grafik und Sound sind 
i genauso gelungen wie das Spiel 
ansich. Und: Endlich mal keine Chi- 
nesen oder Japaner, Ninjas oder Samu- 
rais, die !>ich die Kopfe einschlagen. 



Produktname: OloFight 
Hersteifer: The Real O log ram 
Erscheinungszertpunkt; Ende 1998 
Zu haben bet: ef§ecrtfich jedem Handler. 
z.Bsp. Data House oder Buhler EMctromk 
Preis: ca. 60 DM 
Alternatives Street Fighter 






recht hoher ! ,. 

grad 

nur ein Kampf im 2 -Player- W 

Mod u I l 



sehr prazise Steuerung 
jede Spielfigur hat ihre eige 
nan Schlage und Sp 
Moves ^k 

telle Hintergrundgrafiken 
feines Intro 
guter Sound, der sich dew. 



■ interessante Features (Sp 
mit Erfahrungswerten, High- 
scoretransfer zum 
Webserver) 
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Max Rally 



Es ist wieder einmal Samstag, und mir gegeniiber sitzen meine Konkurrenten. Wir 
sind ausgestattet mit dem Besten was die Joysticktechnik fur den Amiga hergibt. 
Unsere Auf gabe; der ultimative 4 Spieler-Test von Max Rally... 



von Tonten Mufter 

Uber 3 Jahre nach dem Beginn der Ent- 




wicklung ist es nun endlich geschafft: 
Fortress prasentiert uns Max Rally, 
Und so ungiaublich es klingt, dabei 
handeltes sich nach Jahren mal wieder 
um ein Autorennen im Stile von Super 
Cars oder Micromachines. Das heiftt, 
Ihrsteuert Euren Rennwagen aus gott- 
licher Position, direkt von oben. 
Um es vorwegzunehmen: Max Rally 
begniigt sich mit sehr geringen Hard- 
wareanforderungen und lauft auf 
jedem Amiga mit rnindestens 1.5 MB 
Chip-Ram. Das auf 2 Disketten vorlie- 
gende Spiel lafit sich auf Platte instal- 
lieren und macht auch beim Arbeiten 
mit einem oder zwei Diskettenlaufwer- 
ken kerne gronen Ladepausen. 

Viele Spiel-Modi 

Nach dem Spielstart empfangt uns ein 
erstes Menu, in dem wir zwischen 
einem Championshipmodus, dem 
Mehrspielermodus, Rennen gegen die 
Uhr und verschiedenen Optionen 
auswahlen konnen. im Champi- 



v. 
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onship, wefches sich leider nur allein 
spielen laftt, stehen Euch insgesamt 25 
Strecken zur Verfugung, we I c he in 4 
verschiedene 
Landschaften 
sowie dem Chal- 
lenge aufgeteilt 
sind. Eure Aufga- 
be ist nun, jede 
einzelne dieser 
Strecken zu 

gewinnen, wobei 
die Reihenfolge 
einfach von Euch 
festgelegt wer- 
den kann. Leider 
gift der Menu- 
Eintrag, wie viele 
Runden man fah- 
ren will, hier 
offenbar nicht - 
13 voile Runden 
muR man also jedes Mal absolvieren, 
was recht iangweilig werden kann. Zu 
beachten ist, dafc Euch nur 5 Continu- 
es bleiben, um die gesamte Meister- 
schaft zu gewinnen, Und wie sich mei- 
ner Meinung nach 
herausgestellt hat, 
sind es nicht einmal 
so sehr die normalen 
Rennen, die einen 
hier scheitern lassen, 
sondern eher der 
Challenge- Mode. 
Dieser ist eine der 
Hauptneuerungen 
gegeniiber anderen 
Vertretern dieser 
Spielgattung. Im 
Challenge-Mode 
stellt sich sie Aufga- 
be, einen Geschick- 
lichkeitsparcour zu 
meistern und die 
darauf befindlichen markierten Felder 
zu aktivieren. Alles kein Problem, 
wenn uns nicht metertiefe Abgrunde, 
bewegliche Rampen oder schwere 
Strecken sowie ein seJbstandig in Fahr- 



trichtung scrollender Bildschirm die 
ganze Sache erschweren wurden. 
Allen, die ernsthaft Interesse haben die 
Meisterschaft einmal durchzuspielen, 
empfehie ich dringend, vor allem die- 
sen Teil des Spieles zu iiben, da es 
sonst schonmal zu an der Wand zer- 
schmetterten Joysticks kommen kann* 

Viele Spieler 

Wem das dann doch zu teuer wird, 
dem empfehie ich, ein paar Freunde 
zum Max Rally spielen einzuladen. 
Hier zeigt das Spiel eine weitere Star- 
ke. Hier konnen bis zu 4 rnenschliche 
Spieler mittels 4 Spieler-Joystick- 
Adapter (f). Keyboard oder gar Nullm- 
odem-Verbindung gegeneinander' 
antreten. Dabei unterscheidet man 
zischen Race und Battle-Modus. Habt | 
Ihr nun also im Optionsrnenu Race 
eingestellt, konnt Ihr nun auf einem 
zweigeteilten Bildschirm gegeneinan- 
der antreten. Habt Ihr jetzt sogar einen 
2. Amiga, ein weiteres Exemplar von 
Max Rally und ein Nullmodemkabel, 




laBt sich dann zu viert per Splitscreen 
spielen. Ist Eure Wahl auf Battle gefal- 
len, reicht dann wieder ein Amiga. Hier 
startet Jhr mit max. 4 Mitspielem. Wie 
es der Name schon verrat ist das Ganze 



&M 



Amiga Fever - Februar 1999 




■" 



m 



„5chlacht" angelegt. Der Spielbild- 
scnirm bevvegt sich immer genau mit 
dem Fuhrenden mit , jeder der nicht 
mithalten kann, ffiegt gnadenlos raus. 
i-froSieg erhalt man dann einen Punkt, 
nach 5 Siegen ist der Gewinner letzt- 
Hch errnittelt. Mit mehreren Spielern 
kommt bei Max Rally richtig Freude 
auf, 

Den letzten Punkt f die Time-Trials, 
fahrt man dann vollkonnmen alJein und 
rw gegen die Uhr, Allerdings ist dies 
dann ein gutes Training urn die einzel- 
ren Strecken kennenzulemen. 

Gesamteindruck 

Auch wenn das Spiel teilweise etwas 

,mager" wirkt, einen gewissen Spiel- 

spaB kann man 

nicht verleugnen. 

Die Steuerung der 

Fahrzeuge klappt 

perfekt, und man 

kann wunderbar 

durch die Kurven 

driften und sich an 

tollen Spriingen 

von den auf der 

Strecke verteilten 

Rampen erfreuen. 

Auch die Strecken- 

gestaltung ist von 

der grafischen 

Gestaltung her 

ansprechend. 



Jedoch hatte selbst die schon etwas 
ergraute Konkurrenz noch etwas mehr 
fur das Auge zu bieten, kfeine Anima- 
tionen oder auch die musikalische 
Begleitung im Spiel fehlt ganz. Warum 
man den Soundtrack nur ftir das Aus- 
wahlmenu ermoglicht hat, entzieht 
sich mernem Verstandnis. Und auch 
das beim Sieg efnes Kontrahenten 
sich bis zur eigenen Ziefeinfahrt hin- 
ziehende, sicherlich nicht so gewoll- 
te J ubef -Sample stort leider den 
doch relatfv guten Gesamteindruck* 
Ich person lich fand Max Rally echt 
toll, vorallem die vielen Moglichkei- 
ten mit mehreren Spielern zu spielen 
und das sehr gute Handling des 
Fahrzeuges. Doch sreht man elnmal 
auf die sehr starke Konkurrenz aus 



Der Challenge- Mode ist eine echte Neuerung 




J 







der 

vergangenheit, failt 
es teilweise etwas zurlick. 
Was dem Spiel fehlt sind 
eben die kleinen Anreize, wie 
ein Shop zum Tunen des Fahr- 
zeugs, oder ein Mehrspieler- 

championship mit Computer- 
bete i I igung, Anson sten habt 
Ihr meine Kaufempfehlung, 
und fur alle Unschlussigen 
gibt es auf der HP von Fort- 
ress weitere Infos sowie ein 
Demo zum Downloaden. 
Bestellen konnt Ihr das Spiel 
direkt bei Fortress, wenn Ihr * 
etwas Geduld aufbringt, wird es 
aber sicher auch iiber den Amiga- 
Handler (fur die es Sonderkonditionen 
gibt) Eurer Wahf zu beziehen sein. 





Produktname: Max Rally 
Hers teller: Fortress 
Zu haben bei: Fortress, 63 Thor- 
neycroft Lane. Fallings Park, 
Wolverhampton, West 
Midlands, WVIO ONF. England 
trt1p://www,aHconTfnxo.ul^'forlTess 
Preis: 21.99 £ - ca. 60DM 
Alternatives Road Kill, Super 
Skidmarks 



< 
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im Einspielerm 
etwas Abwech 
keine musikrilisc 
Untermalung 
■ der 4 -Spieler-Modus artet 

oft in einen 2-Spieler- 
Modus aus... 
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Test ..Gomes Attack - Volume 1" 



Aus Obersee erreichte uns wieder einmal ein neues Produkt aus dem APC&TCP-Ver- 
trieb, die „Games Attack" - mal sehen, was sie bieten kann. 



1 
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Games Attack bietet Demo-Versionert von 
aktuellen und zukunftiger* Games. .. 



von Falk Luke 

Wandert die Schiller- 

scheibe ins Laufwerk, 
stellt man sofort 
erf re Lit test, daB sie 
recht gut (Liber 620 
MegaByte) gefullt 1st. 
Doch was unterschei- 
det diese von den vie- 
len anderen CD- 
ROMs, die teifweise 
mit Magazmen 

zusammen 
erscheinen 
und dano 
u titer 20 

DM kosien? Oder von den weft ver- 
breiteten Aminet-CDs, die mit groften 
Mengen gepackter Daten aufwarten 
konnen? Sicherlich nicht die Anleitung 
- die Cuidedatei Irn Hauptverzeichnis 
sagt wenig Liber den Inhalt aus, wenig- 
stens 1st die Sharewareversion von 
CDCat, einem CD-Katalogisierer, mit 
eingelesenem Games Attack Volume 
1-Katalog enthalten. 
Dokurnentationen zu den Programmen 
auf der CD fehlen meist ebenso wie 
ein ReadMe, Ausnahmen bestatigen 
die Regel. Alle notigen Assigns wer- 
den dutch Start des passenden Klick- 
Me-Scripts gesetzt, auch 




Stimmung doch arg - sind 
39,95 DM fur eine derartige 
Sammlung nicht bi lichen 
viel, werni man zudem 
bedenkt, daft manch andere 
derartige Sammlung zum 
halben Preis zu finden ist? 
Wer meint, daft ihm das oben 
beschrlebene den Preis wert 
ist sollte hier zuschlagen, 
wer einen Zugang zum Ami- 
net oder viele Aminet-CDs 
hat wird sicher vieles auf 
dieser CD wiederfinden. 




eine Standard palette 
ist mit dabei. Wie auf 
wohl jeder APC&TCP-CD sind auch 
die obligatorischen Clubinfos enthal- 
ten, zudem kann die CD mit Spielstan- 
den zu eigentlich jedem groften 
Amiga-Spiel aufwarten. 
Im PD-Verzeichnis liegen Unterver- 
zeichnisse, die der Orientierung die- 
nen, es gibt dortso ziernlich jedes bes- 
sere PD-Game der Iet2ten Jahre nur 
noch auf den Start durch den User 
wartend. 

Das Demo-Verzeichnis wartet mit 
Demoversionen vieler alterer, neuerer 
und zukunftiger kommerzieller Spiele 
auf, alles in allem gut ausgewahlte 
Versionen. 
Auch das 

Tools- Ver- 
zeichnis kann 
durchaus 
gefallen, von 
Cheatsamm- 
lungen uber 
HD-lnstaller 
bis hin zu 
Updates und 
Systemdegra- 
dierern findet 
man alles, was 
das Spieler- 
herz begehren 
kann. 

Die CD gefallt, 
doch der Preis 
dampft die 



• 



Produkt name: Mad Locks 
Hersteller: Verkosoft 
ErschGinungszeitpunkt: Ende 1998 
Zu hdben bei: APC&TCP Computer- 
club & Vert neb, Postfdch 59, 83236 
Ubersee, Tel. 08642-899953, Fait. 
08642-895004, httpi/Awwm.chiem- 
gau.conVapcfrfc p 
Preis: 39,90 DM 



s^mes AJ1ABH 




- 5ehone Zus 
steflung 

- Ubersichtlich 

- Datentrager g 

- Eurfache Handhabun. 
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Game-Cheats 



Hints fr Cheats 




Es ist Winter. Die Nachte werden langer, die Tage immer kurzer. Was bietet sich da mehr an als 

ein kleines Spielchen zwischendurch? 



von Torsten Mulier 



Awe 



h dies ma! haben wir wieder einiges 
an hilfreichen Tips zusarnmengestellt, 
urn Euch irn Bedarfsfalle nichi zu starker 
Frustration auszusetzen, Und fur all die- 
jenigen unter Euch, wekhe die heimi- 
schen Gefilde wegen meterhoher 
Schneewehen vor der Haustur nicht ver- 
lassen konnen, haben wir als Tfrierapie- 
plan gegen Langeweile den ersten Teil 
des Longptays von „The Big Red Adven- 
ture" mit im Heft. 

Ach, und ehe ich es vergesse, das Cheat- 
Forum steht bereft um von Euren Fragen 
und Antworten ..bombardfert" zu wer- 
den. 

Den Anfang macht dabei erne Frage zu 
MAG, dem Spiel um geplagte Compu- 
ter- Zeitungsredakteure, wekhe uns 
Sebastian per E-Mail zusandte: 
Kennt jemand einen Geld-Cheat fiir 
das Spiel „MAG" (ECS)? 

Ich person lich wurde ja sagen „Greif 
einfach zum Hex-Editor", aber vielleicht 
haben die Programmierer ja doch noch 
eine andere Hintertilr gelassen? WeiB 
einer unserer Leser etwas genaues ? 

Bis zum nachsten Mai 

£uer Tors ten. 

Slamtllt 

Auch die Programmierer der wohl 
besten Flippersim auf dem Amiga 
haben es sich nicht nehmen lassen, 
Slamtilt ein paar Cheats zu verpassen. 
Alles bltte eingeben, bevor Ihr ein Spiel 
slartet. 

,.LONGPLAY JJ - 5 Balle 

M SMILE" - ein lachender Ball ! 

.RADIOACTIVE" - Radioactive Farb- 

modus 

n STONED" - Der Ball ist leicht stoned 

„ARCADE ACTION" - spiele eines 

derZwfschenspiele 

ff WIPEOUT" - loscht alle Highscores 



..LIQUID" - Message: „YEAH LOOK 
OUT FOR MORE LIQUID MEGA PRO- 
DUCTIONS" 
weitere Message-Codes: 
„COW" / ..STEWART" / JAIN" / 
„BARRY" / „DANIEl" / n KOTTEN" 
/ lf KLAUS" 
„WHIPLASH" / „CHEAT" 

UFO-Hexerer 

Auch bei Ufo lohnt sich das Mogeln. 
Starlet das Spiel, schaut Euch die 
Namen der Soldner an und speichert ab. 
Nun mit dem Hex-Editor die Datei SOL- 
DIER. DAT einladen und zu den Namen 
der Soldaten gehen, deren Namen Euch 
bekannt sind. 





Nach dem ca. 14. Punkt hinter dem 
Namen beginnt eine wilde Zahlen- und 
Zeichenkette, An dieser Stelle geht Ihr 
in den Hexadezimalteil und andert alle 
Werte (14 Zahlen) auf z.B. 64 (irn Spiel 
gleich 100) oder gar den Maximalwert 
FF. Die ersten 2 Zahlen stehen fur die 
Zeiteinheiten, die nachsten fiir 

Geschwindigkeit, dann Energie, 
dann Reaction, Starke, Schuft und 
Wurf. Nur den Mut konnen wir 
so nicht dopen - was soil's. 

Transarctica 

Diesen, meiner Meinung nach 
sehr gelungenen Mix aus Aben- 
teuer und Action solltet Ihr Euch 
unbedingt mal anschauen, Ihr 
seid bei diesem Spiel auf der 
Suche nach der Sonne. Die Erde 
ist vom ewigen Eis bedeckt. Mit- 
tefs Eures Zuges versucht Ihr die- 
sen Zustand zu andern. Doch sehr 
bald finden sich Gegner, die das 
verhindern wollen... Um Euch 
etwas unter die Arme zu greifen, 
hier folgender Tip. 
Im Optionsmenii den Mauszeiger 
in eine der 4 Monitorecken fahren 
und dann den linken Mausknopf, 
CTRL & ALT gleichzeitig driicken. 
Dabei bewirkt... 

oben links: voll ausgeriisteter Zug 
oben rechts: gleicher Effekt, nur 
fiesere Gegner 

unten links: Ratsel nahezu alle 
gelost 
unten rechts: gewonnen 
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The Big Red Adventure - &QKK3PH6K7 OTE 



1997 war es, a is ein schon fast vergessenes Adventure den Weg zum Amiga fand. 

Es waren die Abcnteuer von Doug, Donna & Dino, welche dank Powercomputing ihr bis her 

groBtcs Abenteuer im sonnigen Rutland verbringen sollten. 



von Torsten AAiiller 

Im alten Rutland gab es Kommu- 
nismus, 5chlangesteben, den 
Kreml, Lenin, den KGB, Schlange- 
stehen, Karl Marx, den kalten 
Krieg und Schlangestehen. Doch 
im neuen Rutland ist alles anders. 
Jetzt gibt es Kapitalismus, KGB 
TV, Burger Zar und Trotzki 
Games... Oh, und naturlich 
Schiangestehen (einrge Dinge 
andern sich eben nie)... 
Doch inmitten dieses Friedens 
platzt Ihr, drei Kleinkriminelle, 
welche schon Erfahrungen mit wir- 
ren Komplotten im Anno 1993 
erschienerten Nippon Safes Inc. 
gemacht hataen, Gemeint sind 
naturlich Doug Nuts, eln Compu- 
terexperte, welcher alles klaut, 
was nicht niet- und nagelfest ist, 
Donna Fatale, eine rassige Schon- 
heit, die verzweifelt versucht, ihre 
Vergangenheit als Striptease ah 
Model zu vertuschen, sowie Dino 
Fagoli, ein etwas vertrottelter 
(aber liebenswerter) Muskelprotz. 
Und so kommt es, dafi ausgereeh- 
net zu der Zeit, als Doug es auf die 
russische Zaren krone abgesehen 
hat In Moskaus dunkelsten Ecken 
ein Plan zur Zuruckgewinnung des 
alten Ruftlands ausgetieckt wird, 
Doch irgendwie hat dort keiner 
mit unseren drei Helden gerech- 
net, denn durch einige Zufalle 
(und vor allem wegen der 
Storywriter) gelingt es unseren 
Abenteurern, diese Plane zu verei- 
teln. Unserer Redaktion ist es nun 
gelungen, den Drelen einen Erfah- 
rungsberieht aus dem Kreuz 
zu leiern und ihn exklu- 
siv abzudrucken. Doch 
seht selbst: 

Doug 

Hi, mein Name ist 
Doug. Und ich versu- 
che gerade, die russi 



sche Zarenkrone an einen SICHE- 
REN Platz zu bringen. Naturlich 
habe ich mich irn Museum genau 
liber die Sicherheit informiert und 



kenn' ich doch! Aber egal, das ist 
eine andere Geschichte. Jetzt 
kaufe ich mir erstmai eine neue 
Ausgabe der Prawda (vorher 



auch ein paar Fotos gemacht. Mai anschauen), vietleicht kann ich ja 
sehen, ob sie was geworden sind. bei der Quiz-show mitmachen. So 

Ich 6ffne also den i | spreeh' 

U msch lag 

und schaue 

mir die 

Fotos 

genau an. 

Toll, was 

sich da so 

alles findet. 

Doch 

irgendwie 

ist mein 

Verlangen 

nach visu- 

ellen Rei- 

zen immer 

noch nicht 

ge sti 1 1 1, 

Wie heiGt schon das alte Sprich- ich also diesen japanischen Zei- 

wort? Ist dir ganz mau - glotz ein- tungsmakfer ein paar mal an, bis 

fach TV. Gesagt getan, mit der auf er endlich verstanden hat was ich 

dem TV-Gerat liegenden Fernbe- will... in der Prawda finde Ich den 

dienung schalte ich den Fernseher Teilnahmeschein zur Quizshow, 

an. Nach der eben gesehenen garniert mit 3 wunderschon bid- 




Show drangt es mich irgendwie 
nach draufien. Nur nichts verges- 
sen: den Fotoapparat neben dem 
Fernseher, die TV-Antenne (die 
bekommt das Hotel nicht wieder, 
hihi), meinen Computer sowie 
Maftband und Kassettenrekorder 
aus dem Koffer. So, jetzt mache ich 
mich ab nach drauften, die Zierkor- 



den Fragen, Mhh, wieviele R's hat 
eine Dose Dostojewski Kaviar? 
Woher soil ich denn das wissen? 
Aber vielleicht finde ich die Ant- 
wort im grofien Kaufhaus der 
Stadt, im „Gym". Ahh, was ist 
das? Eine riesige Menschenschlan- 
ge steht hier an, um ins Gym zu 
kommen. Pah, dazu habe ich keine 



del neben der Treppe eingesteckt Lust. Aber einer der freundlichen 



- 




und dem Portier meinen Schlussel 

uberreicht, da das Hotel vor faszi- 

nierender Langeweile nur 

so trleft. Aber der 

Schachcornputer ist 

gut.... 

Vor dem Hotel 

bleibt mir dann 

doch fast die Spucke 

weg. Den Typ da, im 

Zeitungsstand, den 



Herren an der Spitze kann mir 
sicher was mitbringen. Ich werd' 
mal fragen. Naturlich sind die 
Russen freundliche Gastgeber, und 
der Mann verspricht mir an Kaviar 
zu denken. Allerdings nur, wenn 
Ich ihm eine Rolle Toilettenpapier 
besorge. Nichts leichter als das..., 
Nach etwas herumirren in Rlch- 
tung Burger-Zar verschlagt es mich 
in den Gorki-Park, Dort laufe ich 
nach hinten links und warte einen 
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Augenblick, Kurze Zeit darauf 
erscheint ein Handler. Der Handler 
bietet mir einiges an, doch ich 
brauche Toilettenpapier... und er 
will 100 Rubeldollar dafurl Auf 
dem Weg nach draulien treffe Ich 
einen kleinen, Cameboy spielen- 
den Jungen, Huh, der Gameboy 1st 
Technik auf kleinsten Raum, und 
der Laptop (nicht mal ein Mac) 
wird mir sowieso langsam zu 
schwer. Also geb' ich dem Kleinen 
meinen PC und bekomme dafur 
den Gameboy. Urn an Geld zu 
kommen, gehe ich erstmal in Rich- 
tung KGB Studios. Und wirkllch, 
im benachbarten Bahnhof finde 
ich einen Geldautomaten, Schnell 
schaue ich mir den Gameboy an, 
entnehme das Modul, program- 
miere es urn und schiebc es in 
den Automates Geld ist Macht. 
So, jetzt aber nichts wie weg hier 
und zuruck in den Gorki-Park. 
Dort ist es mir nun ein leichtes 
dem Handler Toilettenpapier 
abzukaufen. Auch meinen Kaviar 
hab ich mir jetzt verdient- Doch 
auf dem Weg zum Gym uber- 
kommt mich ein derart grofter 
Durst und Hunger, daG ich erst- 
mal einen Zwischenstop bel Bur- 
ger Zar einlege. Hier kaufe ich 
eine Wodkacola und einen Gigan- 
toburger „ Grafter Bar'. Doch 
essen oder trinken kann ich jetzt 
noch nicht, da mein geschulter 
Slick auf das rote Cabrlo rechts 
von mir fallt* Als ich wlr dieses 
genauer anschaue? finde ich sogar 
eine Kleinbildkamera. Diese 
nehme ich naturlich sofort rnit. 
Nun auf zum Kaufhaus und dem 
Mann sein Toilettenpapier gege- 
ben. Wie das Leben so spielt erle- 
be ich dann beim durehzahlen der 
R's auf der Kaviardose eine kleine 
Uberraschung, Das passiert mir 
nicht nochmal! 

Nun zur nachsten Aufgabe r wobei 
ich den kleinen Japaner auf dem 
Roten Platz mit embeziehen muft. 
Leider stellt srch beirn ersten 
Gesprach heraus, dafi er doch 
nicht ganz der Fachmann ist, wie 
es zuerst schien. Aber egal, ich 
iibergebe ihm meine Kamera, und 
er versucht mich und Marx auf ein 
Bild zu bringen. Oh dieser TrotteL 



Nachdem mehrere Versuche von 
mir und der Statue ein Bild zu 
machen mifiglQckt sind, plafzt mir 
fast der Kragen. Wutentbrannt zer- 
lege ich die im Cabrio gefundene 
Kamera - und siehe da, ein feerer 
Film. Eine Chance geb' ich diesem 
Touri noch! Ich lege den leeren 
Film in meine Kamera, gebe dem 
Japaner noch einige Anweisungen, 
und lasse es ihn nochmal versu- 
chen.... 

Das sofort entwickelte Bild gibt 
mir einen Eindruck iiber die wahre 
Grofte von Marx, mein MafSband 



einen Besuch abzustatten. Und der 
gute Mann leiht mir auch bereit- 
willig semen Stift, Als erstes 
schreibe ich mit diesem die Losun- 
gen auf den Teilnahmeschein (Stift 
+ Teilnahmeschein). Jetzt nur noch 
die Briefmarke auf den Brief, rich- 
tig beschriftet, den Teilnahme- 
schein rein und ab damit zum 
Briefkasten vorm KGB-Gebeiude. 
Nachdem das erledigt ist, gehe ich 
wieder zuriick zum Hotel. Meine 
Giite, sind die hier schnell. Nach- 
dem ich namlich meinen Portier 
nach Post frage, riickt dieser auch 




iiber die der Coladose. Zufrieden 
mit mir selbst bleibt mir nun nur 
noch Aufgabe 3. Auf zur Waage 
vorm Hotel und mein Gewicht 
ermittelt. Nun verrate Ich euch 
einen kleinen Trick, wie man zu 
etwas Geld kommt: einfach mit 
einer TV-Antenne auf eine Waage 
einschlagcn. Funktioniert immer 
und mehrmals. Endlich wieder mit 
Geld bestlickt schiebe ich mir den 
Gigantoburger rein, und uberpriife 
mein Gewicht erneut.., Nachdem 
ich meinen Schock erstmal verdaut 
habe gehe ich ruber zum Kiosk. Da 
ich hier keine „ Amiga Fever" 
finde, stille ich erstmal mein Ver- 
langen nach Gratisbeilagen und 
kaufe mir das Capital sowie die 
Enzyklopadie der Oper. Im Capital 
finde ich eine Briefmarke, im 
Opernheft eine MC. Nun, ich 
denke es wtrd langsam mal wieder 
Zeit, meinem Freud dem Portier 



schon mit einem Brief an mich 
raus. Und darin befindet sich (ihr 
glaubt es kaum) eine Einladung 
zum KGB-TV. Mit dieser marschle- 
re ich dann flugs in die Studios. 
Zwar werde ich aus der Empfangs- 
dame nicht ganz klug, nehme aber 
den vor ihr liegenden Zettel mit. 
Als ich ihr meinen Teilnahme- 
schein vorlege, darf ich endlich in 
die geheiligten Studiohallen, und 
nehme auch schon an der Show 
teil. Wie war das nochmal mit den 
Antworten? Rosaroter Panther, 
Robin Hood und die diebische 
Elster. Und der Rest erledigt sich 
von selbst... Oder denkt immer an 
40. Seht ihr, geschafft. Ich bin 
doch nicht irgendwer. Doch als 
Gewinn hatte ich mir mehr 
ertraumt, und so nehme ich mir 
auch noch die Studiobeleuchtung 
mit. Oh nein, jetzt spielt auch 
noch meine Verdauung verruckt, 
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also suche ich mir den Studioaus- 
gang {neben der groften Puppe) 
und mach mich auf den Weg zur 
im Hotel befindlichen Toilette... 

Uaah der Ballon fliegt...aber 
wohin? Ja klar, ich hab eine Missi- 
on, und die wartet im Museum. 
Mittels der im Ho 
gestohlenen Korde 
lasse ich mich ins 
Museum hinab. Oh, 
weJche Reichtumer. 
Was 1st zum Beispiel 
das? Made in Tai- 
wan, ach so. So ein 
Mist, aile Vitrinen sirtd 
verschlossen. Aber w 
1st, wenn ich mittels meines 
Kassettenrekorders und der 
Opernkassette hier mal fur etwas 
Stimmung sorge? Was fur ein Ton. 
Doch den ZX81 und den Ring lali 
ich mir nicht entgehen. Als ich 
daraufhin den Kronensaal betrj 
fuhle ich mich richttg gut. Dieser 
Raub wird in die Analen der Krimi- 
nalgeschichte eingehen. Ich wetft 
auch schon wie: Mit dem geklau- 
ten Strahler schaffe ich eine Llcht- 
quelle, indem ich ihn auf die Sen- 
soren benutze und dann anschalte. 
Mit dem Diamantenring schneide 
ich das Clas auf. JuJMffgeschafft. 
Doch auf einmal kommt dieser 
blode... Nun, seht selbst. 
Irgendwie hab ich mal wieder Pech 
gehabt, und ganz Moskau ist hin- 
ter mir her. Doch noch gebe ich 
nicht auf. Bei meinen Spaziergan- 
gen durch Moskau treffe ich doch 
ausgerechnet bei Burger Zar zwei 
alte Bekannte. Nach einer Unter- 
haitung mit ihnen ist mir nun end- 
lich auch der Weg aus Moskau 
klar. Nur wie komme Ich an die 
Paftworter von Trotzki Games? Ach 
stirnmt, ich bin ja ein Technikge- 
nie. Und so baue ich mir im Hotel 
aus Fernbedienung und Kas- 
settenrekorder sowas wie 
'nen Akustikkoppler, und 
der 2X81 ist ja (nach 
Amiga, C64, KC85..,.) der 
Computer schlechthin. Den 
ganzen Terminal schliefle 
ich nun an das Telefon an, 
benutze die Einwahlkennung 
vom Zettel aus den KGB-Stu- 




dios mit dem Telefon, und bin im 
Netzwerk! Die erhaltenen Daten 
bringe ich nun zu meinen (rnehr 
oder minder) lieben Bekannten 
und bekomme meinen Pafi, Jetzt 
ist es mir endlich moglich, die 
Stadt zu verlassert- Ich will die 
Welt sehen. v iel letch t mit dem 
nent Express Erster 
Halt: Moskau Haupt- 
bahnhof... 




ich mir mein Geld so locker ver- 
dient habe, schau ich mir jetzt 
auch mal Zeldas Show an. Nach 
dieser Wahrheitsshow la&t mich 
Zelda allein, und der Wagen 
gehort so gut wie mir. Was sltzt 
denn da - ein Papagei. Mal fragen, 
was er will. Im Wagen nehme ich 
naturlich alles an mich was ich 
kriegen kann, und dabei fallt mir 
auch das Pendel gJelch neben den 
Papageien auf. So was Modes, 
ausgerechnet beim Kopfschmerz- 
trunk fur meinen armen Freund 

Hallo. Ich bin Dino. den SMufer ist nlchts mehr da ' Um 

das Problem zu loser*, gehe ich 

nun in die Schifferkneipe, und 

nehme auch noch den auf dem 

Tisch stehenden Humpen an mich. 

Der Wirt ist echt freundlich und 

•fullt ihn mir 

mit Wasser 

auf. Im 

Laden kaufe 

ich die Kopf- 

sch m e rzta- 

bletten, ver- 

ruhre das 

ganze und 

schon ist der 

Kopfschmerz- 

trunk fur 

meinen 

Freund fertig. 

Gut das es 



Und ich bin traurig. 
Mein 5 ch if f ist weg, 

und jetzt s»tz' ich hier so 
mm. Doch ich geb' nicht auf! 



AlLaX 




SlKC^ 




Irgendwie komra ich hier weg. 
Erstmal nehm' Teh das Seil am 
Ende des Steges mit. Gut fiir Mus- 
keltraining. Mein nachster Weg 
fuhrt mich in Richtung Zirkus. 
Ubrigens, ich laufe gern - bin halt 
ein Walkaholfc oder wie das heiftt. 
Im dem Zirkus gegenuberliegen- 
den Laden finde ich sogar meine 
Lieblingsbohncn. f ch nehme also 
eine Dose, zelgffsie dem Ladenbe- 
sitzer und bezahle (ich bin ja kein 
Dieb). Die nun komrnenden Unter- 
haltungen^mit Schaustelleo^fallen 
fur diese nur weniger gut 
us. Zuerst besuche ich 
en Fakir, dnnn ist der Zif- 
kusdlr ekip r d\m n Doch 
bevor ich den anrede, erst- 
mal meine wohlverdienten 
Bohnen. Mhh lecker. Was, 
100 Rubefdollar gibt es 
beim Zirkus zu gewinnen? Da 
mach ich doch mit... Nachdem 



ihm nach der Einnahme der Medi- 
zin besser geht, aber die Kiste, auf 
der er sitzt, will er mir noch nicht 
geben. Dort drin sind aber die 
Sonnenblumenkeme vom Papagei. 
Warum ist denn nur alles immer so 
schwer. Jetzt will der Saufer auch 
noch ein Faft voll Rum. 

Mittlerweile weiB ich ja, wo slch der 
Laden befindet. Dort kauf ich, im nun 
fast leeren Laden, den Rum sowie das 
Fleisch und die Chips. Zuruck bei Mr, 
Saufkopf ist dieser jetzt auch anstandslos 
bereit mit der Kiste rauszuriicken. Cool ey, 
langsam bin ich richtig in Fahit In Zeldas 
Wagen wartet ja immer noch der Papagei, 
und sein Herrchen hab ich auch schon 
gefunden. So gebe ich jetzt also dem 
alten Federvieh seine Komer, und im Nu 
1st er bereit seine Liebste zu verlassen. In 
der Bar, gleich h inter der Tiir, sitzt der alte 
Seemann, und ist nach der Ruckkehr sei- 
nes Vogels ganz gesprachig. Endlich einer 



% 
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der mir sagen kann, wie ich zu meinem 
Schrff komme. Allerdings sind GO Meilen 
kein Pappenstiel. Mal uberlegen, Heut 
fallen mir die Ideen ja wie Schuppen aus 
den Haaren! Ich glaub ich mach J ne 
Sehlittenfahrt. Gleidi hinter den Wagen 
des Fakirs beginnt das ElchtestJand, Ich 
nehme mir die 2 Schwerter des Fakirs und 
die Sonnenblumenkemkiste. Daraus bast- 
le ich etnen Schlitten. Doch will ich rnich 
da vorne ranspannen? 
...Nee, aber vielleicht hilft mir ja der Hund 
aus der Bar. Es ist Zeit fiir ein Schwatz- 
dien mit dem Wirt. Doch voriier lese ich 
mir noch die Wetnkarte durch, Goldtrau- 
be klingt da besonders gut Den bestell 
Ich dann auch, aber merkwurdigerweise 
hat der Wirt diesen nicht im Schankraurn. 
Das ist meine Gelegenheit Ich schnappe 
mir jetzt das Steuerrad von der Wand und 
den Sagefisch tiber der Ttir. Mit diesem 
im Handgepack gehe ich wieder in Rich- 
rung Winterlandschaft, folge dem 
fluftlauf und finde einen See, Mit dem 
Schwertfisch sage ich ein Loch ins 
6s. Hier steht auch ein 
Denkmal eines r ,Helden *"^ 
der Gegend", von dem ich 
mlr den Besen lei he, Mit dem 
Besen und Zeldas Pendel 
bastle ich mir jetzt eine scho- 
r»e Angel. Das erinnert mich 
irgendwie an meine Kind- 
heit Hudi . was ist das, einer 
beifit! Zuruck bei der Katze auf dem Steg 
locke ich diese mit dem Fisdi, und schon 
hat sie verioren. Mit der Katze im Arm 
stoteiere ich froh in die Bar, um sie dann 
auf den Hund loszulassen, um dresen im 
Durcheinander einzufangen* Das Problem 
mit der Ubernahme des Hundes nirnmt 



mir der Wirt ab, und „ Lucky" und ich sind 
von nun an gute Kumpel, Als ich nun mit 
Lucky am Zirkus vorbei gehe, lesen meine 
Augen etwas wirklich groftartiges: der 
Zirkus sucht einen Gewrchtheber. Da 
mach ich doch mit. Da Zelda uns in 
diesem Moment mitteilt, eines ihrer 
Wagen rader ware defekt, ubergebe 
ich rhr das eigentlich fiir Schiffe 
gedachte Steuerrad. Doch kurz darauf 
fangen unsere Probleme erst richtig 
an,.. 



nach Venedig fahrt. Fein, besserals erwar- 
tet Doch ohne Platzreservieru ng gibt es 
kein Mitkommen. Beim durchstobem des 
Gepackraums fallen mir nicht nur die tol- 
len Pakete, sondern auch der Gorilla auf. 
Huhu, guchi, guchi. Ein paar Meine Spafte 
macht er ja mit, aber als ich ihm das Poster 
vors Gesicht halte, rastet er vollig aus und 
wirft mit Bananen um sich. Sehr gut ich 
hab sowieso Hunger. Jetzt mache ich mich 
ran den Leibwachter aus dem Verkehr zu 
Ziehen. Erst rede ich seine Chefin ein paar 
mal an, und schon schaumt er vor Wut. 
Ha, den verappel' ich rnaBfos. Ich esse 
meine Banane, werfe die Schale vor seine 
FuSe und rede seine Chefin emeut an. Das 
bringt das Fall zum uberlaufen, und er will 
hinter mtr her. ... Das ist ein MiJigeschick 
Nachdem Frl. Molotowa nun keinen 
Bodyguard mehr hat springe ich naturlich 
:-) hilfsbereit in die Bresctie. fhr bleibt ja 
keine andere Wah(. 
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Ganz alleingelassen laufe ich nun in 
Richtung Wald (da spleft die Musik), 
sammefe Pilze und nehme vor den 
Wolfe n Reifiaus. Ubrigens, kombiniert 
doch mal das Fleisdi mit den Pilzen.. 
und gebt dies den Wdlfen... Wenn ich 
dann den tollen Wespen meinen 
leckeren Lolli in die Mitte halte, ren- 
nen wir in Richtung Wolfshohle. Und 
da ich das ganze drei mal fabriziere, 
stehen wir nun auch schon davor, 
Jetzt hab ich aber genug 
von den Wespen. und so 
schmeite ich meinen Lut- 
scher in die Worfshohle. Haha r 
ihr solltet die um die Wette lau- 
fen sehen. Die Hohle ist nun 
fret doch ich weift nicht so recht, 
soil ich sie wirklich betreten? Da 
die Programmierer das so 
wollten, bleibt mir wohl keine 
andere Wahl r und sdiliefilich lande ich in 
Zerograd. Da ich im Venedig Ru 8 lands 
nichts interessantes finde, schnappe ich 
mir das Polibkerposter und betrete den 
Bahnhof . Dort schau ich midi, mittlerwei- 
le zum Profi gereift, etwas um, Vom Bahn- 
hofsvorsteher erfahre ich, daft der Zug 
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Wahrenddessen geht in der Moskauer 
Oper eine glanzvolie Vorstellung zu 
Ende. Donna Fatale ist die gefeierte 
Hauptdarstelferin. Ein reicher Conner 
fordert sie auf, ihm nach Venedig zu 
folgen. Sie willigt ein, und so lander 
auch sie, als dritte und letzfe, im 
sagen umwobenen Orient- Express... 
Wie's dann mit Doug, Dino und Donna 
weitergeht, lest 
Ihr in der 
nachsten 
Ausgabe der 
Amiga Fever! 
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PhaseOne 



Jeden Tag kommen Dutzende neuer Files ins Aminet, der groflten Sammlungvon 
Amiga-Software im Internet. Eines dieser Files fallt mit der Beschreibung „Pha- 
seOne - Winner of Abduction '98, best demo ever" ins Auqe. 
Die Aufmerksamkeit des Betrachters ist geweckt und verfuhrt zum Download 








3 « •■ 



von Dennis Pa 



Am Anfang war der Vektor 

Nach dem Entpacken und einern kur- 
zen Check der System -Resourcen kann 
es audi schon losgehen. Zwef gepixel- 
te Frauen stehen zur Begruftung bereit, 
wahrend ein paar texturierte Vektorob- 
jekte schon mal in das eigentllche 
Demo einfuhren und eine flotte und 
atmospharische AAusik beginnt. Vekto- 
ri&s geht es welter mit einigen Gitter- 
netz-Figuren (man fiihlt sich unwill- 
kurtich an das gute alte Spiel „ Elite" 



Schnftzug und schon wird man 
wieder der Obhut einer gepixel- 
ten Frau anvertraut (Claudia, bist 
du's?). 

Weiter geht's mft emem zumirt- 
dest den Amiga-Musikern sehr 
vertrauten Bifd (einer perspekti- 
visch verzerrten Protracker- 
Oberflache) in dessen Vorder- 
grund ein Fraktaf muntervorsich 
bin dreht. 

bevor die 




v o r - 
a u f 

Endstati- 
on mit 
dem 
Innenle- 
ben eines 
Doughnut 
erreicht ist 
(wufitet Ihr, daB 
Doughnuts eine 
Vorliebe f Or 
Assembler - 
haben? ;->. 



sertropfen schlleftt den ersten TeiJ des 
Demos. 

Wyikommen in der 4. Dimen- 
sion, Weltraurnrei sender! 

Mit Begin n des zweften Demote! Is 
wird es erstmal ein wenig kompliziert: 
Am besten einfach das Gehtrn in den 
Ubermensch-A/lodus schalten und ver- 
suchen, die zweidimensionate Projek- 
tion einer vierdimensionalen Kugel zu 
verstehen, Wer wie leh zu den 99 t 9 % 
derjenlgen gehort, denen das auf 
Anhieb nicht so recht gelingen will, 





Eine weitere gepixelte Grafik, diesmal 
von einer Armbanduhr (es handelt sich 
dabei allerdings nicht urn den von 
Petro signierten „ Amiga- Chronogra- 
en"), folgt und zeigt wie die ande- 
ren Bilder auch elndrucksvoll die 
kun&tlerischen Fahigkeiten des Grafi- 
Ein kurzer Zwischenstopp bei 
fin weiteren fightgesourcten 



& 
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derkann naturlich auch 
einfach den Effekt als 
gluhende, verschmef- 
zende Glutballe 

genieBen... 

Zur Erholung gent es 
erstmal gemachlich mit 
einem rotierenden, 
sich verandernden 
Plasma weiter (ein net- 
tes Bei spiel fur sel ast- 
ro odifizierenden 
Code), bevor ein Logo 
den Namen der Cruppe 
toErinnerung ruft (falls 
ich das vergessen 
haben sollte zu sagen, 
PhaseOne ist von der 
Gruppe „ Capsule" ;-). 




Sand Im Getriebe? 



Nach einem rotierenden 
Zoom (die Coder scheinen 

einen Faible fur Rotatio- 
nal zu haben) findet man 
sich schlieftlich in einer 
Art Sandkiste wieder - auf 
jeden Fall fangt bald Sand 
an vom Himmei zu rieseln. 
Zwar etwas grobpixelig 
aber sehr realistisch kann 
man beobachten, wie sich 
allmahtich kleine Huge! 




Wan rend man urn die Rakete her- 
umrotiert, kann man auf ihrem 
Gehause die 

Namen anderer 
Szene-Gruppen 
lesen. 

Es fofgen ein liefer 
Blick in die Augen 
und ein paar mit- 
einander verschmeJ- 
zende Feuerballe. 
Darin ist nur noch 
eine Gesichtskon- 
trolle von zwei recht 
unfreundlich ausse- 
bilden, an denen der Sand herunter- herlden Herrschaften zu ertragen und 

schon hat man es bis zum Abspann 
geschafft. 



SchluflendHch 

Alles in allem ist PhaseOne ein recht 
gutes Demo, auch wenn es nicht an 
die Klasse soldier Meisterwerke wie 
„The Gate" oder „Rise" herankommt. 
Die Bezeichnung „best demo ever" 
halte ich fur etwas uberzogen, wenn 
man sich „PhaseOne" allerdings nicht 
mit dresem hohen Anspruch anschaut, 
bleibt ein abwechslungsreiches Demo 
ubrig, das nicht durch viele neue Effek- 
te auffallt, sondern bekannte und zum 
Tell klassische Effekte leicht 
modernisiert prasentiert 
und durch seine vielen sehr 
guten geptxelten Grafiken 
zeigt, daft es noch Graff ker 
gibt, die noch nicht dem 
Render-Wahn verfallen 
sind. Die Musfk hat zwar 




nicht das Potenti- 
al zu einem 
ToplO-Hlt, pa&t 
sich aber recht gut 
an das Geschehen 
auf dem Bild- 
schirm an und 
unterstutzt die 
Effekte in ihrer 
Wirkung. 

Fazit: Kem Klas- 
siker, aber ein 
durchaus arise 
henswertes 
Demo, das sich 
wohltuend von 
den heute (eider 
stark verbreiteten 

Techo-Bass-Ruck- 

Zuck-Demos 

abhebt, die oft schon vorbei sind, 

ohne daft man richtig gemerkt 

hat, daft sie angefangen haben. 



Demo: PhaseOne 
Group: Capsule 

Released: Herfest 1998 (Abduction '96) 
Bezugsquelle: Am met 
{ do m o fa fa/ phase one .1 ha) 
Tcs tkonf i gu ration: A1200, Bfizzdrd- 
PPC 603e- (240 MHz, 68040 25 
MHz). 16 MB Fast Ram 



PHASE ORB- 




Einweiteres handgemaltes Logo spater 

(diesmal mit dem Namen des Demos) 

v.'rd man in 

eine texturier- 

te 3d-Welt 

entfiihrt, wo 

man sehr bald 

auf eine Rake- 

tenabschufi- 

basis trifft. 




< 
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Leserbriefe 



Mike's Leserbrief-Eche 



Halio Leute! Hier bin ich wieder, Euer Mike Rohsoft N-Kater. 
Fur alle, die's noch nicht wissen: Ich bin der Amiga Fever Redaktionskater 

und nriir wurde die ehrenvolle Aufgabe anvertraut, 

mich um Eure Briefe zu kummern. Hatte ich vor dem Start hauptsachlich 

Amiga- Mause im Sinn, bin ich mittlerweile im Redaktionsalltag 

selbst mit dem Amiga recht vetraut. 



■ Dl 



Und seit Erscheinen der Erstausgabe 

der Amiga Fever wurde ich mit Briefen 

form lien uberflutet! Zum Cluck (der 

Schreiber) war es hauptsachiich Lob, 

Lob und nochmals Lob. Es gab aber 

auch kritische und traurige Briefe. 

Doch diese sind die Ausnahme, was 

Jetzt nicht heifit, daft Ihr mich mit 

depress iven Geschichten zutexten 

sollt, sondern, 

wann immer Ihr 

einen Verbesse- 

rungsvorschlag 

zum Heft habt, 

Euch auch mit die- 

sem an mich wen- 

det. Nur unsachli- 

che Kritik und 

Dummheit a la 

Odie bestrafe ich 

mit effektrven Kral- 

len-Operationen an 

unterschiedlichsten 

Karperstellen. Ich 

interessiere mich 

naturlich auch 

immer fiir witzige 

oder bemerkens- 

werte Geschichten, 

die Ihr so In der Amiga-Welt erlebt. Ich 

bekomme gerne Post, diese kommt 

hier zwischen 10 und 11 Uhr vormit- 

tags an, also kann ich gleich zum Friih- 

stuck schonmal reinschnuppern, 

Und damit der Brief-Strom nicht 

abreiftt, hier die Adresse, an die Ihr die 

Briefe richten mufit: 

PROTOV1SION Verlags-KG 

Redaktion Amiga Fever 
z. Hd. Mike Rohsoft N-Kater 

Steinbcrger Str. 34 

31737 Rinteln 

E-Mail: 

lesc rb riefe@sun igaf c ver.co ni 




Ich kann naturlich nicht garantieren, 
daft Euer Brief abgedruckt wird. Mit 
Schleimerei braucht Ihr es bei mir aller- 
dings gar nicht erst zu versuchen. 
Oder? Naja, man weift ]a nie, Gehen 
wir mit dem ersten Brief nun also 
gleich in die vollen: 



W\o Herr N-Kater! 



Einen netten Namen haben Sie da. stammt 
der etwa von einem relativ bekannten 
Lex i kon -Prog ram m? Nun ja, las sen wir 
das... 

Mem Gluckwunsch gilt vielmehr Ihnen 
und dem restlichen Team der Amiga Fever 
ftir die aufterst gelungene Erstausgabe 
meines derzeitigen Lieblingsmagazins in 
Sachen Amiga. Welch eine tolle Mischung 
aus Amiga-Nostalgie, Anspielungen und 
super Neuigkeiten! Und das alles komplett 
in Farbe! Wie ist es nur mcVglkh, ein so 
preiswertes Magazin fur so einen gunsti- 
gen Preis zu machen? frgendwie erinnert 
mich der Stil, der Inhalt und noch so eini- 
ges mehr an die CU Amiga. Wenn mog- 
l»ch, soil die Amiga Fever so bleiben oder 
noch besser werden. Wie ware es zum Bei- 
spiel mit einer Ausgabe mit CD, die wie 
bei der CU Amiga eine tolle Voil-(oder 
Spezial-)vers?on von kommerzieller Soft- 
ware enthalten konnte? Diese Ausgabe 
k6nnte naturlich wie 
die CU Amiga auch recht teuer seln. 
Ich glaube, das geniigt fiir heute, Vielleicht 
habe ich ja auch Qber die nachste Ausgabe 
eine Meinung, die ich Ihnen, Herr N-Kater, 
dann mitteilen werde. 

Horst Schumann 



Hallo Herr Schumann! 

Ja, mit meinem Spitznamen 
haben Sie Recht! Er stammt 
iatsachlich von B Microsoft Enearta" ab, 
und wegen des ersten Teils dieses Namens 
bin ich auch nicht gtucklich damit! Aber 
was soil man machen. Erstmal danke fiir 




das Lob! Der gCinstlge Einfiihrungspreis 
der Erstausgabe, das war ja abzusehen, 
war nicht zu halten, doch dank der tollen 
Resonanz brauchten wir nicht mehr zu 
erhohen als auf den derzeitigen Preis. Was 
auch gesagt werden muft: Neben dem 
ganzen Aufwand bei der Erstellung des 
Heftes und den Druckkosten gibt es ja 
noch die Vertriebskosten, und die Han- 
delsspannen der Graft- und Einzelhandler 
tun ihr ubriges dazu, das der Preis knapp 
kalkuliert werden muB. Drum freut die 
Macher auch jedes Abo, und keine Sorge: 
Die Amiga Fever wird garantiert niemals 
zu einem DOSen-Blatt! 
A/lit der CD sind wir am Ball, mindestens 
halbjahrlich wollen wir sowas bringen. Zu 
jeder Ausgabe Ist so eine Sache, schlieft- 
lich wollen wir keine CD mit einer alten 
VoJIversion, frei erhditlicher Software und 
ein paar Musiken & Bildern for 20 DM her- 
ausgeben. SchlieSlich gibt es die Aminet- 
CDs. die dazu noch recht gunstig sind. 
Ok. nun aber zum nachsten Brief, er 
komml von Lars Philipsen: 



^ | » D | Hallo Amiga Fever-Team! 

Als ich damals den Abo-Bogen auf Eurer 
Web-Serte ausgef Qllt habe, habe ich so ein 
we nig das Gefiihl gehabt, die „Katze im 
Sack" zu kaufen. Jedoch muftte ich heute 
(zu meiner allgemeinen Freude!) feststel- 
Jen, daft diese Katze ein sehr schones 
Exemplar Ihrer Art ist. Damit will ich 
eigentlich sagen, daft Ihr mit Eurer Publi- 
kation nahezu alle meine Erwartungen 
ubertroffen habt und Ihr somit - zumin- 
dest meiner Meinung nach - die beste 
deutsche Amiga-Zeitschrift herausbringL 
Das Layout ist einfach super, die Artikel 
sind sehr informativ, der Umfang geht 
auch in Ordnung. der Preis ist auch vol I 
ok, die Bewertungen sind sehr objektiv 
(wie auch die allgemeine B eri enter stat- 
tung). Und was mir mit am besten gefallt, 
ist die Tatsache, daB alle Seiten farbig 
sind. Das gibt derZeitschrift noch einmal 
einen professionellen Touch! AufJerdem 
gefallt mir noch sehr gut, daft Eure Redak- 
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fceure sehr nett zu sein scheinen, wie ich fn 
Gesprachen auf der Computer '98 festge- 
stellt ha be I 
Also, macht wetter so!! Ich werde euch treu 





Mit freundllchen Gruften 
Lars Philipsen 
Member of APC&TCP 

Oh r das tut gut. Ja, in einen 
Sack stecken laft ich mfch 
bestimmt nicht, und dafc ich 
eine Schdnheit bin, war mir ja 
schon immer bewuftt ... ah.. Pubfikation? 
Ach so, Du meintest nicht nur mjch. son- 
dcrn das ganze Heft. Auch gut. Toll, daft 
Dir unser Magazin so gut gefallt. Schade, 
daf! ich nicht auf der Computer'98 war. ein 
■■treichelemheiten hatte ich mir schon 
geme abgeholt. schliefslich wurde auf die- 
ser Messe die r Kdtze aus dent Sack gelas- 
sen", hehe. Aber diese weiten Reisen sind 
h nichts fur mich. Der Punkt mit der 
Objcktivstat war ubrigens von An fang an 
sehr wichtig hier In der Redaction. Durch 
standige Uberbewertung von Produkten 
weifi der arme Amiga-User ja gar nicht 
mehr, was er kaufen soil - alles scheint toll 
iu sein, und wenn er's dann kauft, wlrd's 
vielleicht ein Reinfall, womit man dem 
Ausstieg wieder einen Schritt naher ist. Wo 
wirgerade beim Thema Bewertungen sind, 
Andreas Osswald bringt In seinem Brief 
unter anderem dariiber noch Kritik zum 
Ausdruck: 



z = D Hallo, 



ware wirklich nicht schlecht, wenn Ihr noch 
ein wenig mehr auf Programmierung ein- 
jehen wurdet. Das ist derzeit wirklfch rela- 
Hv gefragi, zumal man, wenn man bei- 
spidsweise C lemen will, noch Immer auf 
die Amiga-Magazine von 1991 zuruckgrei- 
fen muft. 

Desweiteren sollte das Magazin im Allge- 
ineinen meiner Meinung nach kritischer 
sein. Es geht nicht, daft grauenhafte Spiele 
wfe „Samba World Cup", das nun schon 
zum dritten Mai mit einigen geringfugigen 
Anderungen, aufgemobelt mit Spracnaus- 
gabe, erschelnt. Ich habe das Spiel mal vor 
etoiger Zeit gesehen, die physikalrschen 
Gesetze, das Baflverhalten etc., machen 
das Teii einfach un spiel bar, so was hat 
hochstens 40% verdient. Ebenso dieses 
AmiPC LinkUp-Tool, das laut dem text 
oflensichtlich unbrauchbar zu sein scheint, 
erhait in der Bewertung noch 54%, 

GruA 

ArKireas Osswald 



Programmierung, Ja... (mir 
schiefien Nuflen und Einsen 
durch den Kopf), das ist ein 
Thema, daft wtr in jedem Fall 
starker berikksfchtigen werden. Ich hoffe, 
Dir hat der Artikel uber PPC- Programmie- 
rung in der vorigen Ausgabe gemundet. In 
der Redax qualmen zur Zeit die Kopfe, 
nachgedacht wird uber C, C++, Assembler- 
68k und Assembler-PPC. Das ganze soil 
dann noch verstandlkh aufgebaut und gut 
strukturiert sein. Vielleicht ist es In der 
nachsten Ausgabe ja schon so weiti 
Nun zu Deiner Krittk an unserer Bewertung 
(ich wetze meine Krallen und...): Du hast 
also Samba World Cup mal „gesehen". 
Hm, unser guter Falk hat das Ding intensi- 
vst GETESTET, und er kann sich da wohl ein 
besseres Bild machen, Ich personlich bin 
zwar kein FuSballfan, hinter Fuftballen ren- 
nen Katzen nicht her. hochstens Hunde. 
Trotzdem, was ich so gesehen habe, schien 
es durchaus gut spielbar zu sein, und letzl- 
endlich stand ja auch rm Test, man solle die 
Demoversion antesten, bevor man das 
kaufl. Daft dieses Spiel schon zum 
dritten Mal erscheint, ist richtig, aber was 
wurdest Du denn machen, wenn Du ein 
Programm immer waiter verbesserst? 
Andere nennen sowas Upgrade von Win- 
dows 95 nach 98 und vedangen ein Hei- 
dengeld dafiir. AMI-PC-Linkup ist nicht 
unbrauchbar, es wird in der Redaktion tag- 
lich eingesetzt, ich bleibe regelmaftig in der 
Kabelage hangen. Nur die Installation Ist 
nicht ganz ohne, und der Prels fur ein Kabel 
mit Ami net- Soft dazu gefiel uns auch nicht 
sonderlich. Ansonsten ist es erne gute 
Alternative zur Ethernet-Verbindung, des- 
halb ist die Wertung volikommen OK! So, 
nun aber genug dazu und weiter zum nach- 
sten Schrieb, der von Gregor Wenkelewsky 
hier eintrudefte: 



=| =-°| Hallo Redaktion, Hallo Mike, 



Jch hoffe, Du hast gerade genug Zeit und 
bist noch satt von der letzten Maus. urn 
meinen Brief zu lesen. :-) 
Meute habe Ich Eure erste Ausgabe bckom 
men und durchgelesen. Ich bin echt posttiv 
uberrascnt, Euer Heft gefallt mir jetzt schon 
besser als das andere mit der grofren Kau- 
gummiblase In der Ecke, das ich bisher 
regelmaBlg gefesen habe! Vor allem macht 
es den Eindruck, daft Ihr in der Technlk 
wirklich kompetent seid. Davon war ich bei 
anderen nicht immer Qberzeugt.. Auch 
Layout und Struktur sind super, sehr hub- 
sch sind 

die Icons am Seitenrand bef Produkttests 
sind hilfreich. Nur lelder fehlt die genaue 
Erklarung dazu! Trotzdem ein Vorschlag 
zum Layout: Kennt ihr noch r.Happy Com- 



puter"? Dieses Magazin hatte einen Spiele- 
Teil, der immer deutlich durch ein anders- 
farbiges Layout vom ubrtgen Heft abge- 
grenzt wurde, Genau das ist me in Vor- 
schlag, denn dadurch wurde P ,Ernstes' von 
„Unterhaltung" sinnvotl und ubersichtllch 
getrennt. 

Fiir die Zukunft wunsche ich mir aufter 
stets aktuetlsten News und Infos vor allem 
vlele, viele Praxisberichte und 
Vergleichstests. Auch eine CD als Beilage 
ware nett, wie inzwischen bei fast alien 
Windows-Magazinen... die Produktion 
kostet doch auch weniger als 'ne Mark pro 
CD, Oder sehe ich das faisch? Bei alien 
Tests diirft ihr aber eines bitte nicht verges- 
sen: Wenn z.B. ein Scanner-Paket mit SCSI- 
Scanner und Software fiir 350 DM ange bo- 
ten wird und nicht mal ein Controller dabei 
ist, weift ich nicht, wo beim Prcis der Rea- 
litatsbezug geblieben ist, denn fur PCs gib- 
t's Komplettpakete mit Interface-Karte fiir 
250 DM. Deshalb ware es fiir die 
Leser vor allem Interessant zu wissen, ob 
es moglkh ist, sich die Hardware selbst bil- 
liger zusammenzustellen. 

So, das wars dann erstmal, ich freue mlch 
atff das nachste Amiga Fever! 

Bis dann, 

Gregor Wenkelewsky 

Yo, hallo Gregor. Der Vor- 
schlag mit dem Spielerei ist 
super, daruber hatten wir auch 
schon intensiv sinniert, und es 
wird uber kurz oder lang wohl so realisiert 
werden! 

Zur CD siehe oben, und sei vorsichtig mit 
den Produktionskosten, da kommt es nam- 
lich stark auf die Auflage an. Das Beile- 
gen/kfeben der CD zum Heft kostet dann 
auch noch mal, abgesehen von den hohe- 
ren Portokosten, da die Deutsche Pest AG 

etwas mehr zufangt ais bei r*i 
Druckerzeugnissen. 

Das mit dem Preisvergleich PC-Mmiga- 
Markt kannst Du vergessen. Beim PC wird 
ein Produkt 10-tausend oder 100-tausend- 
fach verknufl Die Entwicklungskosten und 
5onstige teste Kosten verteilen sich da auf 
VIEL mehr E!n2elstucke, weshalb es seibst 
bei null Gewinn fiir die Macher nicht mog- 
lich ware, mit den PC-Preisen mitzuhalten. 
Trotzdem, und da gebe Ich Dir Recht, muft 
man vor uberteuerten Produkten zurttck- 
schrecken. Doch wenn gute Qualitat fiir 
Deinen Amiga geboten wird, dann ist ein 
hdherer Preis allemal gerechtfertigt 
Zum Thema Hardware auftcrt sich auch 
Chris, Chris... ah, ja, einfach nur Chris. Er 
schreibt 
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- = °\ Hallo! 



Eine neue Amiga Zeitschrift rauszubringen 
bedeutet, daB irgendwo da drauBen echte 
Fans sfnd, die den Amiga noch lange nicht 
abgeschrieben haben. 
Ich m6chte mich zu einem brisanten Thema 
auliern und zwar zur der Amiga- Hard ware. 
Heutzutage ist es Fast schon Pflicht, einem 
hochgeriisteten Compu zu besitzen, doch 
bei der Amiga-Gememde ist das leider 
anders . Ich kann mir nicht erkldren warum 
heute noch die 500/600 Model le unter- 
stiitzt werden und warum viele Amiga- 
Besitzer nicht uber den 030/50 MHz bin- 
auskommen wollen* 

Ich finde, daB die r ,kleinen" Amigas bei 
den Softwarefirmen nicht mehr berucksich- 
tigt werden sol I ten, denn diese Rechner 
behmdern die Softwareentwicklung, die 
dem Stand der Highend-Maschinen ent- 
sprechen sollte. 

Ich besitze einem PC und eine Amiga . 
Beim PC hat man die kfeinen Compus ein- 
fach verdrangt und man konzentriert sich 
nur auf das, was neu ist. Diese Vorgehens- 
weise ist ftir den Amiga von grofter Bedeu- 
tung, denn die Anspruche, die an die Soft- 
ware gestellt werden, sind nur mit Power- 
Ami gas zu realisleren. 
Die Prozessoren sind da r uberhaupt, die 
Hardware, die wirklich was leistet ist vor- 
handen, doch die wtrd heute noch nicht 
ganz genutzt. Warum? 
Motorola kundigte schon vor Monaten an, 
daB sie im Stande sind, 75 MHz getaktete 
68060 Prozessoren herzustellen. Doch wer 
bietet sie an? Warum macht Amiga Inc. 
nichts, urn den Classic Amiga zu unterstiit- 
zen? 

Was macht GETAWAY?? 
Man konnte noch vie I dar uber schreiben 
aber lange Rede kurzer Sinn, die Hard- 
wareanforderungen so 1 1 ten stelgen, denn 
nur so wtrd der Amiga wieder einem groBe- 
ren Markt fur sich gewinnen, Denn nur 
dadurch werden die Progs und vor allem 
die Spiele konkurrenztahig, 

Mit freundlichen Gruften 

Chris 

Also, fur die alten Amigas wie 
A500/600 kommen doch nun 
wirklich so gut wie keine 
neuen Titel heraus, und die 
Hardware-Anforderungen fur Games stei- 
gen doch schon, man denke nur an Wipe- 
out. Das ProbJem sind nur die ewigen 
Zogerer, die kein Geld investieren wollen, 
um mal eine Grafikfcarte oder schnellere 
Turbokarte zu holen, M Lohr>t stch das?" 
wird da gefragt. und da bleibt man dann 
doch bei seinem AGA-Amiga mit 030*er 




und wundert sich, warum die Software 
nicht besser wird. Die Amiga-Urahnen 
haben damit nix zu tun, sie existieren als 
eigene Welt nebenher - ob die 500-User 
alle ..gezwungen" werden konnen, zu 
einem aktueilen Amiga umzusteigen, statt 
zu einem PC, ist ziemlich fraglich, denn 
gerade die erwarten schon etwas mehr, 
wenn man von 1 MB auf 32 MB umsteigt 
und von 68000 auf 68 060 - da zahlt man 
doch nicht gerade wenig. Stimmt, beim PC 
nimmt keiner mehr Riicksicht auf die alten 
Kisten. aber die waren (und sind?) ja auch 
wirklich Schrolt. Warum die schnellen 
68060 keine Verwendung finden, ist auch 
mir schleierhaft, wahr&cheiniich ist's ne 
Preisfrage. Der PPC wird immer als Nach- 
folger der 68k's bezeichnet, dabei ist er 
nicht kompatibel dazu. Gateway JedenfaJIs 
hat das Ztel, einen neuen Amiga fur die 
breite Masse zu bringen, keinen aufgemo- 
belten Classic Amiga - vermutlich furchtet 
man. dais er sich gegenuber dem PC nicht 
durchsetzen kann. Man will halt wieder die 
Nummer 1 sein. Nun weiter, zum nachsten 
Brief! 
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Hallo, Kater Mikeschl 



3| ^-Pl Hallo Amiga Fever, 



Erstmal ein groHes Lob an Euch! Ich halte 
gerade Eure erste Ausgabe in den Handen 
und bin zufrieden. Vor allem den Emulator- 
Test kann ich voll nachvollziehen, mir ging 
es mit dem UAE genauso. Ich besitze einen 
A1200 mit 060-Karte und LEIDER einen PC 
mit Windows, den ich zum Arbeiten brau- 
che. Wenn mich der 

PC anstrelJt, schalte ich den Kasten au$ und 
setzte mich entspannt vor meinen Amiga* 
Hier spiele ich entweder Klasslker oder 
brenne CD's <Das ist nam I ich auf einem PC 
ganz schon Sch...! J 

Ich hoffe ihr mach weiter so. Mit freundli- 
chen Grfifien 

Matey 

Hallo Matey, danke fur die 
fortgesetzte Lob-Uberschut- 
tung. Wie es aussieht, liegen 
wir mit unserem Konzept 
genau richtfg, der Erfolg gibt uns recht und 
deshalb werden wir auch so weitermachen 
■ jedoch trotzdem versochen, uns weiter zu 
verbessem! Denn auf Lorbeeren ausruhen, 
das ist nix fur uns. Wo Du so geme CD's 
brennst, da wirst Du Dich sicher uber unse- 
ren gro&en CD-Brennsoft-Vergleich in dte- 
ser Fever freuen. Tja. es gibt eben vieles, 
was mit dem Amiga besser geht... jetzl 
aber weiter, denn bei den vielen Briefen 
habe ich die Qual der Wall I. wessen 
'tstuck ich hier als nachstes abdrucke. 
Dazu pa fit der Brief von Mario Qualmann: 




Also, da/i nun schon das Haustier zwangs- 
verptliehtet wird, grenzt schon an maxi- 
male Ausbeutung! Du hast mefn voiles 
Mitgefiihl! Anderswo werden die Leser- 
briefonkel in dunkle Keller gesperrt und 
fristen bei Wasser und Brat und ein paar 
mageren Brief chen ihr kargliches Daseln. 
Ich hoffe, Dir bleibt dieses Schicksal 
erspartl ;-) 

Erst mal herzlichen Gluckwunsch rur Erst- 
ausgabe der Amiga Feverf Auf dem doch 
schon sehr ausgediinnten Amiga-Markt 
ein klelnes Licht der Hoffnung! Moge es 
hell erstrahlen und den Amiga In eine 
leuchtende.... Ok, SchluG jetzt, das erspa- 
ren wir uns beide, 

Ein Wort (oder ein paar mehr) zur P-P-P- 
Playstation! Ein Maschinchen, das ich 
neben meinem (68040-) A1200 ebenfalls 
besitze, um auch mal ein paar gute aktu- 
elle Games zocken zu konnen, die ihren 
Weg mangels Rechenpower nlemals auf 
den Amiga finden werden, also die PSX 
hat meiner Meinung nach den Amiga-Spi- 
elemarkt ubernommen. Hatte Commodore 
damals konsequent weiterentwickelt 
(hatte, hatte...), ware sie wohl nicht so 
stark geworden. 

Allerdings vermisse ich doch sehr die 
(auch auf der PSX dunn gesaten) Ad vent u- 
regames ..alter SchuJe". Ich war z.B. sehr 
enttauscht von Myst, nicht uber die 
Umsetzung, aber uber das droge Spiel. 
Um vieles besser ware 
bestimmt eine Umsetzung von Monkey 
Island 3 gewesen! 
Soviel furs erste, ich freue mich schon auf 
die nachsten Ausgaben der A-Fever! 

TV.huftl 

Mario Qualmann 

- jv Mmh, Mikesch. das klingt 
§?pPWt schon... Hey, mit dem Leser- 
'ty&lSRsF briefonke! im Keller bei Was- l 
ier und Brot meinst Du doch 
.unmt Paul Plodder, oder? Der Kollege 
hat ja eine merkwurdlge Karriere hinter 
sich und hat dazu einen Ruhm eriang 
den Ich ihn. ich gebe es ehrlich zu. etwas 
beneide. 

Das mit der P-P-P-Playstation ist echt so 
ne Sache. denn es gibt tatsachlich viele 
Amiganer, die so ein Ding haben. Das 
I dazu, daft wenn mal ein rich tig gutes 
Game fur den Amiga erscheint viele Leute 
es nicht fcaufen, da sie ja ahnfiehes oder 
besseres auf der PSX haben. Die Folge: 
Weniger Amiga-Games, weniger Auf wand 
in der Entwicklung! Die Folge: Mehr Leute 
wandem zur Playstation! Die Folge; Weni- 
ger Amiga-Games.. Naja, mull ich noch 
weiter rnachen? Es durfte wohl klar sein f 
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-lb ich dieses graue Ding nicht mag. 
Myst, vielerorts bejubelt ist auch nicht so 
mein Fall. Wfe die Crafiken entetanden 

st mir relatrv sehnuppe, pfiffige Ideen 
und Spielwite. das ist gefragt Kommen wir 
nun zu einem Schreiben der traurigeren 
Ait..: 



IE 






Sehr geehrte Damen und Her- 

ren, 



:h bin Amiga-Handler und kenne die 
„Fever" seit der Computer'9B. Erst 
gestem habe ich zwei andere Amiga-Zeit- 
sdinften gekiindigt, sind doch diese teil- 
weise sen on Laden h liter. Euer Heft hab 
ich auch ausgelegi doch die Reaktionen 
waren teilweise echt happig: „5ch6n far- 
big, aber kommt die auch mit CD?", 
,Ohne Software - zu teuer!" oder „ Stent 
doch sowieso Uberall das selbe drin!". 
Wir, als reines Ami gage sc haft (wir ver- 
kaufen weder PC noeh Nintendo oder 
sonstiges), sind naturlicfi uber so efwas 
besturzt. 

Auf der Messe muSten wir mit ansehen, 
we Leute aus dem Amiga User Club 
Bautzen e,V. (sprich ca 45% unserer 
SUmmkundschaft) dort zu Dumpingprei- 
«n Restposten gekauft hat. Wir hatten 
diesen Laden eroffnet, weil wir an etwas 
glaubten. Leider wurden wir (urn es mal 
im Gassenjargon zu benennen) nur von 
den groften Amiga-Firmen verarscht, 
denen es nur um Profite geht, urn dann 
ruch Absahne auf Dosen-Fabrikation 
umzusteigen. £in Kunde kann so etwas 
(zwar unter starken Schmerzen) vielleicht 
noeh verkraften. Wir nicht! Bei uns geht 
• urn die Existenz. Hinzu kommen diese 
wundersehonen Ankiindigungen von 
neuen Rechnern, Software und Turbokar- 
ten, die nicht gehaJten werden. 
Leider geht es nun nicht mehr anders: Wir 
mussen schlieften, wir machen dicht Das 
Weihnachtsgeschaft (Was ist das?) 1st in 
die Hose gegangen, unser Optimism us ist 
erscbuttert. Gestern war dann auch noeh 
so ein cooler PC-Typ hier im Laden und 
hat uns regefrecht ausgelacht - ja, es ist 
kaum zu glauben, er war mal einer unse- 
rer Amiga-Stammkunden!! 
Somit verbleiben wir mit dem Wunsch filr 
luch, einen groBeren Erfolg zu haben, als 
wir ihn hatten. 

Mit (reundlichem CruB 

Cirsten Schmidt, ehemals Amigashop 

liutzen 

Der saB. Tja, so sieht Amiga- 
Realrtat eben auch aus. Da 
gibt es Firmen, die die Treue 
einiger Fans zum Amiga nur 
ausnutzen, dann gibt es aber auch 




Amiga-User, die zuerst an sich, erst dann 
an das r ,Wohl der Gemeinde" (das hort 
sich an) denken. Und dazwischen gibt es 
- auf beiden Seiten - Leute, die an den 
Amiga glauben und sich fur ihn einset- 
zen. 

Was den Preis der Amiga Fever {ohne 
Software) angeht, so wird hicr schon sehr 
hart an der Grenze gerechnet Leider wird 
da drauGen oft nicht beruckstchtigt, dafi 
z,B. PC-Hefte eine ungleich hohere Aufla- 
ge haben, womit die Kosten fur ein Ein- 
zelheft dann drastisch sinken, Bei diesen 
Heften wird nicht nur mehr verkaufl, son- 
de rn troti des etwas geringeren Preiscs 
auch noeh deutlich mehr verdient. Wenn 
dann Leute wie im Brief von Carsten 
beschrieben reagieren, kann man wirklich 
ig den Kopf schutteln und rn Depres- 
sionen verfallen. 

Und wenn ein Amiga-Laden oder eine 
Amiga-Firma schliefit, gibt es doch 
tatsachlich Leute, die argerlich werden 
und sageri „Die lassen uns im Stich!" - 
wer hier wahl wen ? 

Danke jedenfalfs fur die Erfolgswunsche 
fur die Amiga Fever • zumindest hier sieht 
es ja sehr gut aus, obwohl es natiirlich 
immer Leute gibt die keine solide Zeit- 
schrift brauchen, da sie ja auch „al!es" im 
Internet lesen kdnnen. Falsche Geriichte, 
nach drei Tagen ungiittige News und 
Onlinekosten zwischen 50 und 500 DM - 
da ist man doch wunschlos glucklkh. Ein 
Amiga-Heft ist sowieso viel zu teuer, da 
kauf ich mir doch lieber fur 10 DM ein 
Amiga-Poster, sowas ist auch viel auf- 
wendiger in Erstellung und Production. 
ddfur zahlt man genie. 
Nun aber zum letzten Brief fur heute, er 
flatterte von Tobias Helfst in die Hailen 
der Redaktion: 



^l = D | Hallo, Amiga-Fever! 



Kompliment zu fhrem gelungenen Start! 
Die Amiga-Welt ist wieder einmaf um ein 
weiteres Element bereiehert 
worden. Vielleicht wird man in 10 Jahren 
einmal sagen: „Ja, genau das war der 
Moment, wo es dem Amiga wieder 
begann besser zu gehen". Inhaltllch wie 
vom Layout scheinen Sie ja Komponenten 
verschiedener 

(teilweise nicht mehr existenter) Zeitun- 
gen zu kombinieren. Sehr gut ist es, dad 
sie Hermann den User wieder reaktiviert 
haben, Nicht so gut finde ich aber den 
Inhalt Ihres Comics. Der Hinweis auf den 
Atari ist doch heutzutage zum Cluck nur 
noeh rein akademischer Natur, oder 
nicht? Wo der eigentliche FeJnd heutzuta- 
ge sitzt. wissen wir doch alle. Allerdings 
kann die Erinnerung an vergangene Erfol- 
ge auch aufbauend sein :) 




Positiv ist auch anzumerken, dafi die 
Screenshots der Workbench, die Sie 
abbilden, auch so sind, daft man sie PC- 
Usern zeigen kann, ohne eine ganze Vor~ 
lesung von Erklarungen daruber abzuge- 
ben, warum die WB nur 4 Farben. keine 
Patterns und haBliche Icons hat. Das 
Auge ifit schfieflllch auch mit, und Insbe- 
sondere Wintel-User lassen sich von 
Au fieri ich keiten sehr oft und leicht beein- 
flussen. Bitte konzentriert euch aber nicht 
nur auf die 

Darstellung der MagicWB: es gibt auch 
noeh andere Moglichkeiten (Newlcons, 
Iconographies). 

Nichts desto Trotz eine sehr gut gefunge- 
ne Zeitung! 

MfG 

Tobias Helfst 

la, lobet und preisetf Oh, 
das war jetzt vielleicht etwas 
zu hoch gegnffen. Aber ja, 
das ist es namlich. wie sagte 
ein weiser Japaner einst: „Lieber eine 
Kerze anzunden, als uber die Finsternis 
klagen". Wir dachten uns dazu: „£in Feu- 
erwerk Statl einer Kerze, das wurde es 
doch auch tun, oder?" - und so enistand 
die Amiga Fever. 

Den Hermann hast Du blo6 nicht verstan- 
den. Es soil ja tatsachlich Atarianer 
geben, die jetzt zum Amiga wechseln, da 
ihr System nun wirklich langsam am Ende 
Ist. Wir verhandeft derzeit mit Herrn Bihl- 
meier, seinen Hermann zu einer ftegcl- 
maftigkeit in der Amiga Fever werden zu 
lassen, da er (Hermann) groften Anklang 
bei der ja stetig wachsenden Amiga 
Fever- Leserschaft gefunden hat. 
Hehe, das mit den Screenshots ist gut. 
Tji, dieses Heft w?rd eben von Amiga- 
Usern gemacht, und kaum ein center 
Amiga-User hat sein OS3.1 nicht irgend- 
wie aufKehubscht. Newlcons & Co. kann 
ich Dir aber nicht versprechen. es sei 
denn, einer unserer Redakteure benutzt 
es, weil es ihm gefallt - dann wird es 
iogischerweise auch auf den Screenshots 
zu seinen Berichten zu sehen sein. Tja, 
und damit sind wir am Ende angeiangt. 
Nicht daG hier nicht noeh Briefe lagen, 
aber meine Tatzen sind mude und Hunger 
hab ich auch, Trotzdem kann ich nicht 
verleugnen, daft es SpaB gemacht hat, 
Eure Briefe zu bekommen, zu lesen und 
teils zu beantworten. Macht's gut bis zum 
nachsten Mal! 

AAiau, Euer 
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Amiga-Stutzpunkte 




AM Computer-Team 

GartenstraBe 54 

47167 Duisburg-Neumuh! 



AmiPoint 

KampstraBe 71 
47166 Duisburg 

AmtQuipment 
HauptstraBe 81 
76448 Durmersheim 



TEL: 0203/510995 

FAX:0203/SI2380 
www.amiga-team.de 

TEL: 0203/476890 
FAX: 0203/477782 
info@amipoint.de 
www.amipoint.de 

TEL.: 07245/6907 
FAX: 07245/6907 

amiquipment@t-online.de 



TEL: 0421/6160712 
FAX: 0421/6160712 



Black & White 

Burckhard Schmidt 
Halmerweg 31 
28237 Bremen 

Bestell-Annahme: 
Montag - Freitag 18.00 bis 20.00 Uhr, sowie 
Samstags 10.00 bis 13.00 und 14.00 bis 16.00 



Computer Shop Ulbrich TEL * : 030/445 1 1 70 

d id u c+'n io FAX: 030/44650726 

Paul-Robeson-StraRe 18 

10439 Berlin 




Darkow Datentechnik TEL - : ° ' 73/2902783 

Olakenweg 16 

59457 Werl darkow.datentechnik@t-onfine.de 



DreiEinHalb Computer 

WendenstraGe 45 
38100 Braunschweig 



TEL.; 0531/ 1 3624 
FAX: 0531/45224 
www.dreieinhalb.de 




Eternity Hard & Software TEL - : 02234/272300 

_ „, FAX: 02234/271472 

Rosmarstrasse 37 Mailbox /27 18 IS 

50226 Frechen etemity.amiga-software.com 



Grothe's Gameshop 
Leipziger Chausee 147 
06112 Halle-Bruckdorf 



TEL: 0345/5801800 
FAX: 0345/580 180 I 



JAM! Computer and more TEL: 035i/3i025ii 

Wehiener Stra&e 9 fax: 0351/3. 025 1 « 

01279 Dresden 

Osamatic System GmbH TELitMiMUM 

o u;.i * a *o FAX: 03583/573223 

SchillerstraBe 68 
02763 Zittau 



Pernat Hard & Software TEL ^ : 07072/8510 

(Laden & Versand) FAX; 07072/85 1 1 

Schillerstrafte 24 



72810 Gomaringen 



pernat@t-online.de 



http://home.t-online.de/home/pernat/homepage.html 
Ihr Amiga-Handler irn Siiden Deutsch lands! 

Point Desiqn Soft & Sales 

TEL.: 0043-3 1 6684809 

Jurgen Strober FAX: 0043 _ 3 , 6684839 

Muchargasse 35/1 1 A www.pointdesign.com 

A-801 Graz - Osterreich office@pointdesign.com 

Alles rund urn den Amiga, Versand, Ladenlokal 
Aktuelle Amiga-Produkte auf 1 00m y zum Anfassen 
Mo.-Fr. 10:00-19:00, Sa. 10:00-14:00 
httpy/www.pointdesign.com, office@pointdesgn.com 

TRGtRVWO VA VRAttSStN 

Smv ROCH YTtt MZHR 

KLtmt LADEtf... 

Wir wollen sie nicht nur selbst kennenlernen, sondern sie audi 
anderen naher bringen. Deshalb haben wir diese Liste einge- 
richtet. Im Gegensatz zu anderen, a hn lichen Listen unter- 
streieht der giinstige Preis die gute Absicht 50DM im Monat 
kostet der einfache Eintrag. 
Auch Clubs sind willkommen. 

Wer keinen Laden hat, aber einen kennt, den kaum einer kennt, 
der sollte ihn darauf aufrnerksam rnachen, dass es diese Listen 
gibt. Am besten ihr maitt, schreibt oder faxt uns die Telefon- 
numrner (zur Not reicht auch der Name) durch! 

PROTOVISION-Verlag 

Niersstr.1 

40547 Diisseldorf 

Fax: 05751/15 018 

email: kontakt@amigafever.com 

oder direkt per Telefon: Jakob Voos, 0211/5571666 

FROGRAMMTtRtR CWD 
GRAfTKER GtSlXCHTT 



Es warden momentart von verschiedenen Firman fiir vollig 
unterschiedliche Projekte Programmierer und Amiga-Grafiker 
gcsucht. Wir vermitteln sie gerne weiter, es gibt viele Nebenjobs 
aber auch einige Festanstellungen zu vergeben. Wenn Sie also 
ein etwas erfahrenerer Programmierer oder Graf iker sind, mel- 
den sie sich bei oben genannter Adresse! 
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Und in der nachsten Amiga 
Fever gibt's fur Euch... 



CD's f risch gebrannt - unser 
grower Vergleich zeigt, wie's 
am besten geht! Verpassen Sie 
keinesfalls unseren groften 
Schwerpunkt zum Thema 
„CD's brennen mit 
dem Amiga"! 



Der Festplatte Dampf 
qemacht: Nie wieder vali- 
dieren, hdhere Geschwindig- 
keit, gesteigerte Zuverlassig- 
keit - all das verspricht das 
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„ Professional 
File System 
2" von Great 

Effects Development. Wlr zeigen, ob 
das Prog ram m all diese Versprechen 
halten und das original „FastFileSy- 
stem", das im OS 3.1 standardmaBig 
enthalten ist r erseteen kann. 

Amiga-Scene insi- 
de: 

Grofier Report von 
M DER" Party 

schlechthin: «The 
Party 1998" in Aars, 
DSnemark. Auch die- 
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ses Jahr f and sie wieder statt, natiirlich 
inklusive Amiga-Demo-Competitions 
und vielem mehr. Wir waren da und 
berichten in der nachsten Amiga Fever J 

dazu kommen naturlich wieder einige 
Tests (lOBJix, TurboPrint 7...) und 
andere aktuelle Berichte! 



The Party 
1998 
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PROTOVISION Verlags-KG 

Redaktion Amiga Fever 

Stein berger Str. 34 

31737 Rinteln 

Tel. 05751 / 917050 

Fax. 05751 / 15 018 

E-Mail: kontakt@amigafever.com 

Internet: http://www. amigafever.com 
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AM-Computer-Team 
Amipoint 
Amiquipment 
Black & White 
Computer-Shop Ulbrich 
Cool Bits 

Darkov Datentechnik 
DreiBnHalb Computer 
Eternity Hard & Software 
Grothe's Gameshop 
JAM! Computer and more 
Osamatic System GmbH 
Pernat Hard & Software 
Point Design 
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Fragt im Zeitschriftenhandel 




und in Amigaladen nach der 



Die ultimative Amiga-Zeitschrif t . 





Endlich ist sie da. Die ultimative Ami ga-Zeitsch rift fiir alle Amiga-Us 
Spieler wie Demofreaks, aber auch professionelle Anwender. 
Wir sind immer am (Boing-)Ball, wenn es etwas Neues gibt, 
mit besten Verbindungen zu Entwicklem und Herstellern. 
Deshalb: laftt Euch anstecken vom Amiga Fever. 
Derm davon hangt die Zukunft des Amiga ab. 





Men und Then 

• Anwender-WorKohop'; 

• Interview?; 

• Re vipws / Previews 

• Intern-Ecke 
News au9 alter Welt 

• Hardware-Kurse 

• Longplavs 

• Kult'Corner 
Beginner's Corner 
alios otoe-r f>f»C 

I Hintersrundberichte 

- Leserforum 

- DiskussionsForum 

• LeserDrieF Onkcl 
-Scene Inside 
■und vieiesr vieles mehr! 




WEITERE MERKMALE DER AMIGA-FEVER 

O komplett in Farbe ^ 

W aufwendiges Layout 

y keine unrealistischen "mindestens 90%-Wertung 

S direkter Kontakt mit den Machem und Denkern, 
die hinter einem Projekt stehen 

9 BILLIG! Pro Ausgabe nur 7.80DM! 




kein "Pseudo-Enthusiasmus" - Wir stellen die Lage 

weder besser, noch schlechter dar, als sie wirklich ist. 

M ATnw.MA». w Te, - : 05751/917050 

PROTOVISION-Verlag FAX: 05751/15018 

Steinberger Str. 34 email: kor.takt@amigafevercom 
31737 Rinteln htip.: www.arnigafever.com 



Tel.: 05751/917050 
FAX: 05751/15018 



Amiga Fever Abo-Coupon "SSSS^S 9 

Zahfen mbchte lch„. Ich will ML. 31 737 Rinteln 

U ...bequem per Banheinzug G ..Jatires-Abo (12x Amiga Fever fur 84,00) 

□ per Rechnung □ ...SctonuBper-Alo ikt Amiga Fever fur 30,90) 

Das Porto ubernehmen in jedem Fall wir fur Euch! 

Kontonummcn 

Heine Adresst: 

Bankieitzahl: 



GewtzBcfw Giranti*: Di* Beaten unci Iwnn innofhilb von 10 Tbqwi widerruim mntan M: PftOTOVtSlON-Wfl*0. 
Steintetger Str 34, 31 T37 R I nttin. Die Frit* I it gvwahrl, wann a#* tffdarrur rech&etiig abgetandl wi rd En 
A&orvMmeni vortingert *lcfi wn dn Jar*, wlwn rricht 1 Moruta vor Ablauf dm Aewnam«it*-Du*wr gefcundigt wi«d. 



tUnterschrift/Datum: 



2.Urtterschrifa/Datum: 



/ 





Game- Features: i 

- handgepixelte Graven und AiumaMeiUfn' gerenderte 



j koniplexere Objekte 



\'*i 



I- und FuUscreen-Animationen 

- luiifnigc Denkspicl-Eirilaj|en 

- eine Unzahl voo Feinden mil nnterschiedJicher lntelligcnz \^_ 

- der Held 1st in mehr a!$ 1100 Stufen animiert und ist fast doppclt so grofi wie z,B. 1 
die Spielltgur von ^Flashback 11 '! 

- digital isierte Musik'tiu gesamte^SpicK^ *^ 
mgs inclusive Uesang! 
lies loCTOf 5 Minuten lang 

- das Game lafil sich mit Jotttick, Tastatur oder 
Game pad steuern ^ 
Spidstand jederrcit abspeicherbar 

ctclcmentc natiirlich auch auf deutscK \ 

erhaltlich be/: 



AM-Computer-Team 
Gartenstr.54 
47167 Duisburg 
Tel. 0203/510995 
www.amiga-team.de 






